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Competéncias e Habilidades

Concebida por um grupo de profissionsis d3 educagio, a partir de um projelo elaborado &
coordenado pelo INEP, a Malriz de Compeléncias beve como objelive definir claramente 0s
pressupostos go Enem e delinear suas caracteristicas operacionals

A rtoncepgéo de conhecimento subjacente a essa mafriz pressupde colaboragdo,
cormplemeantaridade & inlegragao enlre 0s conleddos das diversas arsas do conhacimento
presenles nas propostas curriculares das escolas brasileiras de ensino fundamental e médio e
considera gque conhecer € constuir @ meconstulr significados continuamente, mediante o
estabelecimento de relagdes de miltipla natureza, individuals e soclals

0 modelo da Malriz conternpla a indicag8io das competéncias e habilidades gerais proprias do
aluho, nafase de desemnlimento cognitho cotregpondenta ao 1érmino da ascolardade bésica,
assocladas a0s conteboos do ensino fundemental e médio, e considera, como referénclas
norteadoras, o texto da Lel de Diretrizes e Bases da Educapdo Naclonat (LOB), os Parametras
Curriculares Nacionais (PCN), os fexios da Reforma do Ensino Medio e 3s Matnzes Curriculares
de Referéncia para 0 SAEB.

Competéncias 550 as modalidades estrulurais da inteligéncia, ou mehor, spdes e oparagdes
gue utizamos para estabelecer relagbes com @ entre objetds, stuagdes, fandmenos e pessoas
gue desejamos conhecer. A< habilidades decorrem das competencias adquindas @ refaram-se
a0 plano imediato do ‘saber fazer'. Por meio das agdes o operagées, as habilidades
aperfeigoam-se e arliculam-se, possibilitando nova reorganizagdo das competancias.

A partr das competéncias cognitvas globals, Identificou-se o elenco de hadlidades
correspondentes, e @ matnz assim construida fomece indicagdes do gue se pretende valornzar
nessa avaliagao, serinda de orentacao para 3 elaboragie de quastées que envolvam as
difarentes 4reas do conhecimento. Busca-se, dessa maneira, varificar como o conhacimento
assim construfdo pode ser efetivado pelo participante por meio da demonstagéio de sua
autonomia ge Julgamento @ de agdo, de atitudes, valores e procedimentos diante de situacies-
problema que se aproximem o maomao possivel das condigdes reals de cormivio social & de
trabalhao individual e coletvo.

Todas as siluagies de avaliagio estruturam-se de modo a verificar se o paricipante é capaz de
ler @ inferpretar texios de inguagem varmal, visual (fotos, mapas, pinfuras, araficos, antre outros)
€ BhuNciados:

- identificando & selecionando informagdes cenlrais & penféricas,

- inferindo informagdes, lemas, assuntos, conlexos,

- Justificando a adequagdo da intepratagdo;

- compreendendo 05 elementos implicitos de construgdo do texdo, como organagdo, estrutura,
intencionalidade, assunto e tema,

- analisando os elementos constiutivos dos festos, de acordo com sua nalureza, organizagdo ou

Anexo 01: Foto de pagina do site do Enem em12/2008 - competéncias e

habilidades.
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Enem: Um exame diferente

O Enem & um exame individual, de cardter voluntario, oferecido anualmente aos estudantes gue
estdo concluindo ou que j@ concluiram o ensino médio em anos anteriores. Seu objetivo
principal & possibiltar uma referéncia para auto-avaliagdo, a parir das competéncias e
habilidades que estruturam o Exame.

0 modelo de avaliagdo adotado pelo Enem foi desenvolvido com énfase na afericdo das
estruturas mentais com as guais construimos continuamente o conhecimento & ndo apenas na
memdria, gque, mesmo tendo importdncia fundamental, ndo pode ser o dnico elemento de
compreenséo do mundo.

Diferentemente dos modelos e processos awaliativos tradicionais, a prowa do Enem &
interdisciplinar e contextualizada. Enguanto os vestibulares promovermn uma  excessiva
valorizagAo da memdria e dos conteddos em si, 0 Enem coloca o estudante diante de situagdes-
problemas e pede gque mais do gue saber conceitos, ele saiba aplicé-los.

0 Enem néo mede a capacidade do estudante de assimilar e acumular informagdes, e sim o

incentiva a aprender a pensar, a refletir e a "saber como fazer". Valoriza, portanto, a autonomia do
jovern na hora de fazer escolhas e tomar decisdies.

Portal do Inep | Dinvidas sobre Argquivos | Fale Conosco

Anexo 02: Foto de péagina do site do Enem em12/2008 — o que € o Enem?
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