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7. Anexos 
 

7.1. Gráficos 
 

Tempo de uso da animação como instrumental de ensino 
(-)  1 
ano 

1 a 2 
anos 

3 a 4 
anos 

5 a 6 
anos 

7 a 8 
anos 

9 a 10 
anos 

11 ou (+) total 

5 5 5 1 2 1 6 25 

 
 

Professores com formação ou capacitação em animação 
Com formação Sem formação total 

20 5 25 
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Forma de uso da animação como instrumental de ensino 

Curricular Extracurricular Ambos  total 

11 8 6 25 

 
 

Disciplinas Curriculares Registradas 
Artes Ciências Com. 

Visual 
Matemática Multidisci- 

plinar 
Sala de 
leitura 

total 

12 1 1 2 1 2 25 
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Quantidade de participantes por turma 

(-)  de10 10 a 15 16 a 20 21 a 25 26 a 30 (+) de 31 total 

3 11 5 1 2 3 25 

 
 
 

Faixa etária dos participantes 
5 a 6 anos 7 a 8 anos 9 a 10 

anos 
11 a 12 
anos 

13 a 14 
anos 

Acima de 
15 

1 4 8 13 13 19 
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Carga horária 
1 a 2 h/a 3 a 4 h/a (+) de 5 h/a total 

18 4 3 25 

 
 

 
Técnicas de Animação utilizadas 

2D Stop motion Computadorizada 

23 19 5 

0

10

20

30

40

50

60

2D S top motion C omputadorizada

Informações  fornecidas P ercentual
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Recursos utilizados 

Câmera 
fotográfica 

digital 

Câmera 
filmadora digital 

Computador Scanner 

1 4 8 13 

 
 

 
Técnicas artísticas utilizadas 

Desenho Pintura Escultura Modelagem Outras 

23 16 4 19 5 
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As Técnicas artísticas usadas são ensinadas 

Previamente Durante a atividade total 

7 18 25 

 
 

 

 
Materiais do projeto arquivados  

Vídeo 
(animação 
finalizada) 

Os quadros 
individuais 

(frames) 

Materiais de pré-produção 
(roteiro, storyboard, etc) 

25 17 18 
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Materiais didáticos utilizadas 

Livros Apostilas Filmes Outros 

13 9 17 9 

 
 

Atividades desenvolvidas pelos alunos 

Pesquisa Pré-
produção 

Produção Captação 
de 

imagem 

Som Iluminação Edição 

24 25 24 20 18 13 17 
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Atividades desenvolvidas pelos alunos por ordem de execução 

Ordem Pesquisa Pré-pro- 
dução 

Produ-
ção 

Captação 
de 

imagem 

Som Ilumina-
ção 

Edição 

1ª 21 3 2     

2ª 2 22 1     

3ª 1  19 3   1 

4ª   2 16 1 3  

5ª    1 8 5 3 

6ª     7 3 4 

7ª     2  9 
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Atividades desenvolvidas com contribuição dos professores 

Pesquisa Pré-
produção 

Produção Captação 
de 

imagem 

Som Ilumina-
ção 

Edição 

8 7 8 17 19 11 25 

 

 

 

 

 

 

 

 
Atividades desenvolvidas com contribuição dos professores por ordem de 

execução 
Ordem Pesquisa Pré-

produção 
Produ
-ção 

Capt. de 
imagem 

Som Ilumina-
ção 

Edição 

1ª 6 1 2 8 1 1 6 

2ª 1 5  1 8 2 5 

3ª   3 4 4 3 5 

4ª   2 2 2 3 4 
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5ª    2 2 1  

6ª     2 1 2 

7ª       3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Possibilidade de participação dos alunos em outros projetos com animação 

Sim  Não  total 

14 11 25 

 

 

 

 
 
 
 

Materiais de registro do projeto 
Relatórios Fotografia Arquivo Rel. de ex-

periência 
Making 
of 

Entrevista 

12 22 14 5 15 0 
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Uso de processos e conceitos de animação 
Projeto Pers. 

retiniana 
Qtd. 

Fotogramas 
Uso de 

som 
Aparelhos 

óticos 
Represen-
tação de 

moviment
o 

21 18 18 17 20 17 
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Uso de processos e conceitos de animação por ordem de importância 

Ordem Projeto Pers. 
Retinia-

na 

Qtd. 
Fotogra-

mas 

Uso de 
som 

Aparelhos 
óticos 

Repres. 
do movi-

mento 

1ª 11  3 2  1 4 

2ª 1 8 4  8 4 

3ª 3 2 5 1 4 7 

4ª 3 4 3  2 3 

5ª 3  4 6 2 1 

6ª  1 3 9 2  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Princípios da animação utilizados (ensinados) 

Anteci-
pação  

Acele-
ração e 
desace-
leração 

Ação 
secundá-

ria  

Parada 
da ação 

Achatar e 
esticar 

exagero

8 10 11 7 10 9 

Princípios da animação utilizados (ensinados) - continuação 

Animação 
alinhada e 

pose-a-
pose 

Enquadra-
mento e 

encenação 

Desenho 
sólido 

Apelo Metamor-
fose 

Conden-sação e 
sobrepo-sição 

9 11 6 7 9 8 
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Princípios da animação utilizados (ensinados) - continuação 

Fade in / fade 
out 

sinédoque fabricação Penetrabilidade 

10 13 14 11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Aspectos observados pelos professores nas produções dos alunos  
Identidade Imaginação Memória 

individual 
Experiên-

cias 
externas à 

escola 

Memória 
adquirida 
por escuta 

Outros 

22 24 15 15 12 1 
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7.2. Questionário aberto 
 

1 - Nome do Projeto 

________________________________________________________

________________________________________________________ 

 

2 - A quanto tempo utiliza a animação como prática pedagógica? 

________________________________________________________

________________________________________________________ 

 

3 - O projeto é desenvolvido de forma:      

      curricular                  extracurricular 

 

4 - Se for desenvolvido curricularmente, em que disciplina o projeto é 

efetivado?  

________________________________________________________ 

 

5 - Qual a média (quantidade) de participantes (alunos) por turma 

(oficina ou projeto)?  

________________________________________________________

________________________________________________________ 

 

6 - Qual a faixa etária dos participantes:          

     6 a 8 anos               9  a 10 anos                

     11 a 12 anos          13 a 14 anos                  

     mais de 15 anos 

 

7 - Carga horária de desenvolvimento:            1 a 2 h/a           3 a 4 h/a   

                                                                          outros  

________________________________________________________ 
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8 – Quais as técnicas de animação você trabalha? Especifique-as: 

         2D                 3D                   Computadorizada  

 

 
________________________________________________________ 

9 - Que recursos tecnológicos você utiliza:               

      câmera fotográfica digital 

      câmera filmadora digital 

      computador 

      outros _________________ 

 

10 - As técnicas artísticas  (desenho, modelagem, escultura e pintura) 

se utilizadas no projeto, são:          

       ensinadas previamente               durante a oficina 

 

11 – Quais técnicas artísticas citadas acima você utiliza: 

       desenho           pintura                    escultura                       

       modelagem              outras ______________________________ 

 

12 – Qual(is) material (is) relativo (s) ao projeto você arquiva:       

       projeto finalizado – o vídeo                            

       quadros individuais – frames                

       material de pré-produção (roteiro,  storybord, etc.) 

        

13 - Você utiliza material (is) didático (s) na produção com os alunos: 

       livros             apostilas                  filmes          

       outros _______________ 
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14 - Em que etapas de produção os alunos participam (numere-as em 

ordem de importância; marcar [1] para a mais importante ou em ordem 

de execução): 

       Pesquisa e desenvolvimento da história 

       Pré-produção – roteiro, storyboard, criação de personagens, etc. 

       Produção 

       Captação de imagens 

       Som 

       Iluminação 

       Edição 

 

15 - Dos itens abaixo, quais são desenvolvidos por você (numere-os 

em ordem de importância; marcar [1] para a mais importante ou em 

ordem de execução): 

       Pesquisa e desenvolvimento da história 

       Pré-produção – roteiro, storyboard, criação de personagens, etc. 

       Produção 

       Captação de imagens 

       Som 

       Iluminação 

       Edição 

 

16 - Os alunos envolvidos em uma produção participam de outros 

projetos de animação? 

       Sim                  Não 

 

17 - Há registros documentais do projeto: 

       relatórios                arquivos                                    making of 

       fotografias             relatos de experiências             entrevistas 
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18 - Que processo ou conceito de animação você utiliza  no 

desenvolvimento  de  seu projeto em sala de aula (numere-os em 

ordem  de  importância; marcar [1]  para a mais importante ou por 

ordem de execução): 

      Estruturação projectual  (pré-produção) 

      Persistência retiniana 

      Quantidade de fotogramas 

      Uso de som 

      Aparelhos óticos (pré-cinema) 
 
       Representação (Sintetização, ilusão do movimento e princípios da 
animação). Os princípios  da animação  são:  antecipação,  
aceleração   e  desaceleração,   movimentos  em  ação  secundária,  
parada  da  ação  e constinuidade  de  movimento  após a frenagem – 
Leis    de    Newton,   achatar   e   esticar,    exagero,   animação  
alinhada   e    pose-a-pose, enquadramento   e     encenação  -  mise-
en-scène,   desenho   sólido,   apelo,    metamorfose, condensação   e  
sobreposição  - corte,  fade in  ou  fade out,  sinédoque -  
representação  de enquadramentos de primeiro plano ou 
primeiríssimo plano, fabricação- animação de objetos inanimados em 
um contexto narrativo, penetrabilidade – representação  de  temas  
relativos ao imaginário, atividades mentais e fantasias). 
     

19 – Dos princípios da animação descritos acima, existe algum que 

você utiliza em seu trabalho? Qual? 

________________________________________________________

________________________________________________________ 

 

20 - Quais aspectos você observa na produção dos alunos: 

       identidade                                          memória individual       

       memória adquirida por escuta          imaginação                    

       experiências externas à escola         outros 
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21 – Alguma   observação   que   considere   importante  sobre  seu  projeto  ou 

metodologia? 

 

__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
_______________________________________ 
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