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Termo de Consentimento para Avaliacao de
Técnicas de Navegacao no SiVIEP

Vocé foi convidado(a) pelo Tecgraf — Tecnologia em Computacdo
Grafica — um laboratério de pesquisas em Computacdao Grafica do
Departamento de Informatica da PUC-Rio, para participar de um teste de
avaliacdo das técnicas de navegacao presentes no aplicativo SiVIEP (Sistema
de Visualizacao Integrado de Exploracao e Producao)

Neste teste, buscamos verificar a satisfacdo dos usuarios em relacado a essas
técnicas. Por esta razdo, solicitamos seu consentimento para a realizagao
deste teste. Para tanto, é importante que vocé tenha algumas informagoes:

1. Os dados coletados durante o teste destinam-se estritamente a
atividades de pesquisa e desenvolvimento.

2. Os resultados dese teste serdo usados unicamente para fins
académicos. A divulgacao destes resultados pauta-se no respeito a sua
privacidade e o anonimato dos mesmos € preservado em quaisquer
documentos elaborados.

3. O consentimento para o teste € uma escolha livre, feita mediante a
prestacao de todos os esclarecimentos necessarios sobre a pesquisa.

4. A realizacdo do teste pode ser interrompida a qualquer momento,
segundo a disponibilidade do participante. Neste caso, a equipe se
compromete a descartar o teste para fins da avaliacdo a que se destinaria.

De posse das informagdes acima, gostariamos que vocé se pronunciasse
acerca
do teste.

( ) Dou meu consentimento para sua realizagao.
( ) Nao autorizo sua realizagao.

Rio de Janeiro, de Janeiro de 2010.
Participante

Nome:
Assinatura:

Avaliador:

Nome: Daniel Ribeiro Trindade
Assinatura:
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Nome:

Eu nao tive dificuldades com o ajuste de velocidade da ferramenta voar.

Discordo plenamente | 1 | 2 | 3 | 4 | 5| 6 | 7| 8 | 9 | 10| Concordo plenamente

Eu consegui realizar as tarefas determinadas sem colidir com o ambiente.

Discordo plenamente | 1 21 3|4|5 |6 |78 ]9 |10| Concordoplenamente

Eu nao tive dificuldades com a ferramenta de centro de rotagao.

Discordo plenamente | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 | Concordo plenamente

Eu ndao me senti desorientado em nenhum momento ao navegar pelo ambiente
virtual.

Discordo plenamente | 1 | 2 | 3 | 4 | 5| 6 | 7 | 8 | 9 | 10| Concordo plenamente

Eu me senti confortavel usando as ferramentas de navegacao.

Discordo plenamente | 1 | 2 | 3 | 4 | 5| 6 | 7| 8 | 9 | 10| Concordo plenamente

Comentarios gerais. Use as linhas a seguir para descrever as suas impressoes sobre as
ferramentas testadas e o que o motivou a dar as notas acima.
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Questionario Final

Nome:

Qual das duas abordagens vocé gostou mais: as técnicas de navegacao
automatizada ou as manuais? Por qué?

Com relagao a abordagem escolhida como preferida, existe na sua
opinido algo que possa ser melhorado? Se sim, o que é e por qué precisa
ser melhorado?
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