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Resumo 

 

Gomes, Pablo Frias de Oliveira Bioni; Feijó, Bruno. Extração de Primeiro 
Plano em Imagem HD com Fundos Variados. Rio de Janeiro, 2010. 55p. 
Dissertação de Mestrado - Departamento de Informática, Pontifícia 
Universidade Católica do Rio de Janeiro. 
 

 

A indústria de cinema e TV tem usado amplamente a técnica de Chroma 

Key, também conhecida por Blue Screen Matting. Esta técnica  revolucionou, ao 

longo do tempo, a indústria do entretenimento, permitindo que cenas impossíveis 

de serem criadas se tornassem realidade. A evolução dessa técnica permitiu que 

produções complexas passassem a ter melhor controle e custos mais baixos. 

Porém, essa técnica conta com uma série de etapas de preparação, que demandam 

recursos financeiros elevados e planejamento preciso. Ademais, erros de 

continuidade costumam criar sérios problemas na pós-produção. 

Atualmente, a indústria de entretenimento está procurando outras técnicas 

de matting que funcionem com fundos variados. O uso destas técnicas ainda está 

restrita a trabalhos acadêmicos e a softwares de manipulação de imagens estáticas. 

O presente trabalho tem como objetivos fazer uma análise dos processos 

atuais de chroma key e partir para a proposta de uma técnica de matting com 

fundos variados em imagens de alta definição (HD – High Definition). Dois 

métodos para o cálculo de valores de alpha são apresentados: um método global 

baseado em clusters e um método local baseado em potencial elétrico. 

 

 

 

Palavras-chave 

Chroma key; Matting de imagem; Efeitos Especiais; Composição 
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Abstract 

 

Gomes, Pablo Frias de Oliveira Bioni; Feijó, Bruno (Advisor). Foreground 
Extraction in HD Images on Complex Backgrounds . Rio de Janeiro, 
2010. 55p. MSc. Thesis - Departamento de Informática, Pontifícia 
Universidade Católica do Rio de Janeiro. 
 

 

The film and broadcast industry have been massively using the Chroma Key 

technique, also known as Blue Screen Matting. This technique deeply transformed 

the entertainment industry, allowing impossible scenes become reality. The 

evolution of this technique allowed that complex productions could have better 

control and lower costs. However, this technique needs a sequence of preparation 

stages, which require high budgets and precise planning. Furthermore, continuity 

errors usually cause serious post-production problems. 

Currently, the entertainment industry is searching for other matting 

techniques that work on any kind of background. The use of these techniques is 

still restricted to academic works and softwares of still image manipulation. 

The present work has the goal of making an analysis of the current chroma 

key processes and aims to propose a matting technique over any type of 

background in High Definition images. Two methods of calculating alpha values 

are presented: a local method based on clusters and a local one based on electric 

potential. 

 

 

 

 

Keywords 

Chroma key; Image matting; Special Effects; Compositing 
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