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Resumo

Gay, Maria Eugenia; Costa Lima Filho, Luiz de Franca. Estou de Altos!

As possibilidades do jogo para a histéria. 193 p. Rio de Janeiro, 2010.
Dissertagdo de Mestrado, Departamento de Historia, Pontificia
Universidade Catoélica do Rio de Janeiro.

O conceito de jogo desenvolvido pelo filésofo Hans-Georg Gadamer (1900
— 2002) constitui uma tentativa de pensar o conhecimento em bases diferentes
aquelas estabelecidas pela ciéncia moderna de raiz kantiana. A concepgao de
conhecimento desenvolvida por Gadamer parte da hermenéutica da facticidade
que fora proposta por Martin Heidegger no primeiro quarto do século XX, e
resgata a fundamental experiéncia da arte como acontecer da existéncia. O jogo,
centro da Hermenéutica filos6fica gadameriana, descobre as aporias e as
limitagdes que decorrem do tratamento diferenciado do conhecimento e da
produgdo/apreciacdo artistica. Através de uma reconsideragdo da tradi¢do do
pensamento cientifico e estético, explora novos parametros para pensar a verdade
da ciéncia e da arte, que deixam de concentrar-se em critérios metodologicos. O
jogo, enquanto estrutura da compreensdo, permite ver que ao desfazer a estreita
relagdo entre verdade e método, convém as humanidades partir de uma concepgao

ontoldgica da compreensdo para melhor aproximar-se do seu objeto.
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Georg; jogo.
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Abstract

Gay, Maria Eugenia; Costa Lima Filho, Luiz de Franca. Time out! The
possibilities of play for history. 193p. Rio de Janeiro, 2010. Msc.
Dissertation — Departamento de Historia, Pontificia Universidade Catolica
do Rio de Janeiro.

The concept of play, developed by the philosopher Hans-Georg Gadamer
(1900 — 2002), constitutes an attempt to consider knowledge from basis different
than those established by modern sciences stemming in kantian theory. The
conception of knowledge thus developed by Gadamer, originates in Martin
Heidegger's hermeneutics of facticity, which he proposed in the first quarter of
the XXth century, and recovers the fundamental experience of art as the primary
fact of existence. Play, the centre of Gadamer's philosophical hermeneutics
unveils the aporia and limitations which come as a result of treating knowledge
and artistic production/appreciation as differential standards. In reconsidering the
tradition of scientific and aesthetic thinking, Gadamer explores new parameters to
think truth within science and art, which no longer concentrate on methodological
criteria. Play, posited as the structure of understanding, allows us to see how once
the tight relationship between truth and method is undone, humanities are best
suited with an ontological conception of understanding, so as to approach their

object more accurately.

Keywords
Historiography; German thought; philosophical hermeneutics; Gadamer Hans-

Georg; play.
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