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Avaliacao Experimental

6.1.

Cenario

Um cenario onde as regras de negécio sao alteradas rapidamente requer
um workflow dinamico. A necessidade de criar algumas facilidades no processo
de desenvolvimento (permitindo focar menos trabalho no processo e mais do
andamento do projeto em si) surgiu a partir da experiéncia com projetos de
desenvolvimento, como este e outros gerenciados pelo autor.

Em outros projetos sendo desenvolvidos, percebia-se a falta de uma
ferramenta de geréncia de projeto. Utilizando uma ferramenta, percebia-se a
falta de flexibilidade da mesma com relagao as necessidades do projeto.

Nenhuma ferramenta conseguiu apresentar o conhecimento do projeto e
as praticas das metodologias ageis.

Ao longo do desenvolvimento deste projeto, a ferramenta e suas regras
foram utilizadas. Nas proximas se¢des, sdo apresentados os pontos do projeto
onde o uso da ferramenta e das regras aceleraram o processo e criaram uma
organizagao maior.

6.2.
Processo

A llustragéo 39 apresenta o workflow das tarefas criado para a o projeto no
Redmine. Junto ao workflow, foram definidas quatro categorias para as tarefas:
desenvolvimento, teste, estudo e documentagéo.
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Terminada

-

Mao Iniciada Em Andamento

iniciar

1 Cancelada

O workflow e as categorias foram cadastrados na ferramenta, conforme

llustracdo 39 - Workflow da tarefa

explicado na segédo 3.2.1. Com o workflow definido, foram criadas algumas
regras de negocio do projeto, especificamente:
e Tarefa de teste: cada tarefa de desenvolvimento deve possuir uma
tarefa de teste como pré-requisito. A existéncia das tarefas de
testes lembra a necessidade de criar testes para o
desenvolvimento.
e Inicio de uma tarefa: uma tarefa deve ser iniciada dentro de uma
iteracao.
e Mudanca de tarefa para outra iteracdao: uma tarefa em andamento
nao deve ser movida para uma iteragao que ja esteja concluida.
e Conclusao de pré-requisito: uma tarefa sé pode ser concluida se
seu pré-requisito também estiver concluido.
Com estas regras de negécio, foram criadas as regras para o projeto
dentro da ferramenta (as regras sao apresentadas na se¢ao 6.3)
O resultado e seus critérios de aceitagao, por outro lado, criaram uma base
de aceitacdo para a conclusdo das tarefas. Como um dos critérios era a
cobertura de cédigo, os testes de cobertura também foram executados (secao
6.4), garantindo que a cobertura atendia ao limite minimo definido no critério do
resultado.

6.3.
Lista de Regras

Abaixo é apresentada a lista das regras associadas as tarefas, criadas no
inicio do projeto e suas solugdes respectivas.
e Regra: Uma tarefa ndo deve ser movida para uma iteracédo

concluida.
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o Solugédo 1: Mover tarefa para iteragdo concluida e conclui-
la.

o Solugdo 2: Mover tarefa para uma iteragdo aberta. A
solugcdo exibe para o usuario uma lista com as iteragoes
abertas do projeto e permite que a tarefa seja movida para
uma delas.

[@) Redmine

Pagina inicial Minha pagina Projetes Administracac Ajuda Acessando como: adis

Redmine

Regra

Nome MovelssueToFinishedVersionRule

Contexto Uma tarefa em andamento ndo deve ser movida para uma iteracao finalizada

Impeortancia high

Acgao update

Tipo do Processo Issue

Solucoes

SolutionMovelssueToFinishedVersionAndClose

Nome Mensagem
Mover tarefa para iteracao concluida e conclui-la

SolutionMovelssueToOpenVersion Mover tarefa para iteracdo aberta

llustracao 40 -

Tela da Regra “Mover Tarefa para lteragao Concluida”
Regra: Uma tarefa de desenvolvimento deve possuir uma tarefa de
teste como pré-requisito.

o Solucéo 1: Associar uma tarefa de teste existente como pré-
requisito. Exibe para o usuario uma lista com as tarefas de
teste ndo concluidas do projeto e permite a escolha de uma
para ser o pré-requisito da tarefa em criagao.

o Solugdo 2: Cria uma nova tarefa com o tipo teste, com a
mesma descri¢cdo da tarefa de desenvolvimento, como pré-
requisito.

o Solugéo 3. Ignorar a regra.
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Redmine

Pagina inicial Minha pagina Projetos Administracao Ajuda

Redmine

Regra

Nome TestDrivenRule

Contexto E importante criar tarefas de teste para seu desenvolvimento.
Importéancia low

Acdo create

Tipo do Processo Issue

Solucoes

Nome Mensagem
SolutionTddAssociatePreRequirement Associar tarefa de teste como pré-requisito _]
SolutionTddCreateTest Criar tarefa de teste como pré-requisito
SolutionDoNothing Ignorar a regra

llustragdo 41 - Tela da Regra “Tarefa de Teste”

e Regra: Uma tarefa deve ser iniciada em uma iteragcdo em
andamento.

o Solugao 1: Mover a tarefa para uma iteragéo aberta. Exibe
para o usuario uma lista com as iteragées em andamento do
projeto e permite a escolha de uma.

o Solugéo 2: Ignorar a regra.

Redmine

Pagina inicial Minha pagina Projetes Administracae Ajuda

Redmine

Regra

Nome StartlssuelnOpenedVersionRule

Contexto Uma tarefa deve ser iniciada em uma iteragdo em andamento
Importancia high

Acdo update

Tipo do Processo Issue

Solucoes

Nome Mensagem
SolutionDoNothing Ignorar a regra _]
SolutionMovelssueToOpenVersion Mover tarefa para iteracdo aberta

llustragcéo 42 - Tela da Regra "Iniciar Tarefa em Iteracdo em Andamento”

¢ Regra: Uma tarefa sé pode ser concluida quando seu pré-requisito
for concluido.
o Solugao 1: Concluir também a tarefa que é o pré-requisito.
o Solugao 2: Desassociar o pré-requisito da tarefa, deixando a

tarefa corrente sem pré-requisitos.
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Redmine o ~

Pagina inicial Minha pagina Projetes Administracao Ajuda Acessando como: adiis

Redmine

Regra

Nome PreRequirementCenclusionRule

Contexto Uma tarefa sé pede ser concluida quando seu pré-requisito foi concluida
Importancia high

Acdo update

Tipo do Processo Issue

Solucoes

Nome Mensagem
SolutionClosePreReguirement Finalizar pré-requisito i
SolutionRemovePreRequirement Desassociar pré-requisito

llustracao 43 - Tela da Regra "Concluir Pré-Requisito com a Tarefa"

Uma regra para os Resultados também foi criada e é detalhada na segéo
5.2.

6.4.
Testes

Para garantir que as regras codificadas possuam um alto grau de
qualidade e que os critérios de aceitagcdo sejam atendidos, foram criados varios
testes automatizados no projeto. Cada classe de regra e solugdo possui uma
classe de teste respectiva. Os métodos foram testados e a cobertura de teste foi

analisada, garantindo uma cobertura minima definida no resultado.

Name Total lines Lines of code Total coverage Code coverage
app/rules/start issue in opened version rule.rb 1 8 100.0% [N 100, 0 E———
app/rules/test driven rule.rb 12 9 100,05 NN 100, E———
app/rules/move issue to finished version rule.rb 7 7 100.c% [N 100, 0 I
app/rules/move story to opened version rule.rb 7 6 100,05 NN 100, v I
app/rules/pre requirement conclusion rule.rb 12 9 100,05 NN 100, ot I
app/rules/pre requirement start rule.rb 12 9 100,05 [N 100, v
app/rules/solutions/solution close pre requirement.rb 13 12 76,0 NN 75 . D
app/rules/solutions/solution do nothing.rb S 8 100.0% [N 100, 05 M
app/rules/solutions/solution move issue to finished version and close.rb 12 10 100,05 I 100, or I
app/rules/solutions/solution move issue to open version.rb 24 2 g7.5x NN o . I
app/rules/solutions/solution remove pre requirement.rb 15 13 go.0x INNNNEE 7c .
app/rules/solutions/solution start pre requirement.rb 16 12 g1, I 75 D
app/rules/solutions/solution tdd associate pre regquirement.rb 24 20 100,05 NN 100, 0t M

llustragao 44 - Relatério de Cobertura de Cédigo

uA ilustracdo acima mostra o relatério de cobertura de codigo gerado
durante os testes das regras e solugdes. Todas as regras possuem cobertura

acima de 70%, mostrando que os testes abrangem um bom numero de cenarios.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0621279/CD


PUC-Rio - Certificacdo Digital N° 0621279/CD

68

6.5.
Nova Regra

Com o andamento do projeto, percebeu-se que uma regra de negdcio
estava faltando: quando uma tarefa for iniciada, verificar se seu pré-requisito
tambeém foi iniciado.

Seguindo os passos apresentados na sec¢do 4.3.1, primeiro foi criada a

tarefa de desenvolvimento no Redmine.

Projeto do Mestrado - Redmine | o7 o

Pagina inicial Minha pagina Projetos Administragde Ajuda Acessando como: admin - Minha conta Sair B

Projeto do Mestrado s |

Visdo geral Atlvidade Bibliografias  Planejamento Tarefas Novatarefa Resultados Noticlas Documentos Wikl

E importante criar tarefas de teste para seu desenvolvimento.

Associar tarefa a uma tarefa de teste
[[Teste] Criar Regra de Programacao em Par -VI I Executar ]

Criar uma nova tarefa de teste

Executar

Ignorar

Executar

v
C ——— >
Concluido % WvYslow 3867s @ B QO

llustracao 45- Tela de Regra de Desenvolvimento Guiado por Testes

No momento da criagdo desta tarefa, a maquina de regras foi acionada,
sugerindo a criagdo de uma tarefa de testes como pré-requisito. Foi escolhida a

solucdo de criar uma nova regra.
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Projeto do Mestrado - Teste #8... | 07 v
Pagina inicial Minha pagina Projetos Administracac Ajuda

Projeto do Mestrado susca: [

Visao geral Atividade Bibliografias HELWEEIMEHIGEE Tarefas Nova tarefa Resultados

Teste #89 o Atualizar (G} Tempo de trabalho Maonitorar Copiar @ Mover fij Excluir

Regra de inicio de pré-requisito

Adicionado por Redmine Admin 6 minutos atras. Atualizado menos de um minuto atras.

Situacao: Nao Iniciada Inicio: 31/10/2009
Prioridade: Média Data prevista:

Atribuido para: Redmine Admin °o Terminado: 0%
Categoria: - Tempo gasto:

Iteracao: Aprimorar Sistema de Workflow

Pré-Requisito: -

Resultado: Grupo de Regras

Descricao CJ Responder

Quando uma tarefa for iniciada, seu pré-requisito deve ser iniciado tambem
Tarefas relacionadas Adicionar

Monitorando Adicionar

. @@ ] )
Concluido % W YSlow 38625 @ B Q

llustragdo 46 - Tarefa de Teste Criada Automaticamente

A tarefa de teste da llustragéo 46 foi criada automaticamente pela solugéo
escolhida. Manualmente, foram iniciadas as tarefas de teste e de
desenvolvimento.

Abaixo, é apresentada a definicdo da regra a ser criada:

e Regra: Uma tarefa sé pode ser iniciada quando seu pré-requisito for
iniciado.
o Solugéo 1: Iniciar também o pré-requisito.
o Solugéo 2: Ignorar a regra.

Foi criada a classe PreRequirementStartRule na pasta “app/rules” e
PreRequirementStartRule Test na pasta “test/unit/rules”. Ao executar os testes e
sua cobertura, é possivel verificar se um dos critérios de aceitagao € atendido.

Depois de ter a classe da regra criada, foram criadas a classe da solucao e
sua respectiva classe de teste. Foi criada uma solugao para colocar o pré-
requisito no mesmo status da tarefa. As outras solu¢cées ndo precisaram ser
criadas, pois puderam ser reutilizadas de outras regras criadas anteriormente. O
coédigo ficou todo testado.

Com as classes criadas, e devidamente cadastradas na administragdo do
Redmine, a regra nova foi associada ao projeto.
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Pagina inicial Minha pagina Projetos Administragao Ajuda

Redmine

Editar Regra

Nome [PreRequirementStartRuie ]

Contexto * IUma tarefa ndo deve ser iniciada sem s}

Importéncia *

Tipo do Processo llssue ]

Solucoes

» []Associar tarefa de teste como pré-requisito

[ Criar tarefa de teste como pré-requisito

* [ Desassociar pré-requisito

s [JFinalizar pré-requisito

. Ignorar a regra

|Ed niciar pré-requisito da tarefa

« []Mover tarefa para iteragao aberta

*» []Mover tarefa para iteracéo concluida e conclui-la

* []Mover tarefas ndo concluidas para iteracdo do resultado

Visualizar | Voltar
~

. @@ ] >
Conclufdo % RYSlow 1578 O @ B .

llustracdo 47 - Criacdo da Nova Regra

Finalizada a criacdo da regra, no momento da conclusdo da regra de
desenvolvimento “Desenvolvimento #88 - Regra de inicio de pré-requisito”, a
maquina de regras é acionada apoés verificar que a tarefa de teste pré-requisito
ainda esta aberta.

Projeto do Mestrado - Redmine | o7 v

Pagina inicial Minha pagina Projetos Administragde Ajuda Acessando como: admin  Minha conta Sair B

Projeto do Mestrado s |

Visao geral Atividade Bibliografias Planejamento Tarefas Nova tarefa Resultados Noticias Documentos Wikl

« Alterado com sucesso.

Uma tarefa so pode ser concluida quando seu pré-requisito foi concluida

Concluir a tarefa Teste #89: [Teste] Regra de inicio de pré-requisito
Executar

Remover o pré-requisito Teste #89: [Teste] Regra de inicio de pré-requisito
Executar

5
< ———————————————— >
Concluido % WYslow 3891s @ B Q

llustracdo 48 - Tela de Regra de Conclusao de Pré-requisito

A solugao para concluir a tarefa de teste e executada, ja que o teste ja foi
codificado.
Com a nova regra criada, ndo serd mais necessario iniciar uma tarefa e

seu pré-requisito manualmente.
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6.6.1.2.
Médulo Bibliografia

Ao longo do projeto, o0 modulo de bibliografias foi utilizado, cadastrando os

documentos, livros, artigos e sites consultados.

[@| Projeto do Mestrado - Redmine | €= v
Pagina inicial Minha pagina Projetos Administracao Ajuda Acessando como: admin  Minhaconta Sair B

Projeto do Mestrado susc I (TYTCTNE)

Visdo geral Atividade R:HJILLISHEEE Planejamento Tarefas Novatarefa Resultados Noticias Documentos Wiki Arquivos Rep

Bibliografias

TELLES, Vinicius M., Extreme Programming : Aprenda como encantar seus usuarios desenvolvendo software com agilidade e alta qualidade. Rio de |aneiro: Novatec,
Agosto 2004. 320 p.

A REVIEW OF BUGZILLA, TRAC. AND ]IRA . Disponivel em: < http://www.javaworld.com/javaworld/jw-03-2007/jw-03-bugs.html/ >. Acesso em 16 de Agosto de 2008
JIRA . Disponivel em: < http://www.atlassian.com/softwarefjira/ >. Acesso em 12 de Outubro de 2008.

BAIR, |., Office Automation Systems : Why Some Work and Others Fail. Stanford University: Stanford University Conference Proceedings, Center for Information
Technology, Outubro 1981.

BECK, K., Programagao extrema (XP) explicada : acolha as mudangas. Porto Alegre: Bookman, Outubro 2004. , Tradugao Adiana P.5. Machado e Natdlia N.P.Lopes
BECK, K.,ANDRES, C., Extreme Programming Explained : Embrace Change. 22 Edigdo. Embrace Change: Addison Wesley Professional, Qutubro 2004.

BUGZILLA DOC . Disponivel em: < http://www.bugzilla.org/decs/3.0/ >. Acesso em 16 de Agosto de 2008.

CARROL, John M., The Nurnberg Funnel : designing minimalist instruction for practical computer skill. Massachusetts: The MIT Press, Qutubro 1990. 340 p

RUBY. S.. Agile Web Development with Rails . North Carolina: The Pragmatic Programmers LLC, Abril 2009.

Voltar

< —— >
Concluido % BYSlow 1778 QO @ ©

llustracdo 49 - Lista de Referéncias Bibliograficas no Projeto

Com os documentos cadastrados, o relatério no formato ABNT para
referéncias bibliograficas (llustracao 49) foi gerado e copiado para a dissertagao.

6.7.
Avaliacao

E importante diminuir o tempo de atividades burocraticas no projeto,
principalmente nos projetos pequenos e mais informais, onde é facil abandonar o
processo e suas formalidades. Com o uso da maquina de regras na ferramenta,
o tempo dedicado ao Redmine ficou mais pontual. Um exemplo desta
simplificacdo € a mudanca de status de uma tarefa manualmente e de seu pré-
requisito automaticamente, ou da mudanca de um resultado para outra iteragéo
seguida da mudanca de todas as suas tarefas automaticamente. A Tabela 1
mostra como a maquina de regras simplificou 0 uso do Redmine através da
redugcédo do numero de cliques no sistema para executar uma regra.
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Cliques no Sistema Por Regra

Sem regras | Com regras
Uma tarefa ndo deve ser iniciada sem seu pré-requisito ser 10 6
iniciado
E importante criar tarefas de teste para tarefas de 11 5
desenvolvimento
Tarefas que néo foram concluidas devem estar na mesma 15 6
iteracdo que seu resultado (com 3 tarefas)
Uma tarefa sé pode ser concluida quando seu pré-requisito 10 6

foi concluido

Tabela 1 - Numero de cliques necessério para a agao

O modulo de bibliografias também ajudou a armazenar as pesquisas

realizadas e o relatério no formato ABNT foi utilizado para este projeto. O

relatorio foi copiado para a dissertacdo ja no formato correto. Alguns dos

formatos ainda nao estdo totalmente corretos e precisam de acertos. Algumas

adaptacdes manuais foram necessarias.

O uso das regras em um projeto facilitou também a personalizagcdo de um

projeto, ja que para montar um novo cenario de trabalho s6 & necessario

associar/desassociar as regras de um projeto.
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