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Capitulo VI

A funcéo operacional: a funcao basica dos nomes pro prios
6.1. Considerac0des preliminares

Minha visdo da linguagem é a de uma ferramenta paratercambio de
informagdes. No meu modo de ver, as expressdesglaafem sdo codigos que
fornecem informacé&o para sistemas de decodificapé&apriados. Esses sistemas
integram as mentes dos usuarios da linguagem. D@®sa, fica claro que minha
visdo da linguagem é francamente internalista. dityeque nosso uso da
linguagem soO pode ser explicado satisfatoriameatenduirmos na explicacao
uma analise de como a mente humana torna ess®ssivgd.

Integrada a minha visédo da linguagem ha, portam@, concepc¢éo de
mente Essa concepcgdo ndo € outra sendo a concepcaaiteciopal de mente
gue é apresentada no capitulo 4. Para mim, conatpdos 0s cognitivistas, a
mente consiste em um conjunto de sistemas de caggme representacao que
processam informacgao ou contribuem de alguma fqana esse processamento.
Essa parece ser a Unica concepcdo de mente queemoie explicar como é
possivel aos seres humanos desenvolverem e usdiregunagem.

Neste capitulo, vou apresentar minha tese proprisntita, a tese de
que a funcdo basica dos nomes proprios € a mesmadibasica de todas as
expressdes da linguagem, a saber, a funcédo opeahciofuncdo de codigo. Isso
equivale a dizer que nomes proprios também saoniaftivos, que sua principal
funcdo é fornecer informagdo para nossos sisteneasprdcessamento de
linguagem.

Pelo que é dito no paragrafo acima, fica claromueha tese sobre os
nomes proprios € tributaria da minha vis&o intéstekobre a linguagem. E de se
esperar, portanto, que um detalhamento dessa segdwoequerido para esclarecer
a tese. E o0 que efetivamente faco neste capittilmelPamente apresento minha
concepcao a respeito da funcéo operacional dadgeyu em geral e a partir dai
comeco a delimitar o problema e mostrar que 0s s@n&prios ndo podem ser
considerados uma excecdo no que diz respeito ecidaga de exercer essa
funcdo. Além disso, proponho também um modelo degssamento dos nomes

proprios que servira para explicitar ainda mais peuto de vista. E preciso ver,
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porém, que minha tese a respeito da funcdo basisandmes proprios néo
depende do meu modelo de processamento dos nondesiopr para ser
estabelecida. A tese € estabelecida a partir dpsm@ntos que ofereco para
evidenciar que todas as expressfes da linguagenur@nfuncdo operacional,
inclusive os nomes préprios. Ainda assim, o motimho uma fungdo importante.
Se nomes préprios realmente veiculam um tipo dernmdicdo, € interessante
sugerir uma hipétese sobre o0 modo como essa inf@iona processada e sobre os
resultados desse processamento. O modelo é esgaskipE nesse sentido que
ele é importante. Embora ele ndo possa ser coadimerma demonstracdo de
como nomes proprios sdo processados pela mentenhumia pode e deve ser
visto como uma hipoétese plausivel de como issotacenlsso certamente nédo é
essencial para o estabelecimento da minha tese¢ mgsortante para iluminar o
guadro geral.

O capitulo esta organizado da seguinte forma: acs6.2., trato de
esclarecer minha nocédo deformacdq que é indiscutivelmente a nocdo mais
importante pressuposta pela minha argumentac&paite da funcao operacional
da linguagem. Uma vez que essa hocao é definideg-t® possivel explicar em
que sentido nomes proprios sdo informativos. N&segguinte, apresento 0s
devidos argumentos a favor da minha tese, ou pej@uro estabelecer que a
funcdo operacional € a funcdo mais basica da lggguaem geral, e dos nomes
proprios, em particular. Por fim, na secdo 6.4,esgmto meu modelo de
processamento de nomes proprios. Esse modelo astéado em um programa
que chamo de “ProgX”, o qual € concebido para m$@oa pergunta “quem é
X?”, sendo X um nome proprio qualquer. O program@a @ realmente escrito, ou
seja, 0 que apresento ndo é um programa escritmgnagem de programacao e
pronto para ser compilado e executado. O que appeseuma descricdo geral de
ProgX e uma argumentacdo de que ele constitui umelmode como nomes

proprios séo processados pela mente.
6.2. Anocao de informagéo
A nocao deinformacédoé geralmente definida com base nas nocdedade e

significada Luciano Floridi, em seu artigbemantic Conceptions of Informatjon

escrito para a Stanford Encyclopedia of Philosoplkglarece que, na maioria dos
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campos em que a nocao idéormacédoé utilizada, adota-se uma definicdo geral
de informacao que diz basicamente que

Def.: Informacéo = dados + significado

O que é o mesmo que dizer que uma informacgéo étittvda de dados
significativos, isto €, dados interpretaveis.

Essa definicdo tem muitos aspectos positivos. @mukles € que ela
realmente chega muito proximo de captar o que avgalinformacdo” expressa
em seu uso cientifico e filosofico. Todavia, enoonbela pelo menos dois
problemas.

O primeiro tem a ver com 0 uso da nocaaigaificadona definicao.
Tal uso € problematico porque a no¢caardermacaome parece ser mais geral e
mais bésica do que a nocaodiignificado Ela é mais geral no sentido de que, no
meu modo de ver, ha casos em que poderiamos dieeuma informacéo é
fornecida, mas ndo um significado, pelo menos ®éa palavra “significado” &
usada em sua acepg¢ao comum. E, como tentarei degarams proximo capitulo,
€ mais basica no sentido de que a maioria dos femdsnsemanticos podem ser
descritos como fenémenos informacionais. Por isesnmmo, seria mais adequado
usar a nocado denformacdo para esclarecer a dagnificado do que fazer o
contrério.

O outro problema que encontro € que a definicAeceadizer que a
informacé&oe o dado, em vez de dizer que a informagsia contidano dado. Para
o uso filosofico que quero fazer da palavra “infag&o”, € melhor assumir a
imaterialidade da informac&o. E melhor assumir wma informac&o é uma coisa
gue sempre esta contida em um meio material, magatde ndo pode ser
identificada com esse meio. A mesma informagédo pestar contida em
diferentes meios. Por exemplo, se considerarmosocdauos linguisticos os
seguintes enunciados: 1. “esta chovendo” e 2. f@i®ing”, parece razoavel
assumir que esses diferentes dados veiculam a mefmaacdo para alguém
que entenda portugués e inglés. Dessa forma, asmsngjue a informacao € algo
diferente do meio material na qual ela € codific&iam isso, concordamos com

Norbert Wiener quando ele diz: “Informacdo é infagfio, ndo matéria nem
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energia. Nenhum materialismo que n&o admite issite Ewbreviver nos dias
atuais” (citado em GARDNER, 2003: 36).

Feitas essas ressalvas, gostaria de propor outfiaicde de
“informacéao”. A definicdo ainda dependera da nogéadado, mas, no lugar da
nocao designificadq utilizara a noc¢do dsistema de decodificacas defini¢cdo é

a seguinte:

Def.: Um dado A fornece informacdo para um sistema dedificacdo S se e

somente se S tem uma mudanca de estado quande Peceb

De acordo com essa definicdo, uma informacéo écqlga fornecido
por um dado a um sistema de decodificagcdo. Um dlaidomativo € o que
chamaremos de “codigo”. E preciso chamar atencda pljuns pontos da
defini¢ao.

Em primeiro lugar, é necessario definir a nocaaalda A definicdo
oferecida por Floridi declara que “um dado é uro faitativo relativo a alguma
diferenca ou caréncia de uniformidade em um cooteffLORIDI, op. cit.).
Embora essa definicdo seja correta, ela € um tbgoura. Uma definigdo mais

simples e igualmente correta seria:

Def.: Um dado é um aspecto que se diferencia em umxtorite

Pode-se postular que essa diferenciacdo existe eadidade
independentemente de ser detectada por um serouvvoor uma maquina, ou
pode-se considerar que ela sé existe enquantendardetectavel. Nesta ultima
perspectiva, qualguer coisa ou aspecto que umiddivou uma maquina possa
distinguir na realidade é um dado. Na primeira pegtva, até as coisas que nao
podem ser distinguidas, mas que se distinguem d&asopor um tipo de
diferenca substantiva (de substancia), sdo dadostoHo caso, a definicdo de
dadoindepende da perspectiva adotada. E, consequarteememesmo vale para
a definicdo denformacéao

! A nogao deaspectondo é definida aqui. Em todo caso, gostaria qadosise entendida em seu
sentido coloquial.
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Em segundo lugar, é preciso esclarecer a nocasisiema de
decodificacdd. Um sistema de decodificacdo é qualquer sisteradamplementa
uma funcdo de transicdo de estados. Um estadoa@wad das configuracdes
(conjuntos de parametros) que um sistema apresentango do tempo, e uma
funcéo de transi¢cdo de estados € uma regra que glie deve acontecer para o
sistema passar de um estado para outro. Alguns phaende sistemas de
decodificacdo sdo: programas, autbmatos (como utoreatk texto), sistemas
quimicos (como o procedimento usado para testatiponsanguineo), sistemas
biolégicos (como o sistema celular que decodifigafarmacdo contida em uma
cadeia de DNA), dispositivos mecanicos (como unthddura) etc. Por esses
exemplos, vé-se que nao € correto supor que ogsacento de informacéao se da
apenas em um nivel abstrato e depende sempre alératis elaborados, como
em programas de computadores. Com efeito, é parfeiite apropriado dizer que
uma fechadura processa a informacéo fornecidaghelee girando, que a flauta
processa a informacéao fornecida pelo sopro e pegiacho etc. O processamento
de informacao néo pressupde linguagem. Na verdegiee pretendo mostrar aqui
€ exatamente o contrario: o uso da linguagem puéssyprocessamento de
informagao.

Em terceiro lugar, deve-se notar que a nocaanftemacadonao é
definida simplesmente como uma propriedade de wo.dala € definida com
base numa relacéo entre um dado e um sistema ddifigacao. A informacéo
fornecida por um dado é sempre uma informacdo pema sistema de
decodificacdo especifico. Aqui identificamos maimau das caracteristicas
essenciais da informacao: a informacéo € especiata dizer, direcionada a um
sistema. Isso significa que o mesmo dado pode derngma informacéo valiosa
para um sistema de decodificacdo S e nenhuma iaf@ompara um sistema de
decodificagcdo S’ e, inversamente, um sistema deodifezacdo pode ser
perfeitamente adequado para interpretar certossdader totalmente inutil para
decodificar outros. Assim, se a especificidaderdarinacdo nao for respeitada,

nem o dado fornecerd informacéo para o sistemar(é&go que a chave do meu

% De fato, em vez de usar a expressdo “sistema cedifieacdo” poderia usar simplesmente a
palavra “sistema”, mas para isso teriamos queprgtar a palavra de acordo com um sentido
muito estrito. Como a palavra tem outros sentidwdiisive um sentido muito préprio do contexto
filoséfico (e.g., “Gilles Deleuze ndo tem um sis&&Jn acredito ser melhor usar a expresséo
“sistema de decodificagcéo”.
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carro ndo serve para ligar outros carros), nensterasa podera ler a informacao
apropriada a partir do dado (€ por isso que o mew c6 pode ser ligado com a
minha chave — pelo menos eu espero). De fato, hifosnexemplos dessa
especificidade da informacédo: um eletroencefalograontéem uma informacao
gue s6 pode ser decodificada por um médico esajabmcd contém uma
informacdo que s6 pode ser lida por eoh player a versdo original déna
Karenina contém uma informacdo que sO pode ser processadalguém que
sabe ler russo etc. Note, porém, que nao € necegs@ um dado contenha s6 um
tipo de informacéo. A informacédo é especifica, masado ndo. O mesmo dado A
que fornece informacédo para um sistema S, podeedernuma informacao
diferente para um sistema diferente. Por exemplogrgdo original deAna
Karenina fornece informac&o para um leitor russo, mas tampéde fornecer
informacg&o para uracannerou para uma maquina fotocopiadora. Em todo caso,
as informacdes sédo diferentes.

Note também que podemos dizer que um dado A com&mmacao
mesmo que a informacao ndo esteja sendo processadamo que nao saibamos
como ela poderia ser processada ou por qual sisteanace natural admitir, por
exemplo, que os hieréglifos nos monumentos egipc@ginham informacgéo
desde que foram escritos, muito antes portantcedeotberta da pedra de Roseta.
E interessante observar que admitimos isso porgugendglifos fornecem uma
informacdo prévia mesmo para quem nao sabe léoem Vvé a escrita
hieroglifica, mesmo que nao seja capaz de dedcifrddevado a crer que aquilo se
trata de um cddigo. E levado a crer que houve stersa capaz de decodificar
esse cOdigo e que esse sistema poderia ser reddscob até reinventado. A
informacdo que leva a essa crenca parece advirsbadas representacoes
pictéricas da escrita hieroglifica, mas principatteedo fato da organizacao
dessas representacdes sugerir uma estruturacantésisim, de uma forma geral,
se um dado aparenta ser informativo, ele ja egtdosenformativo (embora,
frequentemente, a informacédo que podemos decadii@a é a informacédo que
gostariamos de poder decodificar).

Depois dessas observagdes sobre a nocadatmacaq cabem ainda
alguns esclarecimentos adicionais sobre o procesgarda informacéao.

Uma coisa que se deve notar é que um dado podiessedo em um

sistema de decodificagdo em conjunto com outros. tEi® circunstancias,
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diremos que o sistema recebeu pacote de dadosA informacéo fornecida por
um dado pode variar de acordo com o pacote doelgihz parte. Aqui temos um
tipo de principio do contexto da informacdo. Poersglo, 0 som de um apito
usado por um arbitro de futebol em uma partida webbl fornecera uma
informacé&o diferente daquela fornecida pelo apé#outh guarda de transito em
servigo. As vezes, mesmo um dado que habitualmeienforma nada, ao ser
processado em conjunto com outros dados, pode rear tcnformativo. Por
exemplo, o siléncio pode ser informativo se electmmsiderado como a auséncia
de um barulho habitual. Por exemplo, se eu ligo s@u, aumento o volume e
ndo ougo nada, isso é bastante informativo. Ou snauesta com defeito, ou eu
estou surdo.

Outra coisa que deve ser explicada € o que unensstde
decodificagcéo efetivamente faz. Bem, o que eleflex a informacdo de um dado
e executar uma acao. A informacédo é o gatilho ggach a acdo. Muitas vezes,
varios sistemas podem ser combinados em sérieode que os dados de saida
de um servem como dados de entrada do outro. Neasses, a acdo que 0s
sistemas intermediarios executam é uma acdo dsfdraracdo. A informacédo
recebida pelo sistema é transformada em uma nof@macdo, e essa
informacéo, por sua vez, sera lida por outro siatefnisso que acontece, por
exemplo, quando um pianista 1€ uma partitura. Aormiacdo fornecida pela
partitura € lida por um sistema na mente do misitansformada em informacéo
mecanica, presente nos movimentos que o pianizt@dea tocar. Em seguida,
essa informacao é lida pelo instrumento e trangdarem informacao sonora; e a
informac&o sonora, por sua vez, € processada @edtsmas auditivos dos
ouvintes, e transformada em informacdo baseadaimas ®létricos, e assim
passara a outros sistemas que a transformaraortambé

Muitas vezes, um sistema produz uma nova informagas ela ndo &
logo utilizada por outro sistema. Nesses casgsieoo sistema faz € armazenar a
informac&o, inscrevendo-a em um novo meio. E issoagontece, por exemplo,
guando gravamos uod e ndo o colocamos logo para tocar.

Deve-se notar, como se depreende do exemplo ddst@ianue é
possivel falar de diferentes tipos de informac&sakclassificacdo € conveniente,
no entanto, a rigor, ndo é a natureza da informggaanuda, e sim a natureza do

meio que a contém. E o meio que é mecéanico, ourspna de qualquer outro
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tipo, ndo a informag&o, pois esta, como vimos #&nmtaeente, ndo possui uma
natureza material. Assim sendo, 0 que chamo derfmd¢cdo mecéanica” no
exemplo do pianista, ndo é nada mais do que anmaigdio fornecida por um
movimento. O que chamo de “informacdo sonora”, resmob exemplo, é tao
somente a informacgao veiculada por um som. E, gémando, vou dizer que
uma informacgéo é do tipo x, se x € um adjetivoregfee a0 meio que serve de
veiculo para a informacéo. Nesse sentido, € pdgaiae de informacé&o sensorial,
informacéo eletrbnica, informacéo bioldgica, infagéo linguistica e outras
semelhantes.

E importante observar também que, em muitos cdsisdados lidos
pelo mesmo sistema de decodificacdo podem levistensg ao mesmo estado.
Por exemplo, em muitos casos, € possivel votar ram reunido levantando um
braco ou fazendo um sinal com o polegar, e 0 vetopse tem 0 mesmo valor.
Nesses casos, deve-se considerar que, embora 0s dagm materialmente
diferentes, a informacédo fornecida por eles partselagsistema é exatamente a
mesma.

Pode-se pensar que expressdes sinbnimas sdo dagldsticos que
fornecem a mesma informacdo para um usuario daidggm, mas nao é
necessariamente assim. Deve-se notar que a redlacdimonimia é uma relacao
semantica e ndo pragmatica, o que significa qupaala ser definida ou explicada
sem que seja preciso mencionar qualquer supostto efas expressées nos
falantes. Efetivamente, pode-se dizer que duasesspes R e S sdo sinbnimas se
o dicionario diz que elas sédo sinénimas ou se §uélia R a ndo ser por
apresentar um sinbnimo da expressdao T onde R apae3e A informacao
fornecida por uma expressdo T, por outro lado, midpedo sistema de
decodificacdo que recebe T e depende do contextquenT é proferido. E facil
exemplificar os dois casos.

Digamos, por exemplo, que o falante A apresentefitien para o
falante B dizendo: “este € meu primogénito”. Se & rconhece a palavra
“primogénito”, ele ndo vai poder decodificar adedpraente o proferimento de A.
Se, em contrapartida, A disser “este é meu filhasmalho”, a informacao
veiculada sera decodificada adequadamente. Os pidoferimentos de A séo

sinbnimos, mas ndo veiculam a mesma informacéo Balaso mostra que a
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informacé&o veiculada por expressdes sindnimas padar de acordo com quem
vai decodificar as expressoes.

Outrossim, o contexto também pode fazer a informagdiar. De
fato, a informacdo veiculada por um proferimentalg@panudar radicalmente
conforme ele seja interpretado como uma afirmaigéml ou como uma ironia.
Por exemplo, digamos que um falante C diz de unvidgo “aquele € nosso
amado chefe” e que um falante D diz do mesmo iddwvi“aquele € nosso
estimado chefe”, e, aléem disso, suponhamos que oferpnento de C é
interpretado literalmente e que o proferimento de& [hterpretado como uma
ironia. Nesse caso, podemos admitir que temos deasencas sinbnimas
comunicando informacdes diametralmente opostas paraseus respectivos
ouvintes.

Outro caso de influéncia do contexto no conteudorimativo de
expressdes sinbnimas ocorre quando essas expres&bdesusadas como
definiendume definiensde uma definicdo. Quando isso acontece, ndo @vakzo
afirmar que as expressfes veiculam a mesma infé@anaeor exemplo, na
definicdo “primogénito é o filho mais velho”, ndorézoavel pensar que a
expressao “primogénito” veicula a mesma informagée a expressao “o filho
mais velho”. Parece mais sensato assumir que aighdicomo um todo funciona
como uma instrucdo para um sistema de decodificagdmente do leitor ou
ouvinte. Tal instrugcdo indica que o0 sistema devéacienar a palavra
“primogénito” com certa informagéao contida na esgé® “o filho mais velho”.
Se, na definicdo, a palavra “primogénito” inforneaesmesmo que a expressao “o
filho mais velho”, ndo precisariamos de uma defiaiA definicdo néo diria nada
de novo.

Em todos esses casos fica claro que, diferentendenteelacdo de
sinonimia, a veiculagdo de informacgéo é sempre\adre fatores pragmaticos, o
que implica que ela depende de que um conjunto rndeo condi¢cbes seja
satisfeito. A informacéo fornecida por uma express&empre uma informacéao
fornecida para determinado ouvinte, em determinagtegnstancias. Mesmos as
informagdes veiculadas por expressdes sinOnimasnpodhriar junto com as
circunstancias de seu proferimento e decodificagg@mmente quando essas
circunstancias ndo causam variacdo na informac@olada pelas expressoes €

que € possivel dizer que elas veiculam uma mesfoemacdo. Mesmo assim,


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0610722/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0610722/CA

175

ninguém deve pensar que o conteudo informativoedpsessdes como um todo
seja 0 mesmo; a informacdo compartilhada € apenasparte desse todo, e toda
a informacéo restante pode divergir. Por exemplofamacao fonética sempre
vai divergir. Também pode haver informacdes ligaaasegistro linguistico em
gue uma expressado tipicamente ocorre, e expresgi@imas também podem
divergir em relagcéo a esse tipo de informacao, roemando mantém um nucleo
informativo em comum. Por exemplo, a expressaamipgénito” geralmente nao
ocorre na fala coloquial. Esse fato pode infornbdgm aobre a educacéo formal do
falante que proferiu a expressédo. Por outro lada gxpressao proferida fosse
“filho mais velho”, o ouvinte ndo teria a mesmaomimhacao sobre o falante (pelo
menos ndao com base na expressdo proferida). Aléso,dé sabido que as
palavras podem ser associadas a certas lembrarzcasreas emocdes. Destarte,
mesmo quando duas palavras sinbnimas contém umanado comum, uma
delas pode ser mais informativa que a outra paraleterminado ouvinte. Uma
palavra pode despertar no ouvinte sensacfes qugaapalavra ndo desperta. E
esses sao apenas alguns exemplos que mostram gquethanais informacéo em
uma expressao do que aquela que ela compartilhauotamexpresséo sinénima.
Muitos outros exemplos poderiam ser dados.

Para terminar esta secéo, gostaria apenas de chatercdo para um
ponto importante da discussao apresentada até Mdqsiparagrafos anteriores,
falo de certos sistemas da mente como sendo sstendecodificagdo. De fato,
como ja mencionei no comego desse capitulo, vejeeate humana como um
conjunto de sistemas de computacdo e representdgdiedito que quando
usamos a linguagem, alguns desses sistemas s@iaduso Esses sistemas tém a
funcdo de decodificar e processar as informacoesilaeas pelas expressoes da
linguagem, inclusive pelos nomes préprios.

Na sec¢ao seguinte, recorrerei constantemente adessgara mostrar
que a funcao basica da linguagem é a funcao operdcivale dizer, a funcéao de
fornecer informacéo para nossos sistemas intereodedodificacdo. Mostrarei
também que mesmo os nomes préprios tém uma fupgiaaonal e que, apesar
de muitos fildsofos considerarem (ou pressuporam)afuncao referencial é sua
funcdo mais basica, os nomes s6 podem desempesgamifuncio, ou qualquer

outra que seja, se antes desempenharem uma fupe@cional.
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6.3. A funcao operacional da linguagem e dos nomes préprios

Recentemente li a seguinte frase: “A catedral de Basilio em Moscou é
composta por nove capelas independentes”. Antésr @ssa frase, ndo sabia que
a catedral de Sao Basilio em Moscou é compostaq@ capelas independentes,
mas fiquei sabendo logo que acabei de ler.

Em certa ocasido, estava dando carona para un®smig gente se
perdeu. Ao ver algumas pessoas na rua, parei pdiayma orientacdo. Nao me
lembro bem do que as pessoas me disseram, masaz®ude conta que foi o
seguinte: “va em frente e vire a esquerda na rarcea, siga até o sinal e vire a
direita”. Eu fiz 0 que eles me disseram e conselgegar aonde queria.

Também me lembro que uma vez ouvi uma piada sabseathigos,
um chamado “Joaquim” e outro chamado “Manuel”. Ande ouvir a piada, eu
estava sério e ndo sentia nenhuma vontade deefoi® de ouvi-la, ri tanto que
quase perdi o folego.

Ao lembrar esses episodios, eu fico a pensar: cérpossivel que
minha ignorancia a respeito da composi¢do da edteér Sdo Basilio tenha se
desvanecido por causa de certas marcas em um 2pel@ € possivel que eu
estivesse perdido e, tdo logo ouvisse certos smhasse meu caminho? Como €&
possivel que minha circunspeccédo tenha dado lugana sonora gargalhada
assim que eu terminei de ouvir certos proferiméhtos

Ao pensar nisso, eu sou levado a concluir que aceutalgo entre o
momento em que eu Vi a frase sobre a catedral ddB&silio e 0 momento em
gue meu conhecimento sobre ela aumentou. Acontdgelentre o momento em
que ouvi as instru¢cdes para me localizar e 0 mamnemt que comecei a seguir
aquelas instrucéed E, por fim, aconteceu algo entre a piada e o Bajue
aconteceu em todos esses casos foi a decodificlg@ertas informagdes. De
onde vieram essas informacdes? Obviamente vieranprbderimentos que eu li
ou ouvi. Eu recebi um proferimento, decodifiqueep como resultado dessa
decodificagdo, eu fiquei mais culto, ou achei oioclm para casa, ou ri as bragas
soltas. Nao posso descrever exatamente 0 que eearnta minha mente durante

® Quando estava escrevendo isso, lembrei de umagemsdasnvestigacdes Filosoficague diz

0 seguinte: “Entre a ordem e a execucdo ha umnebiEste tem que ser fechado pela
compreensdo.” “Somente na compreensdo se diz mastque fazer ISTO. A ordem — é apenas
sons, tracos de tinta. =" (WITTGENSTEIN, 1996, 313
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essa decodificacdo (embora tenha algumas ideias@eito), mas ndo tenho
davida nenhuma de que ela aconteceu. E sei tambémsg ela aconteceu, foi
porque os proferimentos que eu li ou ouvi funcianarcomo codigos, isto €,
como dados carregados com informacao. Nao vejo @xplicar esses fatos de
outra forma.

Uma das minhas ideias fundamentais neste trabalaodé que as
expressodes da linguagem sempre sdo usadas congos00ra, para mim, dizer
que as expressodes da linguagem sempre sdo usadasa@digos é exatamente o
mesmo que dizer que a funcdo bésica da linguagemfuingdo operacional.
Quando uso a expressao “funcéo operacional” eseorefarindo a essa funcao de
codigo. A razao de usar essa expressao é para atuthto de que sempre que a
linguagem € usada, ha sistemas nas mentes dotefatpre sdo acionados e que
realizam certas operacdes para processar as irfoesigue sao fornecidas pelas
expressbes da linguagem. Poderia usar também aessfpr “funcéo
informacional”’, mas assim me arriscaria a causaa gerta confusdo, uma vez
que alguém poderia pensar que a funcao informdceoaduncdo de informar, e
informar no sentido de relatar fatos através déeseas declarativas. Obviamente
néo é essa a ideia. Assim, acho preferivel faldfushgdo operacional”.

Parece evidente que a funcdo operacional é a fubédwxa da
linguagem. E dizer que essa funcdo € basica signdizer que ela sempre é
exercida quando a linguagem € usada corretameqie qualquer outra funcéo a
pressupbe. De fato, podemos fazer um proferimeata plcancar diferentes
objetivos, mas, até onde posso ver, qualquer gjae s®bjetivo, ele s6 sera
alcancado se nosso proferimento puder ser decadifigoor um sistema de
decodificacdo adequado. A propdsito, deve-se ohsejgue 0s proferimentos
envolvidos em cada um dos exemplos citados acinfaarmi naturezas muito
diversas. Cada um tinha uma finalidade diferentqu®e significa que cada um
tinha uma funcéo pragmatica diferente.

O primeiro era uma sentenca descriflvisto é, era uma sentenca com
a pretensdo de descrever a realidade. Acreditosguiatava de uma sentenca
verdadeira, mas bem que poderia ser uma falsiddel@ualquer forma, sei que

* Austin preferia usar a expressdo “sentenca civestatm vez de “sentenca descritiva”. Ele
justificava essa preferéncia dizendo que nem tedéenca verdadeira ou falsa € uma descrigcao
(cf. AUSTIN, 1975: 3). Mesmo considerando apropaiad terminologia de Austin, vou usar a
expresséo “sentenca descritiva” pelo fato de elansés coloquial.
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ela provocou certas mudangas no meu conjunto cgasee iSSo aconteceu por
causa da informacgéo que ela forneceu para um siddendecodificagdo na minha
mente. Alguém poderia imaginar que uma informagafmisfornecida nesse caso

porque o proferimento que me foi oferecido era wertenca descritiva. Parece
natural que uma sentencga descritiva transmitarmdQéo sobre o mundo. Isso é
verdade, mas ndo é sé porque a sentenca veicalaefdo sobre o mundo que
ela é informativa. Ha outras informacdes que sdpnefidas pela sentenca. Ha
informacdes ligadas a cada uma das palavras quenpdem, ha informacdes

ligadas a sua estrutura sintatica e até informagges$as ao contexto em que ela €
proferida. Todas essas informacgdes séo processadgendentemente do fato do
proferimento ter algo a dizer sobre o mundo. De, fas outros exemplos provam
gue ndo sao apenas as sentencas descritivas quareinformacéo para nossos
sistemas internos de decodificagao.

O segundo proferimento, por exemplo, era uma ig&tr.complexa.
Ele ndo fazia nenhuma constatacdo sobre a realiadeora se apoiasse na
pressuposicao de que o mundo era caracterizadtivabjente por certos estados
de coisas), mas, mesmo assim, € inegavel que eléomeceu um tipo de
informacdo extremamente Util. O que garante qua ie$srmacéao foi recebida e
processada na minha mente € que minha acédo foiiponde resposta ao
proferimento. Depois que ouvi as instrucdes, fiatamente o que fui instruido a
fazer, e a consequéncia disso foi que encontreaminthio para casa. Parece
razoavel imaginar qgue os movimentos que fiz paigido carro foram ordenados
por meu cerebro como resultado da decodificacamdasicdes que recebi.

Da mesma forma, o terceiro proferimento ndo eraposto de
sentencas que visavam descrever algum fato do manadobjetivo das sentencas
era apenas fazer rir. Mesmo assim, para cumpribjetieo de fazer rir, 0
proferimento precisava sensibilizar de alguma fomeus sistemas internos de
decodificacdo. Consequentemente, é preciso adour o proferimento me
abasteceu com algum tipo de informacéo e que @gsamento dessa informacao
culminou com uma boa gargalhada. Nesse caso, ©satnte observar que os
nomes “Manuel” e “Joaquim” ndo foram proferidos camntencdo de referir
ninguém. Independentemente disso, na medida emslgs@judaram a compor o
proferimento e contribuiram para o seu efeito cometes foram usados como

codigos e, nesse sentido, podem ser consideraftomativos. Admito que essa
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afirmacdo de que os nomes sao informativos pretgsama justificacdo mais
criteriosa. E, de fato, ela sera dada logo mais.

Em todos esses exemplos, uma coisa fica eviderja. dbial for a
finalidade para a qual o proferimento € designadoa que essa finalidade seja
cumprida, é necessario que o proferimento sejaepsacio pela mente em
primeiro lugar. Dessa maneira, pode-se concluirtqde proferimento, enquanto
cumpre um propoésito na comunicagao, deve antesidie éxercer uma funcao
operacional, ou seja, deve fornecer informacdesagimam certas operacdes em
meus sistemas internos de decodificagdo. Se sedaima sentenca declarativa,
ela s6 pode me dar algum conhecimento se me farirdoemacao. Se se trata de
uma ordem ou instrucdo, ela s6 pode ser execusagia,por palavras, seja por
acOes, se me fornecer informacao. Se se trata depiada, ela s6 pode me fazer
rir se me fornecer informacgao. Efetivamente, s@rogerimentos dos exemplos
que eu dei me fossem oferecidos em mandarim, ela @@ria ignorante sobre a
composicdo da catedral de Sao Basilio, teria tidma udificuldade
consideravelmente maior para me localizar e, muytovavelmente, teria
continuado circunspecto. As coisas se passariagadesna porque eu nao tenho
um sistema de decodificacdo de mandarim. Assira,diaro que os objetivos de
um proferimento s6 séo realizados se, em primeugarl ele puder ser
decodificado. Em outras palavras, em todo usoegfiei da linguagem, a funcéo
operacional é pressuposta.

Imagino que alguém poderia argumentar que meus ERENMAO
cobrem todos os usos da linguagem e que, por asda,mao fica demonstrado
que a funcédo operacional € pressuposta todas &s ez que alguém usa a
linguagem de forma eficiente. Efetivamente, algygwderia querer dar outros
exemplos, para mostrar que h4 casos em que adjeguado cumpre uma funcéo
operacional. Poder-se-ia pensar que o0s perfornsatoe® Austin fornecem
exemplos assim.

Por exemplo, quando alguém se casa e pronuncitaagdaceito”,
poder-se-ia dizer que essa pessoa realiza uma pei@o simples fato de
pronunciar a palavra, e ndo importa em nada séasrpa@ usada como cdodigo ou
ndo. Bem, para comecar, eu diria que alguém sdripodlEr um exemplo assim se
fizesse uma analise muito superficial da situaliiomeu modo de ver, esta claro

que a palavra tem uma funcdo operacional. E verdase algumas pessoas
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precisam ouvir a palavra para que os noivos sejansiderados casados, em
particular, a pessoa investida da autoridade pgsa-los deve ouvi-la. Mas nao é
s6 o som que conta. A informacdo fornecida pelavpal € essencial. Essa
informacéo precisa ser computada pela autoridadsepte para que 0S noivos
sejam declarados casados. Se em vez de “aceito”’dasmnnoivos dissesse a
palavra “ndo”, o resultado da cerimdnia ndo serte dornar oS noivos casados.
Na minha opinido, os resultados diferentes provasgikla palavra “aceito” e
pela palavra “ndo” devem ser atribuidos ao fato gakvras veicularem
informagdes diferentes.
Um outro exemplo mais interessante € o do uso meutds magicas.

E sabido que muitas pessoas usaram, e algumasusacg formulas ou palavras
magicas. Essas pessoas acreditavam, ou acreditena cggsimples pronuncia
dessas formulas e palavras causa mudancas naadealor exemplo, na estoria
de Ali Baba e os quarenta ladrdes, “Abre-te, SéSatma férmula magica que
abre a porta da caverna dos ladrdes. E claro qstdaia € ficticia, mas vamos
usa-la aqui para ilustrar uma questéo real, a oeki uso magico da linguagem.
A gquestao é: quando os ladrdes usavam essa féategla usavam como cdodigo?
A férmula veiculava alguma informacdo? A respostai@”’. Desde que a porta
se abria, a formula era usada como um codigo, remmesentido em que uma
chave é usada como um coédigo. O que € inusitagituacao € que a frase nao e
decodificada por um sistema na mente de um serfmumadecodificagcéo é feita
pela porta. De fato, como foi demonstrado pelo arnd@& Ali Baba, se outra
formula fosse pronunciada, a porta ndo se abr@eoindica que o sistema de
decodificacdo da porta era tal que s6 podia sesnhadb pela informacéo
fornecida pela formula “Abre-te, Sésamo!”. No fundca uma porta como todas
as outras (pelo menos como todas as outras devegamsoO abria com a sua
chave. Mas sejamos mais realistas. O que acordeseralguém tentasse de fato
abrir uma porta pronunciando uma formula ou palvisso seria possivel?
Certamente. Uma porta acionada eletronicamente pef@divamente ser
programada para abrir quando alguém pronuncia ualavia. Se alguém
pronunciar a palavra errada, ela ndo se abrirssd\&fuacdo, é mais do que claro
que a palavra é um codigo e que a porta tem uensstue processa o codigo.
Mas examinemos um caso mais dificil. Alguém ficeaga diante de uma porta

comum e pronuncia a palavra “abracadabra’ na espe@e que a palavra abra a
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porta. A porta ndo se abre. Como se explica ess&?c@reio que nesse caso,
embora o falante tenha a intencdo de usar a patawna codigo, ela ndo fornece
a informacao que ele espera que ela forneca. Eerjaofornecer a informacao se
a porta tivesse um sistema como o da porta elead@ problema € que ela ndo
tem, e isso faz com que a palavra nao surta nerfeito com ela. O cédigo que
surtiria efeito seria provavelmente uma certa chgivendo no sentido horario.
Dessa forma, pode-se concluir que a palavra, nagusb especifico, néo
desempenha uma funcdo operacional. Isso refutanbantese de que a funcéo
operacional € a fun¢éo béasica da linguagem? Clamgo. Minha tese € de que a
func@o operacional é pressuposta em todoetiseenteda linguagem. Nos casos
ineficientes, a linguagem ndo desempenha uma furmgiracional porque
simplesmente ndo desempenha funcédo nenhuma.

Mesmo assim, € bom lembrar que um mesmo dado pdeckr
informacgdes diferentes para diferentes propdségspde até mesmo carecer de
informacé&o para um propésito e fornecé-la quan@oopodsito é diferente. Nesse
sentido, mesmo quando a palavra “abracadabra”’dawd@modo descrito acima,
ela pode ser informativa. E certo que ela nio fanieformacio para abrir a
porta, mas fornece informacéo para alguém que elacaer usada como palavra
magica. Com base nessa informacdo, o ouvinte pask: dfulano acha que
dizendo ‘abracadabra’ vai fazer a porta se abie.dsta louco!”. Dessa forma,
guando considerada em vista de outro propésitoalav@a ainda pode ser
considerada informativa.

E preciso lembrar, no entanto, que o que esta est@m é o uso de
palavras e formulas para realizar efeitos magi€ppara tal questéo, uma vez que
foram analisados varios casos de palavras prordaxipgara abrir uma porta, ja
temos uma explicagdo. Se uma expresséo € ditaatidaple de expressdo magica
e produz o efeito esperado, entdo algum sistemaddeou a palavra e, nesse
caso, a palavra tem uma funcdo operacioRal. contrg se a expressao nao
produz o efeito esperado, € porque ela ndo forneéamacdo para aquele
proposito e, nesse caso, a palavra ndo cumpredahgdma.

Um ultimo exemplo (pelo menos o dltimo que pudegimar) que
poderia ser usado para tentar mostrar que a liegnagode ser usada
eficientemente sem desempenhar uma funcdo opeahcé®dono exemplo do

mondlogo. Alguém poderia achar estranho que o emids codigo fosse ao
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mesmo tempo responsavel por sua decodificacdo.oTéaldizer, porém, que o
exemplo ndo atinge em nada minha tese. Nao haugralgpedimento para que a
mesma pessoa fale consigo mesmo e entenda o que3al a pessoa entende, ela
decodifica. Poder-se-ia alegar que o monologo réta genhuma mudanca de
estado na mente da pessoa e isso demonstrariacghem processamento foi
feito. Mas ndo é verdade que ndo houve mudancastdeloe Parece sensato
acreditar que num mondlogo, ndo s6 ha mudancasiemaix no falante-ouvinte,
mas ha até mesmo mudancas cognitivas. Certas legalsrgado ativadas, novos
contetdos séo inferidos etc.

Acredito que o exame desses exemplos mostra qdataendo ha
possibilidade de uma expresséo da linguagem sdauwda modo eficiente, seja
qual for o proposito para o qual ela é designaglad® fornecer informacao para
um sistema de decodificacdo apropriado. Com 0s 80néprios acontece a
mesma coisa. Um nome préprio sO realiza uma fursgi@le € usado como
codigo. Com efeito, podemos verificar isso facilteequando o nome € usado
como vocativo.

Vejamos um exemplo. Eu estou andando despreocugpddarepente
ouco alguém gritar meu nome atras de mim. Em &d,aaque eu faco em geral é
me virar e procurar quem estd me chamando. Poeguaco isso? A resposta
mais sensata parece ser a de que eu faco issoep@uqouvir meu nome, eu
penso: “alguém estd me chamando”, ou algo assifat®de eu ouvir 0 meu
nome causa uma mudanca de estado em mim. Issa iquco nome me fornece
uma informacdo. O resultado da decodificacdo degsemacéo € o ato de me
virar e procurar. Também em outros casos de normmados como vocativos,
verifica-se que sempre ha um efeito causado peteen&m um lugar com muitas
pessoas, um nome proprio pode ser usado como wocp#ira selecionar o
interlocutor do falante. Na sala de aula, por exempu posso perguntar:
“Zezinho, qual o sentido da vida?”, e ao usar o @d#ezinho” eu seleciono o
aluno que tera a ardua tarefa de responder a rpergainta. O resultado do meu
uso do nome € que o Zezinho vai ter que se esf@gea responder minha
pergunta. Por que o Zezinho tem que fazer todofargese ndo algum outro
aluno? Porque ao ouvir o seu nome, o0 Zezinho énrd@do de que, dentre todos
0S seus colegas, ele é o escolhido para respondiea pergunta. Algumas vezes,

porém, o efeito de usar um nome como vocativo & suil. Se eu digo “Tchau!”
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para uma garota isso tem um certo efeito. Se emt digchau, Frederica!” isso

tem um outro efeito. Aparentemente, uma expressaeabpedida, ou uma
saudacédo, ou um pedido, ou um impropério fica messoal quando esta ligado
ao nome do interlocutor. Nesse caso, o0 nome contpéra o efeito do todo, e
essa contribuicdo pode ser vista como um acrésdenmformacédo. Ou seja,

nesse caso também o nome préprio € informativo.rdsumo, tudo indica que,

quando € usado como vocativo, um nome proprio senfipmece alguma

informac&o para o ouvinte. Ele sempre exerce umeafu operacional em tais
casos.

Quando um nome préprio € usado numa sentencaogétiva, cComo
em “quem foi Napoledo?”, ou em ordens, como em ¢hamar a Dalila!”,
também parece facil admitir que ele precisa fornedtguma informacao para
nossos sistemas de decodificagdo, caso contraniemocutor ndo poderia dar a
resposta nem cumprir a ordem. O proéprio Kripke élmue quando alguém lhe
pergunta a quem ele refere com o nome “Napolede”responde algo como
“Napoleéo foi imperador da Franca na primeira pdaeéculo XIX; ao final, ele
foi derrotado em Waterloo” (KRIPKE, 1972: 28). Isparece indicar que, na
pergunta, o nome “Napoledo” funciona como um codijge, ao ser decodificado,
leva o interlocutor a dar uma certa resposta. Sergunta fosse “quem foi
Robespierre?”, a resposta seria diferente. Se fossen foi Maria Antonieta?”,
teriamos ainda outra resposta. O fato de a respusgiar de acordo com 0 nome
que aparece na pergunta parece indicar que cada fasnece uma informacao
diferente. Mesmo quando a resposta a tais pergéntado sei”, ainda assim o
nome em questao precisou passar pelo sistema déifitsacao do interlocutor. O
sistema buscou certas informacdes na memoria dddatitor e, ndo as achando,
produziu a resposta “ndo sei”. SO pelo fato desist executar essas acoes, ja se
pode dizer que o nome desempenhou uma funcdo apahdle disparou certas
operacdes no sistema.

Argumentos semelhantes podem ser aduzidos parscodsaordens
como as do tipo “va chamar a Dalila!”. O interlamusd pode executar uma
ordem desse tipo se ele reconhecer o nome, verdedem alguma informacao
associada ao nome e utilizar essa informacao peatidar e efetivamente chamar
a Dalila. E, semelhantemente ao caso anterior, aooletecer de ele ndo conhecer

a Dalila. Em todo caso, para poder verificar que pdssui nenhuma informacéo


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0610722/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0610722/CA

184

sobre tal pessoa, ele precisa em primeiro lugacessar o nome. Esse
processamento € o que, em tais situacdes, levartooutor a perguntar: “quem €&
Dalila?”. Dessa forma, fica claro que o nome sengasempenha uma funcéo
operacional.

Ja quando um nome préprio é usado em uma sentect@ativa®
como sujeito, como objeto ou em qualquer outra dongue né&o seja a de
vocativo, pode nao ser tao facil ver de que formame desempenha uma funcao
operacional. Isso acontece porque o efeito do nooneterlocutor muitas vezes
nao é visivel. Com efeito, durante a leitura detemto eu posso deparar com uma
porcdo de nomes préprios e continuar aparentemergassivel diante deles.
Acredito, por exemplo, que minha reacdo ao ler mendWittgenstein” pela
primeira vez ndo foi tdo notavel assim. Apesaralisggo aconteceu em mim
guando li esse nome (esse pode parecer o relatondeepifania, mas de fato
estou falando de algo bem banal). O que acontenauim em tal ocasido? O que
aconteceu em mim quando li no jornal que Chuck \Befria fazer uma
apresentacdo em Fortaleza? O que aconteceu quamdosonomes “Joaquim” e
“Manuel” na piada de que falei anteriormefzeAdmito que o efeito causado pelo
nome pode nao ser tdo Obvio nesses casos, masntandmeé impossivel de ser
identificado. Acredito que para identifica-lo adadamente, devemos antes
pensar minimamente sobre as operacfes que nossesnas internos de
decodificacéo realizam assim que sdo ativadosmpagsroferimento.

Minha hip6tese é de que a primeira coisa que éesde fazer é
realizar um tipo deheck inde dados. Ness#eck in presumo que o sistema tera
que fazer pelo menos trés coisas: 1. reconheqalagras; 2. identificar a funcéo
sintatica das palavras e 3. identificar o tipo defgsimento que esta sendo
analisado. Esse tipo de vistoria preliminar dosodaeém que ser feita antes que
outros procedimentos sejam acionados. Alegoricaan&aiando, € como se o
proferimento fosse um pacote cheio de informaga@ue em cima do pacote ha
uma informacéo adicional dizendo como a informad@aentro do pacote deve

ser distribuida e a quem cada parte da informagéd enderecada. Antes de

®> Deve-se notar que uma sentenca é consideradaataelaem razdo de sua estrutura sintatica. A
guestdo de se a sentenca declara algo sobre dad=alhdo importa. Dessa forma, sentengas
declarativas podem tanto ser descritivas comodinais.

® Note que, na piada, o riso nédo estava relacionadmomes (embora seja preciso confessar que
0s nomes tinham relacdo com o contexto da piada).
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repassar o0 conteldo do pacote para quem de dimigistema deve ler as
instrugcdes na frente do pacote. Dito de forma airgtiando o sistema recebe um
codigo, a primeira coisa que ele faz € checar fsnracdes preliminares que
orientardo o restante do processamento. Isso éecagontece nacheck inde
dados. Depois dessa primeira checagem, as outoasatdes contidas no codigo
sdo passadas a sistemas especializados, e ai teim @ segunda fase do
processamento. E nessa fase posterior que seiZadeah tarefa para a qual o
codigo efetivamente € emitido. €heck inde dados serve essencialmente para
selecionar e classificar a informacéo e os par@majue serdo processados na
segunda fase.

O item docheck inque tem maior importancia na discussdo sobre
nomes proprios € o primeiro, 0 que trata do rectnfento das palavras. Ele
também é o mais Obvio. Basta lembrar um exempleriant— um texto em russo
nao pode ser decodificado por um leitor que nae sabso. No entanto, se um
leitor que ndo sabe russo por acaso deparasseroaeXxto em russo, ele saberia
que nao pode ler aquele texto. Ele saberia dissguposeu sistema de
decodificacéo de linguagem tentaria processarto &rao teria sucesso. Imagino
gue o procedimento que o sistema usaria em talsEag o0 seguinte: palavras do
texto seriam selecionadas e comparadas com o adabdo leitor; uma vez que
as palavras ndo fossem reconhecidas, o sistemazmiadum sinal indicando que
ele ndo esta apto a decodificar o texto. E assienoqreferido leitor percebe sua
incapacidade de ler o texto.

Na minha opinido, esse procedimento de reconhetinmtEnpalavras
deve acontecer sempre. Até nomes proprios preqisasar por essa etapa de
reconhecimento. Nao resta duvida de que ele € @akgnando o nome aparece
em perguntas como “quem é Napoledo?” e em orden® cwd chamar a
Dalila!”. Em um dos casos, 0 home precisa ser fieecdo para que uma resposta
seja dada; no outro caso, 0 nome precisa ser recigithpara que uma pessoa
seja chamada. Mas também em sentencas declamtigasnhecimento do nome
deve ser feito obrigatoriamente. Digamos, por exeymue eu leio o seguinte
enunciado: “Wittgenstein gostava de musicais”. @oaeu leio esse enunciado,
meu sistema interno de decodificacdo de linguageediatamente confere as
palavras do enunciado e as relaciona com infornsagfiee se encontram

registradas em minha memodria, isso, é claro, gmlkasras forem reconhecidas.
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Com a palavra “Wittgenstein”, ndo € diferente. Elmmbém precisa passar pelo
processo de reconhecimento. Se quisermos lancadendma analogia, podemos
dizer que eu guardo minhas informacdes sobre Wigtgen em um certo arquivo,
e que o nome “Wittgenstein” abre esse arquivo. #gse aconteceu quando ouvi
0 nome “Wittgenstein” pela primeira vez? Digamo denha sido na sentenca
“Wittgenstein era austriaco”. Posso apostar quaiglaqdia apliquei o mesmo
procedimento de reconhecimento ao nome. A diferérggae quando meu sistema
de decodificacao foi verificar se ja existia alguimarmacéo que lhe pudesse ser
associada, ndo havia nenhuma. O que eu fiz entag#eS, abri um novo arquivo
para colocar informacdes sobre Wittgenstein e inalgesse arquivo com a
informacé&o que recebi por meio da sentenca “Witggen era austriaco”. Nao fiz
nenhum trejeito peculiar quando fiz isso, tudo éeceu internamente. Ou seja, 0
efeito que o nome provocou em mim nao foi visiig.entanto, o efeito existiu e
envolveu varias operagdes, entre as quais a opetdac@&conhecimento do nome.
O fato de que essas operacOes foram deflagradasqmle nos autoriza a afirmar
que o nome desempenhou uma funcdo operacional.e Ne=#tido, ele foi
informativo.

Aqui é preciso ter muita atengdo. A ideia de quename n contém
informac&o nado equivale a ideia de que n é sindmlenalguma outra expressao
da linguagem ou de que n diz algo sobre algum qodati. Um nome contém
informacg&o simplesmente porque causa uma mudaneatado no meu sistema
de decodificagéo de linguagem, ele desencadeiasceperaces nesse sistema. E
nesse sentido, por exemplo, que o0s nomes “Manuel’J@aquim” sao
informativos. Na piada, eles ndo sdo usados pdesirr@inguém. A situacao
protagonizada por Manuel e Joaquim é ficticia. Béggna, os nomes nao podem
dar nenhuma informacé&o sobre um particular. Naackrda informacéo que eles
veiculam é antes de tudo uma informacdo para aagperde um sistema de
decodificacdo. E muito importante fazer essa difgaeentreénformacéo sobree
informacgéo para A informacéo veiculada pelos nomes proprios épemmeiro
lugar informacgédo para. Ela serve para acionar €epimcessos mentais de
computacdo. Entretanto, uma vez que esses procgdsaacionados, 0S homes
passam a ser associados a outras informactesaxiefssmacdes possibilitam o
seu uso em novas construcdes linguisticas, algdasgjuais podem até servir

para descrever fatos do mundo (e.g., “vocé est mpJoaquim da piada”). Mas
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isso também vale para nomes de coisas reais. Agpesaime em geral ndo conter
em si mesmo informag&o descritiva sobre a coisaetpi@omeia, uma vez que
seja processado, ele sempre € associado a infeemapie podem ajudar a
caracterizar a tal coisa. Essa ideia esta relag@donam o pensamento que Searle
expressa quando afirma que nomes proprios “nacidinam como descrigdes,
mas como pegadores nos quais nés penduramos GestriSEARLE, 1958:
172). Essa relacéao deve ficar mais clara no proxiapitulo, quando for analisar
de que modo a funcéo operacional de um nome préoghieencia na sua funcao
referencial. De todo modo, deve-se observar queesgmoprios s6 podem ser
associados a informacdes-sobre porque podem seegsaxlos, e isso, por sua
vez, sO acontece porque eles sempre fornecem asnsistemas de decodificacao
informacdes-para. Nesse sentido, pode-se dizeragygalavras da lingua russa
fornecem informag&o para o leitor que ndo sabeulso. Mas elas fazem isso
apenas durante a fase do processamento que chanfehetk inde dados”.
Quando a informacéo consegue passar dessa fas®s operacdes tém inicio, e
sdo essas operacdes que o leitor que ndo sabendssmnsegue levar a efeito.
Essas operagfes constituem a fase do processaesg@cializado. Na proxima
secdo deste capitulo, vou tratar mais especificemdm algumas operacdes que
ocorrem nessa segunda fase.

N&o acho necessario falar muito sobre os processosspondentes
aos itens 2 e 3 doheck inde dados. S6 gostaria de fazer algumas observacoes
rapidas a respeito deles. Uma observacao que garaes dois € a de que eles, a
exemplo do item 1, também servem para prepararnuinba para a fase do
processamento especializado. Eles também lidamimimmmacdes preliminares.
As outras observacdes sao especificas e por isaceaseparadamente.

A identificacdo da funcéo sintética das palavrag gorresponde ao
item 2 docheck inde dados, € uma parte essencial do processanmaguéstico.
Com efeito, é gracas a esse tipo de informacacgues capazes de reconhecer a
diferenca entre “Tom ama Maria” e “Maria ama Tomdy exemplo. E razoavel
pensar que, jA neheck inde dados, o sistema deve ser capaz de ler essa
informacdo sintatica, pois essa leitura é que e&rchinar quais operacdes vao
ser aplicadas a quais palavras na segunda faseodespamento. Além disso, a
leitura da informacéo sintatica deve ser realizddaforma independente do

processo de reconhecimento das palavras. De fatmn€ky ilustrou esse ponto
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com sua famosa frase “Twas brillig and the slitbyes did gyre and gimble”,
que, apesar de ndo ser inteligivel, ainda fornecdipo de informacao sintética
para o leitor. Da mesma forma, Lewis Carroll exploessa nossa capacidade de
processar informacédo sintatica independentementafdenacdo seméantica em
seu poema Pargaravio (“Jabberwocky”)

Outrossim, 0 processo correspondente ao item 8igpensavel para
o processamento da informac&o linguistica. E ess®gso que verifica o tipo de
proferimento que vai ser decodificado, ou seja, iéémntifica a finalidade do
proferimento. Para isso, 0 processo leva em comrgéde tanto informacdes
sintadticas como informacdes fornecidas pelo coatexo proferimento.
Dependendo de qual seja a finalidade do proferimjei sera encaminhado para
um subsistema especializado ou outro. Esse subsistieidara de atender aquela
finalidade. Se o proferimento € uma sentenca detlar o sistema deve
encaminhar a informacdo para seus subsistemasragiaentdessa area. Se o
proferimento é uma pergunta, o sistema deve ent@maninformacdo para seus
subsistemas que respondem perguntas. Se o prafdoi@aima ordem que pede
uma resposta motora, o sistema deve encaminharfoamecdo para seus
subsistemas que processam sentencgas imperatigasiam sistemas motores etc.
Em suma, quando nossos sistemas internos de deagédd recebem um
proferimento, eles precisam decidir o que fazer eterantes mesmo de processa-
lo de uma forma especializada. Essa decisdo onorcheck inde dados, assim
que o processo de identificagdo do tipo do profenitm é completado.

E muito importante salientar que o funcionamentssds processos é
muito mais complexo e muito mais integrado do qudraves observacdes que
fiz podem dar a entender. Por exemplo, o processeabnhecimento de palavras
deve recorrer assiduamente ao processo de analisgadmacao sintatica e ao
processo de andlise da informagédo contextual. Recen uma palavra nao
significa simplesmente reconhecer um sinal graficssonoro. O uso que se faz
do sinal em dada ocasido também é fundamentaljdergificacdo desse uso

depende de informacéo sintatica e contextual. Eagra informacao sintatica que,

" Pargaravio é um poema que aparecedice no Pais dos Espelhescuja autoria é atribuida ao
personagem Humpty Dumpty. Quase todo o poema éasimge palavras inventadas. Para se ter
uma ideia, o primeiro verso do poema diz o segult8elumbrava, e os lubriciosos touvos em
vertigiros persondavam as verdentes”. O interessamjue mesmo sendo indecifravel para quem
ndo estd a par do vocabulario de Humpty Dumptypenma parece fornecer um certo tipo de
informacéo. Essa informacao € a informacéao simtatic
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por exemplo, podemos reconhecer dois usos diferetide palavra “rosa” na
sentenca “a rosa é rosa”. Ja na sentenca “a hig#dmrincava alegremente no
parque”, embora a palavra “hipotenusa” possa sentecida, seu uso nao é tao
facil de reconhecer, e isso compromete a decodéala sentenca. Isso mostra
gue o reconhecimento do uso de uma palavra quecpam um determinado
contexto depende do reconhecimento das outrasrpalgue aparecem com ela
Nno mesmo contexto.

Essas sdo, em resumo, as observacdes que queriadare a fase do
check inde dados. Nessa fase, o que mais importa paran@reensdo do
processamento de nomes proprios € o processo olehemimento das palavras.
Durante esse processo, até um nome proprio preeisaeconhecido e esse
reconhecimento depende de certas informacdes pmalies fornecidas pelo
nome. SO isso ja mostra que nomes sao informativgsie equivale a dizer que
eles cumprem uma funcéo operacional. Aléem diss® deve ser a fungéo béasica
do nome, pois se ela ndo for exercida, isso s@nidue o proferimento do qual o
nome faz parte ndo foi decodificado, e, como salbenm proferimento que néo
€ decodificado € um proferimento que ndo cumprefisadidade, seja ela qual
for.

E possivel, porém, particularizar mais o problenfala das funcées
especificas dos nomes proprios. Com relacédo a duded/ocativo, por exemplo,
vimos que o nome sO é capaz de desempenhar tddfleg; antes de tudo ele
desempenhar uma funcédo operacional. Se a funcdoode é nomear um
personagem ficcional, a mesma coisa. Em relacamead referencial, ndo é
diferente. Era essa funcdo que o nome “Napolednheme “Dalila” pretendiam
desempenhar em exemplos anteriores. Como acreglitotdr ficado claro, esses
nomes s6 cumpriam sua funcéo referencial porques atg tudo desempenhavam
uma funcéo de codigo, ou seja, uma fungéo operalcion

Mas, apesar dos argumentos ja apresentados, é/glossclarecer
ainda mais a dependéncia que a funcdo refereremalem relacdo a funcao
operacional dos nomes préprios se adquirirmos @ilgismas intuicdes sobre o
processamento dos nomes préprios na segunda fggeakssamento linguistico
feito por nossos sistemas internos de decodificagate dizer, na fase do
processamento especializado. Tento oferecer egsiges na secdo seguinte, na

qual descrevo um programa com a fungcdo especificeesponder a pergunta
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“guem é X?”, sendo X um nome préprio qualquer. Ogpma é descrito como
um programa de computador, mas € proposto como aaelmdo processamento
que a mente faz quando um agente de linguagem lunesponde a mesma

pergunta.

6.4. ProgX: um modelo para o processamento mental d e nomes

proprios

Digamos que quiséssemos programar um computadarresponder a pergunta
“‘quem é X?”, sendo X um nome proprio qualquer. Céraiws esse programa de
ProgX. O que ProgX teria que fazer para respondeal gpergunta? Uma
possibilidade seria comegarmos com um banco desdagbteto de informacdes
proposicionais que pudessem ser associadas a > dogsem acessadas pelo
programa assim que ele recebesse a pergunta “qu€mi. dNesse caso, ProgX
seria apenas um programa de busca. Perguntado g€ programa buscaria
no banco de dados informagfes sobre X e a paiftidatéa uma resposta. Mais
interessante, porém, seria se 0 banco de dadasdessdo por uma sub-rotina de
ProgX. Chamemos essa sub-rotina de Subl. Uma vaedge banco de dados,
uma outra sub-rotina Sub2 teria a funcdo de usaome “X” que ocorre na
pergunta como chave para localizar as informagésscadas a “X”, utilizando
em seguida essas informacdes para compor uma t&spaos linhas gerais, € iSso
que ProgX teria que fazer para responder a pergDotavante descreverei mais
detalhadamente os processos que Subl e Sub2 tquammplementar para
executar as tarefas que lhes concernem.

Para que Subl execute a tarefa que Ilhe concemedgeéra realizar
pelo menos duas operacdes principais: 1. pondefarmacdo e 2. organizar
informacé&o, sendo que para realizar essa segumiagédip, Subl tera que realizar
uma série de outras operacdes, entre elas: lervesce inferir informacao,
reconhecer palavras e solucionar problemas de andbie e inconsisténcia.

Vou assumir que os dados que Subl recebe sdo adasciA rotina
recebe um enunciado quando um operador efetivandgita um enunciado e o
insere em Subl. Para efeito de simplificacdo, \gswmir também que todos 0s
operadores de ProgX sdo competentes e bem intadcsne, por isso, so
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introduzem no programa enunciados gramaticalmeotieetos, embora possam
introduzir enunciados dedutiveis de enunciados egistrados e até mesmo
enunciados inconsistentes com enunciados ja redosr

Outrossim, € importante esclarecer que, emboraxXPsef idealizado
para modelar uma situagdo de uso de nomes propsasunciados inseridos em
Subl ndo precisam ter ocorréncias de nomes prégriogormacéao fornecida por
enunciados sem ocorréncia de nomes proprios padditdepara que novos
enunciados contendo nomes préprios sejam inferflmsexemplo, um enunciado
como “professores em geral ganham pouco” pode sembinado com o
enunciado “Pardal é professor”, dando assim coedigiara que 0 programa
infira que Pardal provavelmente ganha pouco.

Ao receber um enunciado, a primeira coisa que $etdlque fazer
atribuir um certo peso a informacéo fornecida pgseeenunciado. Para tanto,
Subl deve recorrer a uma tabela que dispde osdmpesado programa em
categorias e relaciona essas categorias com oatoses numéricos. Se Subl
receber uma informacao através de um enunciadoidospor um operador da
categoria n, 0 peso que Subl atribuir4 a informagié n. A utilidade desses
pesos que Subl atribuird as informacdes sera evatkEnmais adiante.

A operacao de organizar informacdo € bem mais @maplO que
Subl deve fazer € ler a informacéo fornecida pefasiciados que ela recebe,
armazenar essa informacédo no banco de dados euionsta espécie de indice
remissivo para essas informagfes ao qual chamarféndice de enderegcamento”.
No banco de dados, cada informacdo tem um endeeecno indice de
enderecamento, esses enderecos sdo anexados asaspadavindas dos
enunciados previamente processados. Assim, noeimdicenderecamento, Subl

escrevera itens do tigo

JOAO (A1, A7, B3, C10, J5)
AMAR (E1, B4, C10, E20, E345,..., G31)

8 E bom notar que esse é s6 um simbolismo que rda ajtornar mais clara a descricdo de ProgX.
Todavia, a linguagem que o programa deve utilizzz & algo que quero estabelecer aqui. O
proprio sistema alfanumeérico que uso para os egdere apenas uma sugestdo. A ideia é que as
letras poderiam servir para indicar setores no date dados e os numeros segmentos dentro
desses setores (metaforicamente falando, o sisteficaria as ruas e as casas dentro do banco de
dados).
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PROFESSOR (A7)
MARIA (A90, E1, H13)

Como se pode ver, cada um desses itens relacioagoalavra com
um ou mais enderecos. O primeiro item, por exenrglaciona a palavra “Jo&ao”
com os enderecos Al, A7, B3, C10 e J5 o que signdue a palavra “Joao” foi
identificada nos enunciados que forneceram as nr#odes registradas nos
enderecos Al, A7, B3, C10 e J5. Quando 0 nome @para um novo enunciado,
a lista de enderegcos que o segue é atualizadasa pamcluir o endereco da
informagéao fornecida pelo novo enunciado.

E importante chamar a atencdo para o fato de gquesitens podem
conter palavras homénimas, ou seja, um determint@to pode apresentar a
mesma palavra que aparece em outro item. O qudistguir esses itens € a
lista de enderecos anexada a cada palavra homoRmnaxemplo, JOAO (A1,
A7, B3, C10, J5) e JOAO (D20, J2, S5) s&o itensrdiftes. Esses itens que
contém palavras homoénimas serdo chamados, a pimpdsi‘itens homénimos”.
No banco de dados, a representacdo das informaefEsonadas a um item
homénimo também deve ser diferenciada da repregentdas informacdes
relacionadas aos outros itens homoénimos. Assimeyxamplo, digamos que Subl
recebe o0 enunciado$“Jodo é padeiro” e o relacione com um dos itansa e
gue recebe o enunciade=S‘Jodo é neurocirurgido” e o relacione com o outro
item. Se Subl representar a informacéo fornecide&Spoomo, digamosjoao é
padeirg a rotina deve representar a informacao forngoites de uma forma tal
que um Joao possa ser diferenciado do outro, pangelo, ela pode registrar que
Jo&a é neurocirurgiac.

Outra coisa importante sobre o indice de enderega@geque alguns
de seus itens podem se enconwacadeadoga importancia disso se tornara

evidente logo adiante). Direi que os itens

° Nesse caso também, o simbolismo é s6 um recuesioysara facilitar minha exposicéo. N&o
pretendo me aprofundar na questdo de como a ingéiona representada no banco de dados. E
certo que toda informagéo precisa ser represem@deeio de um codigo, mas ndo cabe a mim
eleger a linguagem que efetivamente deve ser ysadacodificar a informacéo registrada por
Subl.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0610722/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0610722/CA

193

I, e b estdo encadeados (em simbolgs: Ib) se e somente se eles tém

pelo menos um endereco em comum

E que os itens

l4, ..., h estdo encadeados se e somente se, para algurt), itarde
0<j<n, os itens 4 ..., {1, l+1, ..., h estdo encadeados jeebta encadeado com

algum desses itens.

Direi que itens que nao estdo encadeados estaenthdeados”.
Chamarei de “encadeamento” um conjunto de itenadaados e de “elo” cada
enderegco comum entre itens encadeados. Finalmeramarei um conjunto de
elos de “itinerario”.

Fica evidente que um itinerario da os enderecos infasmacoes
relacionadas a um encadeamento e que para cadieananto ha um itinerario
correspondente.

Alguns exemplos podem ajudar a esclarecer essadesocSe
chamarmos os itens listados acima respectivamentg 4, I. e l, teremos as

seguintes verdades:

la— b ({C10} € o itinerario correspondente)

la— I ({A7} é o itinerario correspondente)
Ib—lg ({E1} é o itinerério correspondente)
la—Ib— g ({C10, E1} € o itinerario correspondente)
la— b=l ({C10, A7} € o itinerario correspondente)

la—lb—lk—1lg ({C10, E1, A7} é o itinerario correspondente)

Mas ndo sera verdade que:

Ia_ Id

Ib— IC
Ic—ld
Ia— Ic— Id

Ib—lc— g
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Note que{— I, — I — Iy, mas nao é verdade, por exemplo, guell —
l4, 0 que significa que mesmo quando um conjuntdedes i€ um encadeamento
nao € necessario que todas as suas partes sejadeamentos. Por outro lado,
enquanto é falso que + | — Iy, € verdade qug |y, 0 que mostra que mesmo
guando um conjunto de itens ndo constitui um eraradato algumas de suas
partes podem ser encadeamentos. Note também glecaa de encadeamento é
reflexiva, isto é,]— I, para todo E é também simétrica, isto €, ge-ll,, entdo
Im — I. Em contrapartida, ela ndo é transitiva, isto @mmo quanda.— I, e h —
lo, pode ndo ser o caso que - l,. Ademais, é possivel mostrar que, se dois
encadeamentos tém um item em comum, entdo a uesses encadeamentos é

um encadeamento. Uma prova seria a seguinte:

A e B sdo encadeamentos a B= Iy (hip.)

A{l 1} € um encadeamento

Existe um item b de B-{lk:} que esta encadeado cogp, logo

A{l k1, lk2} € um encadeamento

Existe um itemg de B-{lx, lk2} que estd encadeado ou comdu com |, logo
A{l 1, lk2, lka} € um encadeamento

E assim por diante, até a conclusdo de que

A[B é um encadeamento

Dado um itemy qualquer, ha um encadeamento que contém todos os
encadeamentos que incluem Esse encadeamento sera formado por todos os
itens do indice de enderecamento que se relacionam k direta ou
indiretamente. Vou chamar tal conjunto de “encadsdammaximo degl. Um

procedimento para achar o encadeamento maximo&de $eguinte:

Estagio 1: geram-se todos 0s encadeamentos birtaréosicluem y,
ou seja, geram-se todos 0s encadeamentos do tipaf!

Estagio 2: Para cada,l geram-se todos os encadeamentos binarios
que incluem 4, menos os que sao repeticbes de encadeamentagera

estagio anterior, ou seja, geram-se todos os eacseos do tipo {}, Ik}, tal
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que {ka, Ik} #{l« Ixi}. Em seguida, toma-se o primeiro encadeamentadgana
estagio 1 e opera-se a sua unido com todos oseamadtos binérios gerados em
2 que tem um item em comum com ele. Faz-se opesigétar com todos o0s
outros encadeamentos gerados no estagio 1. Assargmese todos o0s
encadeamentos ternarios que incluepy ou seja, geram-se todos o0s
encadeamentos do tipa(llx1, Ix2}-

No estagio n, para cada,l, geram-se todos 0s encadeamentos
binarios que inclueml.;, menos os que sao repeticdes de encadeamentdegera
no estagio anterior, ou seja, geram-se todos aaeamentos do tipo,fli, Ixn},
tal que {kn-1, Ixn} # {I xn-2, Ixn-1}. Em seguida, toma-se o primeiro encadeamento de
cardinalidade n gerado no estagio n-1 e opera-saaaunido com todos os
encadeamentos binarios gerados em n que tem uneitecomum com ele. Faz-
se operacdo similar com todos os outros encadeamgatados no estagio n-1.
Assim, geram-se todos os encadeamentos de caddideln+1 que incluem, lou
seja, geram-se todos os encadeamentos do tipii{l.., kn}.

A partir de um certo estégio, as unides dos encaglei@s comecam a
convergir e, finalmente, no dltimo estagio, gera-smcadeamento maximo ge |
Como o encadeamento maximo @@do pode ter mais elementos que 0 conjunto
de todos os itens (que obviamente é finito), € se&e que 0 numero de estagios

do processo seja menor do que o numero de elemdmtnjunto dos itens.

Uma vez dadas essas explicacdes iniciais, tormpassvel descrever
0 modo como Subl executa o processo de organifmiacdo. O processo vai

ser executado em sete passos:

1. Subl recebe um enunciado S e procura as palawngsooentes de S no
indice de enderecamentd Se uma palavra ndo é localizada em nenhum
item do indice, ela é classificada como néo loadlz Em seguida, para
cada itemy no qual Subl encontra uma palavra w de S, a rpgngunta

ao operador: “Vocé usa a palavra “w” no mesmo deném que ela é

19 Algumas palavras serdo dispensadas desse prodesserificacdo. Essas palavras sdo os
artigos, as preposi¢fes, as conjuncfes, 0s proncaigms advérbios (e.g. “ndo”, “sempre”,

“nunca”) e o verbo “ser”. Em todo caso, ProgX dealer lidar com essas palavras quando
precisar inferir informacdes novas a partir daguedgistradas no banco de dados. Como veremos,

0 programa é dotado de um provador que realizataslinferéncias que ele solicita.
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usada nos enunciados,.S, S, sim ou ndo?”, onde;S.., S, expressam as
informacdes relacionadas a't. Se a resposta do operador é “sim”, Sub1
selecionayd e a palavra w € classificada como localizada. &e®d@b1 ndo
selecionay. Se a resposta do operador é “ndo” para todogieecontém

a palavra w, w é classificada como nao localizada.

2. Se todas as palavras de S séo localizadas no passta sub-rotina R1 é
chamada para fazer dois testes com S. TESTE1 (testiedutibilidade):
R1 verifica se S é dedutivel dos enunciados preafi@enprocessados por
Subl. TESTE2 (teste de consisténcia): R1 verifcaS é dedutivel dos
enunciados previamente processados por Subl. 8@ Slguma palavra
w classificada como néo localizada, R1 é chamada pealizar os
mesmos testes com S’, sendo S’ um enunciado ig&alando ser por
apresentar string ‘w* nos lugares em que S apresentstiong ‘w’.

3. Subl utiliza os resultados dos testes realizadofpala seguinte forma:
Se o TESTEL der positivo, Subl é encerrada (0 anogrnado precisa
registrar uma informagcdo se ela pode ser inferids idformacdes ja
registradas). Se o TESTEZ2 der positivo, Subl chama sub-rotina R2
que terd a funcdo de desfazer a inconsisténcia. taato, R2 ird optar
entre (I) apagar uma das informagbes ja registragtaslvidas na
inconsisténcia, apagando juntamente o endereca defsmacao em
todos os itens em que ele aparece, e (Il) desa@nasich informacao
fornecida por S. No caso de (I), Subl passa paxa 4aso de (ll), Subl é
encerrada. Se os dois testes de R1 d&o negati@o, 8ab1l vai para 4.

4. Subl registra a informacéo fornecida por S comrespectivo peso em
um endereco Xn do banco de dados e acrescentaeceeadXn em todos
os itens selecionados no passo 1.

5. As palavras nédo localizadas no passo 1 sdo esantasndice de
enderegamento e junto de cada uma escreve-se Kenda.

6. Xn é incrementad&’.

7. Subl é encerrada.

1 Se a mesma palavra w aparece em mais de um itgm, r8io precisa necessariamente fazer
perguntas referentes a cada um desses itens. Bbmesisa fazer perguntas até receber uma
resposta “sim”.

12 Obviamente Xn deve ter um valor inicial, um vat@ra quando o banco de dados ainda esta
vazio. Mas isso deve ser definido pelo programador.
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E com base nessas operagdes que Subl realiza esswode
organizacdo de informacdo. Aqui ja temos 0 esqubésaco do processo; é
preciso, no entanto, esclarecer um pouco melhoamneab das sub-rotinas R1 e
R2.

A sub-rotina R1 é um provador automatico. Ela desasformar as
informacdes do banco de dados em premissas etiadessas premissas, tentar
provar um enunciado S (ou S’) e sua negacdo. Ampde haver um problema
pratico para a execucdo da tarefa. Na pratica,alttab com uma grande
guantidade de premissas pode ser proibitivo pataARé&rnativamente, o que a
rotina pode fazer € gerar os encadeamentos mado®#tens selecionados no
passo 1, utilizar os itinerarios correspondentessses encadeamentos para
localizar informac¢des no banco de dados, transforessas informagdes em
premissas e usar essas premissas para tentar frggarS’) e sua negacao. Essa
alternativa, por mais complexa que pareca, podeasmiais viavel em muitos
casos.Outra coisa que deve ser observada é que, embogeil@luma prova a
partir de um certo conjunto de premissas, é pdsgix®nem todas as premissas
contribuam efetivamente para a prova. No caso d#amecdo teste de
consisténcia, somente as premissas que efetivarcentebuem para a prova de
=S (ou—~S’), serdo consideradas como “envolvidas na instérstia’.

Para R2 resolver um problema de inconsisténciagela avaliar os
pesos das informacdes envolvidas na inconsisté&adééem disso, deve verificar
se a inconsisténcia € ocasionada por uma contradicéta entre S e uma das
premissas utilizadas por R1. Se ndo houver umaamhgdio direta, dentre todas
as informacdes envolvidas na inconsisténcia, R2apagar ou desconsiderar a
informacdo de menor peso. Se houeenpate entre os pesos da informacéo
fornecida por S e de alguma das informacdes j&tragas, R2 vai desconsiderar
a informacao fornecida por Se houver uma contradi¢cdo direta, dentre as duas
informacdes contraditorias, R2 vai apagar ou desderar a informacdo de
menor peso. Se houvempate entre os pesos, R2 vai desconsiderar anagaio
fornecida por S. A ideia € que se R2 ndo tem base referir uma informacéo a
outra, por uma questao de economia de processanedmtdbeve conservar a que

ja esta registrada e desconsiderar a nova.
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Com isso, concluo a descricdo de Subl e suas sotihgossivel,
porém, que alguns pontos da descricdo tenham fiobdouros. Para esclarecé-
los, vou dar alguns exemplos.

Digamos que Subl recebe o enunciado “Socrates foiestre de
Platdo” e que ele passa no TESTEL e no TESTE2nidigdaambém que no passo
1, Subl localiza as palavras “SoOcrates” e “mestmds ndo localiza a palavra
“Platédo”. Nesse caso, que € bem simples, Subl pagsamente por 3 e vai logo
para os passos 4 e 5, registrando a informacaouwtcedo, atualizando os itens
gue contém “Sdcrates” e “mestre”, e abrindo um ipema a palavra “Platdo”. Em
seguida, Subl passa por 6, chega em 7 e é encafrada

Agora, digamos que depois de processar o enundadparagrafo
anterior, Subl recebe o0 enunciado “Soécrates erbatmir e que a palavra
“bérbaro” é classificada como né&o localizada, embwamos supor, exista um
item |, que contém essa palavra. Se a palavra é clagsifazano ndo localizada é
porque, no enunciado “Sécrates era barbaro”, avizalado tem o sentido que
tinha nos enunciados relacionados pa (pode ser, por exemplo, que nos
enunciados relacionadosgal palavra “barbaro” tivesse o sentido de “néo gtreg
e gque em “Sécrates era barbaro” a palavra tenkatae de “incrivel”). Destarte,
Subl deve mais uma vez passar rapidamente pord desle seguir para 0s
passos 4 e 5, registrando a informacdo do enuncatdalizando o item que
contém a palavra “Socrates” e abrindo um novo ipama a palavra “barbaro”.
Em seguida, Subl passa por 6, chega em 7 e é aeeit

Observe que mesmo que as informacfes deSqueates era grege
de quegregos eram nao barbarga estivessem registradas no banco de dados,
nao surge nenhum problema de inconsisténcia coovo enunciado, pois, uma
vez que a palavra “barbaro” é classificada comoloéalizada, no TESTE2, R1
vai tentar provar o enunciado “Socrates era nabapat’ (note que ostring
‘barbaro* é diferente dcstring ‘barbaro’, e por isso sera tomado como uma
palavra diferente de “barbaro”) a partir das preass“Socrates era grego” e
“gregos eram nado barbaros”, e esse enunciado nde ger provado a partir
dessas premissas.

Digamos entdo que, na sequéncia, Subl recebe ciadariSocrates
€ jogador de futebol” e localiza todas as palavnasnos a palavra “Socrates”.

Temos aqui a mesma situacdo do paragrafo antsdogue agora a palavra nao
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localizada é um nome préprio. Subl fara as mesipesgdes que fez no caso
anterior, s6 muda a informacgéo que é registrad&ens que sdo atualizados e a
palavra que ganha um homénimo. Digamos, porém, logge em seguida o
programa recebe o enunciado “Socrates é alto”.@>ess vamos dizer que todas
as palavras sao classificadas como localizadageenoselecionado que contém a
palavra “Sécrates” é o item recém-aberto. O quetace nesse caso também é
simples. A informacéao fornecida pelo enunciado tates € alto” é registrada em
um endereco Xn do banco de dados e o endereco Kwmlwido nos itens
selecionados ho momento em que Subl recebe o adongiote que o item que
vai ser associado a informacdo de d@rates € altc® o0 mesmo que esta
associado a informacéo de dbi@crates € jogador de futebmié diferente do item
que esta associado a informacéo deSQparates foi 0 mestre de Plajao

Por ultimo, vamos supor que o proximo enunciadoSuigl recebe é
“Socrates era bonito” e que as palavras componedtesenunciado sao
localizadas, sendo que a palavra “Socrates” éilacid em um item relacionado a
informacéo de qu8dcrates era feie a palavra “bonito” é localizada em um item
relacionado a informacdo de gmnenhum feio € bonitdNesse caso, o enunciado
nao passa no teste de consisténcia e R2 é chamattaagora depende dos pesos
associados as informacdes envolvidas na inconsiatéde a informacéo de que
Socrates era feidiver peso menor que as outras, ela sera apagatiarco de
dados e o endere¢o que fazia referéncia a elaapagado de todos os itens em
que ele aparece. E 0 mesmo acontece com a infoontec&@uenenhum feio é
bonito se ela tiver peso menor. Se a informacédo deSqueates era bonittver
peso menor ou igual ao peso da informacédo que tenompeso entre as outras
informacdes envolvidas na inconsisténcia, ela deséonsiderada.

Acredito que esses exemplos sdo suficientes palaeser os pontos
mais complicados do processo de organizagdo daraf@o implementado por
Subl. Com a descricdo desse processo concluo acdesde Subl. Agora vem
Sub2.

Sub2 é a segunda parte de ProgX. A parte que afiedinte responde
a guestao “quem é X?”, para um nome préprio X qualgOra, para responder
essa pergunta Sub2 faz uma operacdo bem simplaserfila no indice de
enderecamento e procura 0 nome X. Se X aparecas@em um certo iteny,|

Sub2 acessa o0s enderegos listados ,gne las informacdes escritas em cada
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endereco e da como resposta a lista de enunciag®sexpressam aquelas
informacdes. Essa lista de enunciados que est&iadaca um uso do nome X
chamarei de “inventario”.

Se X aparece nos itens.l. e |, Sub2 acessa os enderecos listados em
cada item, Ié as informagfes escritas em cada egulerda a seguinte resposta:
“Existem n X. Sobre o primeiro X é verdade dizee qUSTAL. Sobre o segundo
X, € verdade dizer que LISTA2. [...]. Sobre o m&siX, € verdade dizer que
LISTAN”. Aqui, o simbolismo LISTAj abrevia um invéirio relativo ao item;.

A resposta de Sub2, portanto, apresentara n imentdiferentes, cada um dos
guais corresponde a um uso diferente do nome X.

Finalmente, se X ndo aparece em nenhum dos itenisdice de
enderecamento, Sub2 da a resposta: “Nao sei qux€m &

Essas sdo todas as situacdes que Sub2 encontoald@seas respostas
que ela dara em cada situacdo. E basicamente @ssimrotina funciona.

E bom lembrar que, embora seja uma rotina indepgadsSub?
sempre vai precisar de Subl, uma vez que é Subgeyaeo banco de dados e o
indice de enderecamento que Sub2 consulta parsudar respostas. Tanto o
banco de dados quanto o indice de enderecamentzaviao com o tempo, e iSso
pode fazer com que Sub2 responda a mesma pergerftandas diferentes em
momentos diferentes.

Uma vez que Subl e Sub2 tém sido descritas, podemnsglerar que
a descricdo de ProgX estd completa. Com base wdessaicdo, um programa
poderia teoricamente ser escrito e implementadouemcomputador, e esse
computador seria capaz de responder a perguntan“gu€?”. Nao posso dizer se
um computador teria recursos de memoria e veloeidaticientes para realizar as
operacdes descritas acima. Em particular, ndoesassoperacdes de inferéncia
concernentes a R1 poderiam ser implementadas deinmaficiente.

De todo modo, o que importa aqui € a tese de gseredlizamos
procedimentos semelhantes aos de ProgX quandodsl@aom nomes proprios.
NOs realizamos operagfes de ponderagdo, de arngerende classificacdo e de
associacao de informagdes, operagdes de desamdgulecinferéncia, de revisdo
de crencas etc. Em suma, a descricdo de ProgX aa@sndmodelo de como a
mente humana processa informacgdes fornecidas pocexdos que mencionam

um nome proprio X. E verdade que ProgX lida apenas enunciados
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declarativos e perguntas, mas algumas das operac@eele implementa sao
fundamentais para a implementacdo de qualquer gsocee decodificacdo de
linguagem e nomes proprios. Inclusive para a implaagdo do processo de
decodificacéo levado a efeito pela mente humana.

Poder-se-ia argumentar que nds ndo podemos seracatos a um
programa de computador. Que noés fazemos as casamdo diferente ou, pelo
menos, de modo parcialmente diferente. Bem, enego que o processamento
linguistico humano tem suas especificidades. Mgetigb € apenas mostrar que
as operacfes mais gerais sdo semelhantes. Ningséuted por exemplo, que,
quando precisamos decidir sobre a credibilidadanda informacéo, tipicamente
julgamos que as informacdes mais criveis sdo aspouem das fontes mais
idbneas e respeitaveis. Por exemplo, em geral, infoemacdo sobre Soécrates
dada por um renomado estudioso da histéria dafibbantiga tera mais peso que
uma dada por um iniciante no estudo da filosofiaeElade que podemos nos
enganar sobre a credibilidade de nossas fonteseeh§uatores emocionais e
inconscientes que podem influenciar nossos julgémsemas esse ndo € o ponto.
O ponto é que fazemos operacdes muito semelhasitggeaR2 faz. Da mesma
forma que R2, ndés também precisamos consideraressspque damos as
informacdes para resolver situacdes de inconsistéacda mesma forma como
acontece no nosso modelo, esse peso tem relacaa famte da informacéo. Isso
ajuda a mostrar que, no caso geral, os processotigi@ue implementamos
guando usamos nomes proprios realizam tarefas lsentes aquelas de ProgX.

Alguém poderia alegar que néo fazemos o que Subddfgpasso 1 do
processo de organizacdo de informacdo. Mas a werdadue nés também
buscamos informacdo adicional para reconhecer rmaf@momo as palavras sao
usadas. Acontece que nds podemos obter essa ig&oradicional de fontes bem
variadas, enquanto que o programa so pode obtematdo dos seus operadores.
O contexto em que uma palavra é usada fornece grpade da informacao
adicional que usamos e, quando, essa informacdta aifo € suficiente para
esclarecer o modo como as palavras estdo sendasyseis fazemos exatamente
0 que Subl faz, nés fazemos perguntas ao nosstodut®r visando esclarecer
esses Usos.

De um modo geral, ProgX nos oferece muitas anaogia

esclarecedoras. Mas duas coisas que 0 modeloexscl®m que ser colocadas em
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destaque. Em primeiro lugar, o modelo confirma goenes préprios, como
qualquer expressdo da linguagem, tém fundament&gmama funcao
operacional. Quando Subl recebe um enunciado & megsiciado ocorre um
nome préprio n, n aciona certas operacdes na rdigpecificamente, 0 nome
aciona operacdes de busca e de desambiguacdcafopesacdes s6 podem ser
executadas porque o nome € associado a certamagoes do banco de dados.
De fato, essa € a segunda coisa que o modeloexsclkaique merece um destaque
especial, a saber, um nome sempre esta relacianadua lista de informacdes.
Isso é demonstrado tanto por Subl, que escreveoam préprio n no indice de
enderegcamento e o relaciona com informac¢des noobdacdados, como por
Sub2, que acessa essas informacdes e gera uménegrdra cada uso de n.

Deve-se observar que essas duas coisas que Progkees sao bem
diferentes. Uma coisa é a informag¢do que n forraecprograma para que as
operacOes apropriadas comecem a ser executadasgcoisa € a informagéo que
0 programa, ao final do processo, associa a n. dguaré introduzido em ProgX,
a informacédo que ele fornece € inicialmente umarmécao-para, ela funciona
como um gatilho, € uma informacao que dispara gemse € uma informacao que
poderiamos chamar também de “informacéo operacidviak isso ndo € s6 com
0S nomes proprios. Todas as palavras que sao uzidas em ProgX funcionam
assim. Depois que esses processos sao disparadogpketados € que as palavras
sdo associadas as informagdes-sobre fornecidas gralmciados introduzidos em
Subl. Como essas informacfes advém de enunciadtaali®os, poderiamos
chama-las também de “informacdes proposicionaisin@lelo mostra que isso
acontece com todas as palavras, inclusive commgsproprios.

Mas, mais importante do que observar o que ProgXédgperceber
que nos fazemos coisas muito semelhantes. Pamw@veh admitir que se nomes
préprios funcionam como cédigos quando sdo prodessgor ProgX, eles
também funcionam como codigos quando sdo usados@mr E, outrossim,
parece razoavel concluir que se nomes propriosaséociados a informacoes
proposicionais quando sado processados por ProgX tamnbém sdo associados a
informacgdes proposicionais quando s&o usados [r no

Por fim, gostaria de chamar a atencédo para o fatgu# todas as
operacdes que ProgX executa ao receber um nome@sdjp executadas sem se

dar a menor atencéo ao fato do nome ser usademefaimente ou ndo. ProgX
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processaria o0 nome “Oswaldo” da mesma forma quepeleessaria 0 nome
“Apolo”. Isso mostra que um nome préprio ndo prates uma funcéo referencial
para ter uma funcdo operacional.

Em contrapartida, no meu modo de ver, ndo € pdsgiseum nome
desempenhe uma funcédo referencial se antes namplesear uma fungcéo de
codigo. No proximo capitulo, uma das coisas que faaer é tentar esclarecer
essa dependéncia da funcéo referencial em relagéincao operacional. Para
iSso, mais uma vez vou me valer de algumas cois&s RjogX esclarece.
Especificamente, a ideia de que nomes proprios rgersfio associados a

informacBes-sobre me sera bastante util.
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