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Resumo

Aguiar, Thiago Valente.; Feij6, Bruno.. Visualizacdo da Fronteira entre
Fluidos utilizando o Método SPH e o Algoritmo de Marching Cubes. Rio de
Janeiro, 2009. 58p. Dissertacdo de Mestrado - Departamento de Informatica,
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro.

A modelagem de fluidos é frequentemente utilizada, tanto na engenharia como
na area de efeitos especiais para cinema e TV, para simular fenémenos naturais,
tais como fogo, explosées, fumaca, agua e ar. Basicamente, esta modelagem
utiliza métodos baseados em malhas, tais como volumes finitos e elementos
finitos, ou métodos independentes de malhas baseados em particulas, tais como
MPS e SPH. Uma questdo comum nas técnicas de particulas é o problema de
fronteiras entre fluidos, ja que ndo ha uma solugao geral e satisfatéria. O objetivo
deste trabalho é propor uma nova técnica para a visualizagdo da fronteira entre
fluidos utilizando o método SPH (Smoothed-particle Hydrodynamics) e o
algoritmo Marching Cubes. Testes sdo realizados para averiguar 0s custos
computacionais envolvidos na geragao e renderizagdo da malha da fronteira.

Palavras-chave

Simulagao de fluidos; SPH; Marching Cubes; Fronteira entre Fluidos.
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Abstract

Aguiar, Thiago Valente.; Feij6, Bruno.. Visualization of the boundary between
Fluids using the SPH method and the Marching Cubes algorithm. Rio de
Janeiro, 2009. 58p. MScThesis - Department of Computer Science, Pontificia
Universidade Catdlica do Rio de Janeiro.

In engineering and special effects for film and television, fluid modeling is fre-
quently used to simulate natural phenomena, such as fire, explosions, smoke,
water, and air. Basically, this modeling uses mesh-based methods, such as finite
volumes and finite elements, or mesh-free methods based on particles, such as
MPS and SPH. A common question among particle techniques is the problem of
boundary between fluids, since there is no general and satisfactory solution
available. The objective of this work is to propose a new technique for the visuali-
zation of the boundary between fluids using the SPH method (Smoothed-particle
Hydrodynamics) and the Marching Cubes algorithm. Tests are made to investi-
gate the computational costs involved in the generation and rendering of the
boundary mesh.

Keywords

Fluid simulation; SPH; Marching Cubes; Boundary between fluids
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Happiness is not an absence of problems;
but the ability to deal with them

Jack Brown
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