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5
Re-arquitetura do software C&L

Neste capitulo apresentamos as tecnologias utilizadas na construgéo do
novo C&L e a sua nova arquitetura. Também mostraremos, passo a passo, a

aplicacdo do método proposto na sua construcao.

5.1.
Arquitetura do novo C&L e tecnologias utilizadas

Escolhemos a linguagem Lua [lerusalimschy03] para implementacdo da
ferramenta. Esta escolha foi motivada por trés motivos principais. O primeiro
deles é que Lua prové um excelente suporte a programacao funcional e
acreditamos que o uso de funcBes se adequa mais a descricdo por cenarios
proposta pelo nosso método. O Segundo motivo € que Lua é uma linguagem
cada vez mais utilizada, e acreditamos que suas principais caracteristicas (livre,
rapida, extensivel e pequena, dentre outras) sejam bastante Uteis quando
aplicadas ao desenvolvimento de sistemas Web. E por Ultimo, o C&L faz muitas
comparacfes baseadas em expressdes regulares para determinar o
relacionamento entre elementos. Lua oferece um excelente suporte ao uso de
expressdes regulares e comparacgdes entre strings.

Lua néo foi projetada para desenvolvimento de sistema Web, por isso
utiizamos a plataforma Kepler [Kepler09]. Esta plataforma disponibiliza uma
série de moédulos que facilitam o desenvolvimento de codigo Lua para Web.
Dentre os moédulos podemos destacar o CGlLua que permite a criagdo de
paginas dinamicas para Web e a manipulagdo de dados provenientes de
formulario, o LuaSQL que fornece uma interface simples para interacdo de Lua
com alguns dos principais sistemas gerenciadores de banco de dados e, por
ultimo, o Xavante, que é um poderoso servidor Web HTTP 1.1, que usa uma
arquitetura modular baseada em tratadores URI mapeados.

Para a construgcdo da nova arquitetura adotamos o framework MVC, pois
acreditamos que a divisdo em camadas proporcionada por ele favorece a
organizacéo e entendimento do cédigo fonte do software, proporcionando uma

maior transparéncia a nivel de codigo. Em nossa arquitura existe a divisao fisica
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do sistema em camadas e a divisdo logica em médulos. Cada um dos médulos
esta distribuido pelas camadas de visdo, controle e modelo, como mostra a

Figura 38.
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Figura 38 — Arquitetura do novo C&L.

Como ferramenta de apoio a aplicagdo do método proposto utilizamos o
préprio C&L. No principio, utilizamos a versao antiga para construir os cenarios
iniciais e o léxico ampliado da linguagem. Conforme o desenvolvimento do novo
C&L foi avancando, pudemos migrar os cendrios para a nova ferramenta. A partir
dai, utilizamos o novo C&L para evoluir 0os cenarios iniciais e os simbolos do

léxico.

5.2.
Aplicagcdo do método na constru¢cdo do novo C&L

Detalharemos a aplicagdo do método proposto, passo a passo, nhas

subsecdes a seguir.
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5.2.1.
Descricdo das situa¢cfes do sistema através de cendrios

A seguir apresentamos a descricdo das situacdes do software C&L com o
uso do modelo de cenérios apresentado anteriormente. Os termos sublinhados

ou sdo referéncias a outros cenarios ou a simbolos do Iéxico.

Titulo: CADASTRAR USUARIO

Objetivo: Cadastrar usuario no sistema através da insercdo de seus dados no

banco de dados.

Contexto: Usuario ndo possui cadastro no sistema.

Recursos: dados do usudrio (nome, sobrenome, e-mail, instituicdo, login e
senha), banco de dados.

Atores: camada de controle

Episédios:

1- Receber os dados do usudrio repassados pela camada de controle.

2- Conectar ao banco de dados. Restricdo: Banco de dados deve estar
disponivel.

3- Inserir dados do usuério no banco de dados.

4- Desconectar do banco de dados.
5- Informar a camada de controle que os dados foram inseridos com
sucesso no banco de dados.
Excecdao:
O login informado pelo usuério ja se encontra no banco de dados do sistema.
Informar a camada de controle que os dados néo foram inseridos porque o login

ja existe.

Titulo: ALTERAR DADOS DO USUARIO

Objetivo: Permitir que o usuario altere seus dados armazenados no sistema,
através da edicdo de um formulario contendo as informacdes previamente
cadastradas.

Contexto: Usuario deve ter sido previamente cadastrado no sistema.
AUTENTICAR USUARIO NO SISTEMA.

Recursos: novos dados do usuario.

Atores: usudrio e sistema.

Episédios:
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1- Sistema exibe um formulario com o0s seguintes campos ja preenchidos,
permitindo sua edi¢do: nome, sobrenome, e-mail, institui¢&o.

2- Usuario submete o formulario preenchido com os novos dados.
Restricdo: O formulario ndo pode conter campos em branco.

3- Sistema atualiza os dados do usuario no banco de dados.

4- Sistema avisa que os dados do usudrio foram alterados com sucesso e o

redireciona para a pagina principal.

Titulo: ACESSAR O SISTEMA

Objetivo: Permitir que o usudrio utilize o sistema se identificando através do
preenchimento de um pequeno formulario com seu login e senha.

Contexto: Usudrio deve ter sido previamente cadastrado no sistema.

Recursos: login, senha.

Atores: usuario, sistema.

Episodios:
1- Sistema exibe para o usuario um formulario contendo dois campos: login
e senha.
2- Usuario submete o formulario com os campos preenchidos. Restrigao:
Nenhum dos campos pode ser deixado em branco.

3- O sistema carrega 0s projetos que o usuario participa e o redireciona

para a pagina principal.
Excecdao:
O login e senha informada pelo usuario ndo estéo corretos. O sistema permite
gue o usudrio tente novamente por mais duas vezes. Se 0 usuario errar seu login
e senha por mais duas vezes ele tera que esperar 20 minutos para tentar

novamente.

Titulo: RECUPERAR SENHA DO USUARIO
Objetivo: Permitir que o usuario recupere sua senha. Ao solicitar recuperacao

de sua senha o usuario preenchera um formulario com seu login e e-mail. Apos a

verificacdo dos dados o sistema ira substituir a senha antiga por uma nova

senha randdémica e envia-la para o e-mail do usuario.
Contexto: Usudrio deve ter sido previamente cadastrado no sistema
Recursos: login e e-mail do usuario.

Atores: usuario e sistema.

Episddios:
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1- O sistema exibe um formulario contendo os campos e-mail e login para o
usuéario preencher.
2- O usuério submete o formulario preenchido. Restricdo: Todos os
campos devem ser preenchidos.
3- O sistema verifica se o login e e-mail informado sé&o iguais aos do
cadastro do usudrio.
4- Sistema gera uma nova senha randémica e a envia para o e-mail do
usuario.
5- Sistema exibe um aviso informando que a senha foi alterada e que o
usuario deve verificar o e-mail informado para obter a nova senha.
Excecdao:
O login e e-mail informado pelo usuario ndo estéo corretos. O sistema informara
ao usuario que o login e o e-mail ndo estdo corretos e permitira que ele tente
mais duas vezes. Caso erre mais duas vezes o0 usuario tera que esperar por 20

minutos para tentar novamente.

Titulo: SAIR DO SISTEMA

Objetivo: Permitir que o usuario saia do sistema, mantendo a integridade das
mudancas realizadas.

Contexto: Usuario deve ter acessado o sistema.

Recursos: dados da sesséo.

Atores: usuario, sistema.

Episodios:
1- Usuario seleciona a opcao “sair do sistema”.
2- O sistema encerra a sessao atual do usuario, mantendo a integridade das
mudancas realizadas.
3- O sistema redireciona o usuério para a pagina principal.

Titulo: CADASTRAR PROJETO.

Objetivo: Permitir que o usudrio cadastre um novo projeto no sistema através da

inclusdo dos seguintes dados do projeto no banco de dados: nome, descri¢éo e
data da inclusdo. Os campos nome e descricdo devem ser informados pelo
usuario através do preenchimento de um formulario. O sistema deve preencher
automaticamente o campo data da inclusdo com a data atual.

Contexto: Usuério deve estar autenticado no sistema.

Recursos: dados do projeto (nome, descricao e data da incluséo).

Atores: usudrio, sistema.
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Episddios:

1- Sistema exibe um formulario de cadastro de projeto, contendo os campos
nome e descricao.

2- Usuario submete o formulario preenchido. Restri¢do: todos os campos
devem estar preenchidos.

3- Sistema armazena a data atual, como data da inclusdo do projeto.

4- Sistema insere 0s seguintes dados no banco de dados: nome, descri¢cao
e data da incluséo.

5- Sistema avisa ao usuario que o projeto foi inserido com sucesso e o

redireciona para pagina principal.
Excecdao:
O usuario ja possui um projeto com o mesmo nome informado. O usuério é

avisado que deve escolher um novo nome para 0 projeto.

Titulo: ALTERAR PROJETO.

Objetivo: Permitir que o usuario altere a descricdo de um projeto ja cadastrado,
através da edicdo de um formulario contendo a descricdo previamente
cadastrada.

Contexto: Projeto deve ter sido cadastrado pelo usuario (usuario deve ser

administrador).
Recursos: descricdo do projeto.

Atores: usuario, sistema.

Episodios:

1- Sistema exibe para o usudrio um formulario contendo os campos nome,
data de inclusédo e descricdo do projeto, ja preenchidos e permite a
edicdo apenas do campo descrigdo.

2- Usuario submete o formulario com a nova descricéo do projeto.
Restricdo: O campo descri¢cdo ndo pode estar vazio e nem conter
apenas espagos em branco.

3- Sistema atualiza a descricdo do projeto no banco de dados.

4- Sistema comunica o usuario que os dados do projeto foram atualizados

com sucesso e o redirecionam para a pagina principal do sistema.

Titulo: REMOVER PROJETO.

Objetivo: Permitir que o usuario remova um projeto, seus cendrios, simbolos do

Iéxico e arquivos XML vinculados.
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Contexto: Projeto cadastrado anteriormente pelo usudrio (usuario deve ser

administrador).
Recursos: dados do projeto.
Atores: sistema, usuario.

Episodios:
1- O sistema exibe os dados do projeto e solicita uma confirmacédo de
exclusdo para o usudrio.
2- Usuario confirma excluséo.

3- Sistema exclui o projeto, os simbolos do Iéxico, cenarios e arquivos XML

vinculados ao projeto.

4- Sistema comunica ao usudrio que a excluséo foi efetuada com sucesso.

Titulo: SELECIONAR PROJETO.
Objetivo: Permitir que o usuario trabalhe com um projeto especifico,

previamente cadastrado no sistema. O Sistema ira carregar os dados referentes

ao projeto e exibira no menu lateral todos os simbolos do Iéxico e cendrios ja

cadastrados no projeto.
Contexto: Usudrio deve possuir um projeto cadastrado ou ser colaborador de
um.

Recursos: projetos criados pelo usudrio e projetos em que 0 usuario é

colaborador.

Atores: usuario, sistema.

Episodios:
1

O sistema exibe uma lista dos projetos acessiveis para o usuario,
destacando o seu nivel de acesso em cada um deles.
2- Usuario seleciona um dos projetos da lista.

3- Os cenarios e simbolos do léxico previamente cadastrados sdo exibidos

em um menu lateral.
4- As seguintes opcdes de tornam disponiveis para o usuario: cadastrar

Iéxico, cadastrar cendrio e gerar grafo do projeto.

5- Caso o usuario possua nivel de acesso de administrador ou gerente as

seguintes opg¢des surgiriam, além das anteriores: GERAR XML DO

PROJETO, gerenciar colaboradores do projeto e verificar alteragbes

propostas.

Titulo: GERAR XML DO PROJETO.
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Objetivo: Permitir que o usuario crie um arquivo XML contendo todas as

informacfes referentes ao projeto, seus simbolos do Iéxico e cenarios e 0s

relacionamentos entre eles.
Contexto: Usudrio deve selecionar um projeto do menu de projetos.
Recursos: dados do projeto, cendrios e simbolos do Iéxico pertencentes ao

projeto.
Atores: usuario, sistema.

Episodios:
1- Usuario seleciona a opcao “Gerar XML do projeto”
2- Sistema atribui automaticamente a data de criagdo e niumero de verséo
para o arguivo XML que sera gerado.
3- Usuario escolhe se deseja visualizar o arquivo XML formatado através de

um arquivo XSL ou o arquivo XML sem formatacéo.

4- Sistema gera o arquivo XML, com todas as informacdes referentes ao

projeto.
5- Sistema armazena o arquivo XML gerado no banco de dados.

6- Sistema exibe o arquivo XML gerado para o0 usuario.

Titulo: GERAR GRAFO DO PROJETO.

Objetivo: Gerar um grafo do projeto a partir de um dos arquivos XML do projeto,

onde os cenarios e simbolos do Iéxico serdo representados como nés e seus

relacionamentos como arestas.

Contexto: Um arquivo XML do projeto deve ter sido gerado.

Recursos: arquivo XML.
Atores: usuario, sistema, ferramenta de construcao de grafos.

Episodios:

1- Usuario seleciona a opcao “Gerar grafo do projeto”.

2- Sistema mostra uma lista com as versdes de arquivo XML geradas para o
projeto selecionado.
3- Usuario seleciona uma das versges.

4- Sistema chama a ferramenta de construcéo de grafos e passa como

parametro o arguivo XML escolhido. A ferramenta de construcdo de

grafos constroi o grafo do projeto e o exibe para o usuario.

Titulo: INCLUIR COLABORADOR NO PROJETO.
Objetivo: Permitir a inclusdo de colaboradores para ajudar na construcdo e

evolucgédo do projeto. A inclusédo é feita através de uma lista contendo os usuarios
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cadastrados no sistema. Os colaboradores podem possuir 0s seguintes niveis de

acesso: gerente, usuario participativo e usudrio passivo. O gerente possui todos

os privilégios do administrador do projeto, exceto adicionar outros usuarios

colaboradores como nivel de acesso de gerente. Os usuarios participativos

podem sugerir alteracdes, que podem ser aceitas ou ndo pelo gerente ou

administrador. O usuario passivo sé pode visualizar os itens do projeto.

Contexto: O usuario dever estar autenticado como administrador do projeto.

Recursos: login dos usudrios cadastrados no sistema, dados do projeto
selecionado.

Atores: usudrio, sistema.

Episédios:

1- Usuério seleciona a opcao “Adicionar colaborador ao projeto”.

2- Sistema exibe uma tela com |login de todos usuérios cadastrados no

sistema e com os niveis de acesso possiveis.

3- Usuario seleciona um usuéario da lista e o inclui na lista de colaboradores
do projeto. Restricdo: O usudrio deve selecionar um nivel de acesso
para o usuario escolhido.

4- Sistema inclui usuério como colaborador e permite que ele acesse o

projeto.
5- Sistema emite um aviso informando o sucesso da operagéo.

Titulo: REMOVER COLABORADOR DO PROJETO.

Objetivo: Permitir a remocado de um colaborador do projeto.

Contexto: Usuario deve estar autenticado como gerente ou administrador do

projeto.
Recursos: lista de colaboradores do projeto, dados do projeto.

Atores: sistema, usuario.

Episodios:

1- Sistema seleciona a opg¢éo “Remover colaborador do projeto”.

2- Sistema exibe uma lista com os colaboradores do projeto, permitindo que

eles sejam removidos.

3- Usuario remove os colaboradores que desejar e clica em “confirmar
atualizacdes”.

4- Sistema atualiza a lista de colaboradores.

5- Sistema emite um aviso informando o sucesso da operacéo.
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Titulo: VERIFICAR ALTERACOES SUGERIDAS PELOS COLABORADORES.

Objetivo: Permitir que o administrador ou gerente do projeto acate ou rejeite as

alteracdes referentes a simbolos do Iéxico e cenarios, sugeridas pelos usuarios

participativos.
Contexto: Usuario deve ter sido autenticado como administrador ou gerente do

projeto.
Recursos: lista de alteragfes sugeridas e justificativas.

Atores: usudrio, sistema.

Episédios:

1- Usuario seleciona a opcao “Verificar alteraces sugeridas”

2- O sistema exibe uma lista com todas as alteracdes sugeridas, tanto para
[éxicos quanto para cenarios. Abaixo de cada alteragéo sugerida da lista
séo exibidas duas opc¢bes “Aceitar” e “Rejeitar”.

3- O usuério seleciona uma das duas opcdes para cada alteragéo e clica no
botédo “Processar”.

4- O sistema realmente efetua as alteracdes acatadas e rejeita as que ndo
foram acatadas pelo usuario.

5- Sistema exibe uma tela de sucesso do processamento das alteracdes.

Titulo: CADASTRAR SIMBOLO DO LEXICO

Objetivo: Permitir que o usuario inclua um simbolo do [éxico em um projeto.

Contexto: Projeto cadastrado no sistema.
Recursos: dados do |éxico.

Atores: usuario, sistema.

Episédios:

1- Usuério seleciona a opcao “Novo simbolo do Iéxico”.

2- O sistema exibe um formulario com os seguintes campos: nome, nocao,

impacto, classificacdo e sinbnimo.

3- Usuario submete o formulario preenchido. Restricdo: Os campos nome,

nocao e classificacdo ndo podem ser deixados em branco.

4- Sistema cadastra o novo simbolo do Iéxico.

5- Sistema comunica ao usuario que a incluséo foi realizada com sucesso.

Excecdo: Se o nome do |éxico escolhido ou algum de seus sinbnimos ja estiver

cadastrado no sistema como nome de outro [éxico ou sinbnimo, entdo o sistema

deve exibir uma mensagem de erro, identificando o que o ocasionou.
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Titulo: EXIBIR SIMBOLO DO LEXICO E SEUS RELACIONAMENTOS.

Objetivo: Exibir as informa¢des de um simbolo do léxico juntamente com seus

relacionamentos, utilizando elos para permitir o acesso a outros simbolos
referenciados pelo que esta sendo exibido e permitir o acesso a outros

elementos do projeto que referenciem o simbolo exibido.

Contexto: Simbolo do Iéxico cadastrado no sistema.

Recursos: dados do |éxico, nomes e sinbnimos de simbolos do Iéxico e titulos

de cenérios do projeto.

Atores: usuario, sistema.

Episodios:

1- O usudrio seleciona um simbolo do Iéxico do projeto, exibido no menu

lateral.

2- O sistema monta a rede de relacionamentos em torno do simbolo
selecionado.

3- Sistema exibe as informacgdes do simbolo e os relacionamentos

mapeados através de elos.

Titulo: ALTERAR SIMBOLO DO LEXICO.

Objetivo: Permitir que o usuario altere os dados de um simbolo do Iéxico

cadastrado no sistema, através da edi¢cdo de um formulario preenchido com suas
informacdes cadastradas.

Contexto: Simbolo do Iéxico cadastrado no sistema.

Recursos: novos dados do simbolo do Iéxico.

Atores: usuario, sistema.

Episédios:

1- O usuério seleciona um simbolo do Iéxico do projeto, exibido no menu

lateral.

2- O usuério seleciona a opg¢éao “Alterar simbolo”

3- Sistema exibe um formulario preenchido com dos dados do léxico
selecionado.

4- Usuario faz as alteracdes que deseja nas informacgdes do simbolo e
submete o formulario. Restricdo: O campo nocéo ndo pode ser deixado
em branco.

5- O sistema comunica ao usudrio que as alteragdes no simbolo foram

feitas com sucesso.

Titulo: REMOVER SIMBOLO DO LEXICO.
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Objetivo: Permitir que o usuario remova um simbolo do léxico do projeto

selecionado.

Contexto: Simbolo do Iéxico cadastrado no sistema.

Recursos: dados do simbolo do |éxico.

Atores: usudrio, sistema.

Episédios:

1- O usuério seleciona um simbolo do Iéxico do projeto, exibido no menu

lateral.
2- O usudrio seleciona a opgéo “Remover simbolo”
3- Sistema solicita a confirmagéo da exclusao.
4- Usuario confirma a exclusao.
5- Sistema comunica o usuario que a exclusao do simbolo foi realizada com

SuUCesso.

Titulo: CADASTRAR CENARIO

Objetivo: Permitir que o usuario inclua um cenario em um projeto.
Contexto: Projeto cadastrado no sistema.

Recursos: dados do cenério.

Atores: usuario, sistema.

Episédios:
1- Usuario seleciona a opgao “Novo cenario”.
2- O sistema exibe um formulario com os seguintes campos: titulo, objetivo,

contexto, recursos, atores, episédios e excecéo.

3- Usuario submete o formulario preenchido. Restricdo: Os campos titulo,

objetivo, contexto, recursos, atores e episodios ndo podem ser deixados

em branco.

4- Sistema cadastra o novo cendrio no projeto.

5- Sistema comunica ao usuario que a inclusdo do cendrio foi realizada com
sucesso.

Excecdo: Se o titulo escolhido para o cenario escolhido ja estiver cadastrado no

sistema como titulo de outro cendario ou nome/sinbnimo de um |éxico, entdo o

sistema deve exibir uma mensagem de erro, identificando o que o ocasionou.

Titulo: EXIBIR CENARIO E SEUS RELACIONAMENTOS.
Objetivo: Exibir as informacdes de um cendrio juntamente com seus

relacionamentos, utilizando elos para permitir o acesso a outros elementos
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referenciados pelo cenéario que esta sendo exibido e permitir o acesso a outros

elementos do projeto que referenciem o cendrio exibido.

Contexto: Cenéario cadastrado no sistema.

Recursos: dados do cenario, nomes e sinbnimos de simbolos do |éxico e titulos

de cenérios do projeto.

Atores: usuario, sistema.

Episodios:

1- O usuério seleciona um cenario do projeto, exibido no menu lateral.

2- O sistema monta a rede de relacionamentos em torno do cendario
selecionado.
3- Sistema exibe as informacdes do cenario e os relacionamentos

mapeados através de elos.

Titulo: ALTERAR CENARIO.

Objetivo: Permitir que o usuario altere os dados de um cenario cadastrado no
sistema, através da edicdo de um formulario preenchido com suas informacées
cadastradas.

Contexto: Cendario cadastrado no sistema.

Recursos: novos dados do cenario.

Atores: usuario, sistema.

Episodios:

1- O usudrio seleciona um cenério do projeto, exibido no menu lateral.

2- O usuério seleciona a opgao “Alterar cenario”

3- Sistema exibe um formulario preenchido com os dados do cendrio
selecionado.

4- Usuario faz as alteracdes que deseja nas informagdes do cenario e

submete o formulario. Restricdo: Os campos objetivo, contexto,

recursos, atores e episédios ndo podem ser deixados em branco.

5- O sistema comunica ao usudrio que as alteracdes no cenario foram

feitas com sucesso.

Titulo;: REMOVER CENARIO

Objetivo: Permitir que o usuario remova um cendrio do projeto selecionado.

Contexto: Cenério cadastrado no sistema.
Recursos: dados do cenario
Atores: usuario, sistema.

Episodios:
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1- O usuario seleciona um cenario do projeto, exibido no menu lateral.
2- O usuério seleciona a opgao “Remover cenario”

3- Sistema solicita a confirmacgéo da exclusao.

4- Usuario confirma a exclusao.

5- Sistema comunica o usuario que a exclusao do cendrio foi realizada com

Sucesso.

5.2.2.
Divisdo dos cenarios em grupos

Foram formados cinco grupos a partir dos cenarios que descrevem as
situacdes do sistema. O primeiro grupo (Figura 39) é formado pelos cenarios:
cadastrar usudrio, recuperar senha do usuario, acessar o sistema, alterar dados
do usuario e sair do sistema. Estes cenarios foram colocados no mesmo grupo,
pois considerando uma visdo modular do sistema pertenceriam ao moédulo
usuério, ja que todos descrevem situacdes relacionadas aos dados do usuario.

O segundo grupo (Figura 40) é formado pelos cenarios: cadastrar projeto,
alterar projeto, remover projeto, selecionar projeto, gerar XML do projeto e gerar
grafo do projeto. Estes cenarios descrevem situacdes relacionadas a projetos do
sistema, e corresponderiam ao modulo projeto, por isso foram colocados no
mesmo grupo.

O terceiro grupo (Figura 41), formado pelos cenarios: incluir colaborador no
projeto, remover colaborador do projeto e verificar alteragdes sugeridas pelos
colaboradores, corresponde ao médulo de geréncia de colaboradores. As
situacdes descritas pelos cenarios destes grupos estao relacionadas ao controle
da interagdo entre 0s usuarios nos projetos.

O quarto grupo (Figura 42) corresponde ao modulo Iéxico do sistema. Os
cenarios que compdem este grupo sdo: cadastrar simbolo do léxico, exibir
simbolo do Iéxico e seus relacionamentos, alterar simbolo do Iéxico e remover
simbolo do Iéxico. Estes cenarios descrevem situacdes relacionadas a simbolos
do léxico.

O quinto e ultimo grupo (Figura 43) corresponde ao médulo cenario. Este
grupo € formado pelos cendrios: cadastrar cenario, exibir cenario e seus
relacionamentos, alterar cenario e remover cenario. Estes cenéarios foram

colocados no mesmo grupo, pois descrevem situacdes relacionadas a cenarios.
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Titulo: CADASTRAR USUARIO

Objetivo: Permitir que o usudrio utilize o sisterna,
cadastrando seus dados no banco de dados através do
preenchimento de um formuldrio com os seguintes campos:
nome, sobrenome, e-mail, instituigdn, login e senha
Contexto: Usudnio ndo possu cadastro no sistema.
Recwrsos: dados do usudrio (nome, sobrenome, e-mail
mstituicEo, login e senha).

Atores: usudrio, sistema,

Episadios:

1- Usudno clica no atatho “Cadastre-s2" na pagina
principal do sistemna.

2- Bistema exbe um formulanio de cadastro, contendo
08 seguitites catrpos para o usudno preencher: nome,
sobrenome, e-mail, mstiicdo, login, senha e
confirmar senha.

3- Usuario submete formulario preenchido. Restriciio:
Todoz oz campos do formulino devermn ser
preenchidos. O campo confirmar senha deve possur
amesma cadeia de caracteres alfanuménicos
nformada no campo senha.

4. Bisterna insere o3 dados do novo usudrio no banco de
dados.

5- Bistema awisa que usudrio foi cadastrado com sucesso
e o redireciona para pagina principal

Exceciio:

O login informado pelo usudrio ja se encontra no hanco de
dados do sistema. O usuérin & alertado e informado que deve
escolher novo login

Titulo: RECUPERAR SENHA DO USUARIO

Objetivo: Permitir que o usudno recupere sua senha. Ao
solicitar recuperacio de sua senha o wsudno preencherd um
formulario comn seu login € e-mail Apds a verificagfo dos
dados o sistema ird substituir a senha antiga por uma nova
senha randdmica e ervia-la para o e-matl do vsudno.
Contexto: Usudnio deve ter sido previamente cadastrado no
sistema

Recursos: login e e-mail do usuario.

Atores: usudrio £ sistema.

Episodios:

1- Usudnio clica no atalho “Esquecen a senha? na pagina
inicial do sistema.

2- O sistema exbe wn formulano contendo oz campos e-
mail & login para o usudrio preencher

3- O usuério submete o formulario preenchido. Restricfio:
Todoz 0z campos devem ser preenchidos.

4- O sistema verifica ze 0 login e e-mail informado 50
iguais aos do cadastro do usudrio.

5- Bistema gera uma nova senha randfimica e a enwvia para
o0 e-mai do usudrio,

6- Sistema extbe um aviso informando que a senha foi
alterada e que 0 usuano deve verificar o e-mail
mnfortnado para obter a nova genha.

Exceciio:

O login e e-mail informado pelo wsudnio nfo estio corretos.
O sisterna informard ao usuanio que o login e a senha ndo estio
cotretos e permitird que ele tente mais duas vezes. Caso erre
mais duas vezes 0 usudrio terd que esperar por 20 minutos para
tentar novametite,

Titulo: ACESEAR O SISTEMA

Objetive: Permitir que o usuario utilize o sistema se
wentificandn através do preenchimentn de um pequeno
forraulario com seu login e senha.

Contexto: Usuario deve ter sido previamente cadastrado no
sistema.

Recursos: login, senha.

Atores: usudrio, sistema,

Episdadios:

1- Sistema exibe a pagina inicial para o usudrio
contendo um formulério com dois campos: login e
senha

2- Usuaro submete o formulario com oz campos
preenchidoz. Restricfio: Merhum dos campos pode
ser deixado em branco.

3- O sisterna carrega os projetos que o usudrio participa
e o redireciona para a pagina principal

Exceciio:

O login & senha informada pelo usuario nfo estio corretos.
0 sisterna permite que o usudno tente novamente por mais
duas wezes. Se o usudno errar seu login e senha por mais duas
vezes ele terd que esperar 20 minutos para tentar novamente.

Titulo: ALTERAR DADOS DO USUARIO

Objetive: Permmtir que o usudno altere seus dados armazenados
no sistema, através da ediclo de um formulario contendo as
nformagies previamente cadastradas.

Contexto: Usudrio deve ter sido previamente cadastrado no
sisterna. Autenticar usudnio no sistema

Recursos: novos dados do usudnio.

Atores: usudrio e sistema.

Episodios:
1- Usudnio seleciona a opedo “Alerar dados” do menn
principal.

2- Bistemna exbe um formulario com oz seguintes campos
14 preenchidos, permitindo sua edigio: nome,
sobrenome, e-mail, mstituigHo.

3- Usudrio submete o formulario preenchido com os novos
dados. Restriciio: O formulario ndo pode conter
campos em branco.

4- Bistema atualiza o5 dados do usudrio no banco de
dadaos.

5- Zistemna avisa que os dados do usuério foram
alterados com sucesso e o redireciona para a
pégina principal.

Titulo: SAIR DO SISTEMA

Contexto: Usudno deve ter acessado o sistema,
Recwrsos: dados do usudrio.
Atores: usudnio, sistermna.
Episodios:
1- Usuéna seleciona a opgdn “sair do sisterna™

Objetivo: Permitir que 0 usudrio saia do sistema, mantendo a mtegridade das mudangas realizadas.

2- O sistema encerra a sesso atual do wsudrio, mantendo a mtegridade das mudangas realizadas.
3- O sisterna redireciona o usudrio para a pagina principal.

Figura 39 — Grupo correspondente ao médulo usuério.
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Titulo: CADASTRAR FROJETO.

Objetive: Permitir que o usudrio cadastre utn novo projeto no
sistema através damelusdo dos seguintes dados do projeto no
banco de dados: nome, descrigio e data da inclus@o. Os campos
nome e descricio devern ser informados pelo usudrio através do
preenchimentn de um formulanio. O sistema deve preencher
autnmaticamente o campo data da mnclusio com a data atual
Contexto: Usudrio deve estar autenticado no sistema.

Atores: usuano, sistema.
Episadios:
1- Bistemna exbe um formulano de cadastro de projeto,
contendo 0z campos nome e descricdo,
2- Usudrio submete o formuléno preenchido. Restricfio:
todos oz campos devern estar preenchudos.
3- Sistema armazena a data atual, como data da inclusdo do
projeto.
4. Distema insere o5 seguintes dadoz no hanco de dados:
nome, descrigdo e data da melusfio.
5- Bisterna aviea gque o projeto foi inserido com sucessoe o
redireciona para pagina principal.
Excecio:
O uzudrio 14 possut um projeto com o mestmo nome nformadao.
O usudrio é avisado gque deve escolher um novo nome para o

projeto.

Recursos: dados do projeto (nome, descricio e data da inclusdo).

Titulo: ALTERAR PRCQIETO.

Objetive: Permitir que o usudrio altere a descrigdio de um
projeto j4 cadastrado, atraves da edicio de um formulario
contendo a descrigio presviamente cadastrada

Contexto: Projeto deve ter sido cadastrado pelo usudrio
{(usuano deve ser admunistrador).

Recwrsos: descricdio do projeto.

Atores: usuano, sistema.

Episadios:

1- Sistemna exbe para o usudno wm formulano
contendo os campos nome, data de inclusio e
descrigdo do projeto j4 preenchidos, mas permite
a edicn apenas do campo descricio.

2- Usudno submete o formuldno com a nova
descrico do projeto. Restriciio: O campo
descrigio nfo pode estar vario e nem conter
apenas espagos em branco.

3- Sistema atualiza a descricfo do projeto no banco
de dados.

4. Sistema comunica o usuano que os dados do
projeto foram atualizados com sucesso g o
redirecionam para a pagina principal do sistema

Titulo: EEMOVEER PEOJETC.
Objetivoe: Permitir que o usulrio remova um projeto, seus
cenarios, simbolos do léxice e arquives XML vinculados.
Contexto: Projeto cadastrade anteriormente pelo usuario
(usudrio deve ser administrador).
Recursos: dados do projeto.
Atores: sistema, usuario.
Episddios:
1- O sistema exibe os dados do projete e selicita uma
confirmacio de exclusiio para o usuario.
2- Tsuario confirma exclusio.
3- Zistema exclul o projeto, os simbolos do léxico,
cenarios e arguivos XML vinculades ao projete.
4- Sistema comunica ao Ysudrio que a exclusio fol
efetuada com sucesso.

Titulo: GERAR XML DO PROJETO

Objetive: Permitir que o usudrio crie um XML contendo todas
as mnformages referentes ao projetn, seus simbolos do léxico e
cendnios e os relacionamentos entre eles.

Contexto: Usudrio deve selecionar um projeto do merm de
projetos,

Recursos: dados do projeto, cendrios e simbolos do léxzico
pertencentes ao projeto.

Atores: usuario, sisterna.

Episadios:

1- Usudrio seleciona a opgdo “Gerar XML do projeto”

2- Bistema atribui automaticamente a data de cniacfio e
nimero de versdo para o ML que serd gerado,

3- Usudrio escolhe se deseja visualizar o XML formatado
atraves de um arquivo 5L ou sem nenhum tipo de
formatagio.

4. Sistema gera XML, com todas as informagfes
referentes ao projeto.

5- Gistema armarena o XML gerado no banco de dados.

- Sistema exibe 0 XML gerado para o usudnio.

Titulo: SELECIONAR PROJETO.

Objetive: Permitir que 0 usudrio trabathe com um
projeto especifico, previamente cadastrado no sistema.
Sisterna ird carregar os dados referentes ao projeto e
exibird no menu lateral todos oz simbolos do léxico e
cendnios 4 cadastrados.

Contexto: Usuério deve possur um projeto cadastrado
ou ser colaborador de um

Recursos: projetos criados pelo usudrio e projetos em
que o usudrio é colaborador.

Atores: usuano, sistema.

Episddios:

1- O sistema exbe uma lista dos projetos acessiveis
para o usudno, destacando o seu nivel de acesso
et cada um deles.

2- Usudno seleciona um dos projetos da lista

3- Oscendnios e simbolos do léxico previaments
cadastrados sio exthidos em um menu lateral

4. Az seguintes opgies de tornam disponiveis para
o usuanio: cadastrar léxico, cadastrar cenario e
gerar grafo do projeto.

5- Caso o usudrio possua nivel de aceszo de
administrador ou gerente as seguintes opciies
surgiriarn, além das anteriores: gerar XML do
projeto, gerenciar colaboradores do projeto e
verificar alteragfes propostas.

Titulo: GERAR GERAFO DO FROJETO.

Objetive: Gerarwm grafo do projeto a partir de um dos
arguivos XML do projeto, onde o8 cendrios e sitnbolos
do lExico serfio representados como nds e 05 seus
relacionamentos como arestas.

Contexto: Um arquivo XML do projeto deve ter sido
gerada.

Recursos: arguivo XML

Atores: usudrio, sistema, ferramenta de construgio de
grafns.

Episddios:
1- Usudrio seleciona a opgdn “Gerar grafo do
projeta”.

2-  Bistema mostra wmna lista com as versies de
argquivo XML geradas para o projeto selecionado.
3- Usudrio seleciona uma das versies

4-  Sistema chama a ferramenta de construcdo de
grafoz e passa como parfmetro o ML
escolhida, & ferramenta constréio grafoe o
exihe para o usuAHo.

Figura 40 — Grupo correspondente ao modulo projeto.
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Titule: INCLUIR COLABORATOR NOPROJETO.

Objetivo: Permmitir a inclusfio de colaboradores para ajudar na construgdo e ewvolugdo do projetn. 4 inclusdo & fetta através de
uma lista contendn oz usudnios cadastrados no sistema. Oz colaboradores podem possuir 0 seguintes niveis de acesso: gerente,
usudrio participativo & usuano passivo. O gerente pozsw todos oz privilégios do administrador do projeto, excetn adicionar

outros usudrios colaboradores como nivel de acesso de gerente. O usudnos parficipativos podem sugenr alteragies, que

Atores: usudrio, sistema.
Episodios:

selecionar um nivel de acesso para o usudrio escolluda.

podem ser acettas ou nfo pelo gerente ou adiministrador. O usudnio passivo 20 pode visualizar os ttens do projeta.
Comtexto: O usudnio dever estar autenticadn como administrador do projeta.
Recwsos: login dos usudrios cadastrados no sistema, dados do projeto selecionado.

1- Usuario seleciona a opgdn “Adicionar colaborador ao projeto™.
2-  Bisterna extbe wma tela com login de todos usudnios cadastrados no sistemna e com os nivels de acesso possiveis.
3- Usudno seleciona um wsuario da lista e o mclui na lista de colaboradores do projeto. Restriciio: O usuano deve

4. Bistema inchi wsudno como colaborador e permite que ele acesse o projeto.
3- Eistema emite um aviso informande o suceszo da operagio.

Titulo: REMOVER COLABORADOR DO PROJETO.
Objetivo: Permitir a remocio de un colaborador do projeto.
Contexto: Usuano deve estar autenticado como gerente ou
administrador do projeta.
Recwsos: lista de colaboradores do projetn, dadoz do
projeto.
Atores: sistema, usuano.
Episodios:
1- Bistema seleciona a opgdn “Remover colaborador do
projeto”.
2-  Bisterna extbe wma lista com o5 colaboradores do
projeto, permitindo que eles sejam removidos.
3- Usudnio remove oz colaboradores que desejar e clica
em “confirmar atnalizages”.
4. Bistema atualiza a lista de colaboradores.
5- Bisterna emnite um avizo informandn o sucesszo da
operagdo.

Titulo: VERIFICAR ALTERACOES SUGERIDAS PELOS
COLABORADORER.

Objetive: Permitir que o administrador ou gerente do projeto
acate ou rejeite as alteragfes referentes a simbolos do léxico e
cendrios, sugeridas pelos usudnios participativos.

Contexto: Usudno deve ter sido autenticado como
administrador ou gerente do projeto.

Recwsos: lsta de alteragies sugeridas e justificativas.
Atores: usudrio, sisterna,

Episodios:
1- Usudrio seleciona a oppdo “Venficar alteracties
sugenidas™

2- O sistemna extbe wma lista com todas as alteragfies
sugenidas, tanto para léxicos quanto para cendrios.
Ahaizo de cada alteraco sugerida da lista s8o0
exthidas duas opefies “Aceittat™ e “Rejettat™.

3- O usuano seleciona uma das duas opgies para cada
alteracdn e clica no hote “Processar”™.

4- O sistema realmente efetua as alteracfies acatadaz e
rejeita as que ndo foram acatadas pelo usudrio.

5- Bistema exibe uma tela de sucesso do processametito
das alteracfies.

Figura 41 — Grupo correspondente ao médulo administragédo de colaboradores.
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Titulo: CADASTRAR SIMBOLO DO LEXICO
Objetive: Permitir que 0 usudno nclua um simbolo do
lExico em wm projeto.

Contexto: Projeto cadastradn no sistema.

Recwsos: dadoz do léxico.

Atores: usudnio, sistema.

Episodios:

1- Usudrio seleciona a opedo “Hovo simbolo do léxica™

Titule: ALTERAR SIMBOLO DO LEXICO.

Objetivo: Permutir que 0 usudnio altere oz dados de um
simbolo do léxico cadastrado no sistema, através da edigdo de
um formulario preenchido com suas informagies cadastradas.
Contexto: Simbolo do léxico cadastrado no sistema.
Recwsos: novos dados do simbolo do léxica.

Atores: usudrio, sistemna

Fnisédi —

2- O sistema exibe um formuldnio com oz seguintes
campos: nome, nogdn, wnpacto, classificacdo e
sindnimo,

3- Usudrio submete o formulann preenchida.
Restriciio: Oz campos nome, nogdo e classificagio
nin podem ser detzadoz em branco.

4-  Sistema cadastra o novo simbolo do léxico.

5- Bistema comunica ao usudrio que a inclusdo fol
realizada com sucesso.

Exceciio; Se o nome do Bxico escolhido ou algum de seus
sindinimos j4 estiver cadastrado no sistema como nome de
outro léxico ou sindnimo, entfio o sistema deve exbir uma
mensagem de erro, identificando o que o ocasiono

I

1- O usuéno seleciona um simbolo do Iéxico do projeto
exibido no menu lateral

2- O usuano seleciona a opedo “Alterar simbolo™

3- Bisterna exbe um formuldnio preenchido com dos
dados do léxico selecionado.

4. Usuano far az alteracfes que deseja nas mformactes
do simbolo e submete o formulario. Restriciio: O
campo nogdo nfo pode ser detzadn em branco.

5- O sistema comunica ao usudrio que as alteraciies no
sitnbolo foram feitas com sucesso.

Titulo: REMOVER S8IMBOLO DO LEXICO.
Objetive: Permitir que 0 usudnio remova wmn simbolo do
lézico do projeto selecionada.
Contexto: Simbolo do léxico cadastrado no sistema.
Recwsos: dadoz do simbolo do léxico.
Atores: usudnio, sistema.
Episodios:
1- O usudrio seleciona wm simbolo do 1éxico do projeto

exthidn no menu lateral.
2- O usudrio seleciona a opedo “Remover simbolo™
3-  Eistema solicita a confirmaco da exclusfio.
4. Usuano confirma a exclusio.
5- Bistema comunica o usuano que a exclusio do
sitnbolo foi realizada com sucesso.

Titulo: EXIBIR SIMBOLO DO LEXICO E SEUS
RELACIONAMENTORS.
Objetive: Exbir as mformages de um simbolo do léxico
juntamente com seus relacionamentos, utilizando elos para
pertmitit 0 acesso a outros simbolos referenciados pelo que
esta sendo exhido e permitir 0 acesso a outros elementos do
projeto que referenciem o simbolo extbida,
Contexto: Simbolo do léxico cadastrado no sistema.
Recwsos: dados do léxico, nomes e sindnimos de simbolos
do léxico e titulos de cendrios do projeto.
Atores: usudrio, sistemna
Episodios:
1- O usuéno seleciona um simbolo do Iéxico do projeto
exibido no menu lateral.
2- O sistema monta a rede de relacionamentos em torno
do simbolo selecionado.
3- Bisterna exbe as mformaces do simbolo & oz
relacionamentos mapeados através de elos.

Figura 42 — Grupo correspondente ao madulo Iéxico.
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Titulo: CADASTRAR CENARIO

Objetivo: Permitit que o usudnio inclua um cendrio em
um projeto.

Contexto: Projeto cadastrado no sistema.

Recwrsos: dados do cendrio.

Atores: usudnio, sisterna.

Episddios:

1- Usuano seleciona a opedo “Mowvo cendrio”.

2- O sisterna exibe um formulétio com os seguintes
campos: titulo, obietivo, contexto, recursos,
atores, episddios e excegdo.

3- Usudrio submete o formulano preenchido.
Restriciio: Os camnpos titulo, obietivo, contesxto
recursos, atores e episddios ndo podetn ser
detzados em branco.

4. Bistema cadastra 0 novo cendno no projeto.

S- Sisterna comunica ao usudrio que a inclusio do
cendno foi realizada com sucesso.

Exceciio: Se o titulo ezcolhido para o cendrio 34 estiver
cadastrado no sistema como titulo de outro cendno, nome
de umn sinbolo ou sindnirmo, entfo o sisterna deve exibir
uma mensagem de erro, identificando o que o ocasiono.

Titulo: EXIBIR CENARIOE SEUS
RELACIONAMENTOS.
Objetive: Exzibir as informacies de wn cendrio
Juntamente com seus relacionamentos, utilizando elos
para permitir 0 acesso a outros elementos referenciados
pelo cendnio que esta sendo exbido e penmitir 0 acesso a
outros elementos do projeto que referenciem o cendrio
exihido.
Comntexto: Cendrio cadastrado no sistema,
Recwsos: dados do cendrio, nomes e sinfnimos de
simboloz do lExico e timlos de cendrins do projeto.
Atores: usuinio, sistema.
Episddios:
1- O usudno seleciona um cendrio do projeto,
exthido no menu lateral
2- O sistema monta arede de relacionamentos em
torno do cendno selecionado.
3- Bistema exbe as mformaciies do cendnio e o
relacionatmentos mapeados através de elos.

Titulo: ALTERAR CEMARIO.

Objetive: Permutir que o usudnio altere os dados de um
cendrio cadastrado no sistema, atraves da edigBo de um
formulario preenchido com suas mformagies
cadastradas.

Contexto: Cendrio cadastrado no sisterna

| Recursos: novos dados do cendrin.
I| Atores: usudno, sisterna.

Episddios:

1- O usuano seleciona um cendrio do projeto
exihido no menu lateral

2- O usuano seleciona a oppio “Alterar cendno™

3- Sistema exthe um formulario preenchido com os
dados do cendnio selecionado.

4. Usudnio far as alteragies que deseja nas
wformagies do cendno e submete o formulario.
Restricio: Os campos objetivo, contesto
recursos, atores e episddios ndo podetn ser
deszados em branco.

5- (O sistema comunica ao usuano que as alteraclies
10 cendrio foram feitas com sucesso.

Titulo: REMOVER CENARIO
Objetivo: Permutir que o usudrio remova wm cendno do
projeto selecionado.
Contexto: Cendrio cadastradn no sistema.
Recwrsos: dadoz do cendrio
Atores: usudnio, sistema.
Episodios:

1- O usudno seleciona wm cendno do projeto,
exibido no menu lateral.
O usudrio seleciona a opgio “Remover cendrio”
Sistema solicita a confinrmaco da exclusio.
Usuanio confirma a exclusio.
Sisterna comunica o usuano que a exclusio do
cendrio foi realizada com sucesso.

[ N

Figura 43 — Grupo correspondente ao médulo cenério.

5.2.3.
Identificar os cenarios raiz

Neste passo, primeiro iremos determinar o relacionamento entre os
cenarios pertencentes aos grupos identificados e, a partir dos relacionamentos
identificados estabeleceremos uma ordem entre estes cenarios. O cenario raiz
sera o0 cenario que nao dependa de nenhum outro cenario do seu grupo.

No primeiro grupo identificamos os relacionamentos mostrados na Figura
44. Com base nestes relacionamentos podemos determinar que o cenario
cadastrar usuario deve preceder todos os outros. Com isto, identificamos o

cenario cadastrar usuario como cenario raiz deste grupo.
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Cadastrar Usugrio

pré-condicio pré-condigao

Acessar O Sistema [ Recuperar Senha Do Usuérinﬁ

pré-condigio pré-condigdo

Sair Do Sistema [ Alterar Dados Do Usuériaﬁ

Figura 44 — Relacionamentos entre os cendrios do grupo correspondente ao modulo

usuario.

Os relacionamentos identificados no segundo grupo podem ser vistos na

Figura 45. Podemos observar que o cenario raiz deste grupo é o cenarios

cadastrar projeto, pois ndo possui nenhuma pré-condi¢do dentro do seu grupo.

Cadastrar Projeto

pré-condigao

Selecionar Projeto

pré-condicao pré-condigao

Alterar Projeto Remover Projeto |

pré-condicio pré-condicio

[ Ere b ijetoﬁ [ Gerar Grafo Do F’mjetoﬁ

Figura 45 — Relacionamentos entre os cenarios do grupo correspondente ao médulo

projeto.

De acordo com os relacionamentos identificados entre os cenarios do
grupo correspondente ao moédulo geréncia de colaboradores (Figura 46),
podemos identificar como cenario raiz o cenario incluir colaborador no projeto,

pois este cenario ndo possui nenhuma pré-condi¢éo dentro de seu grupo.
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[ Incluir Colaborador Mo Projetoﬁ

pré-condigao

pré-condigao

[ Remover Colaborador Do Prajetnﬁ

[ Verificar Alteragdes Sugeridas Pelos Cnlaboradoresﬁ

Figura 46 — Relacionamentos entre os cenarios do grupo correspondente ao modulo

colaboradores.

Na Figura 47 pode-se observar os relacionamentos entre os cenarios do
grupo referente ao moédulo Iéxico. O cenario raiz deste grupo é o cenario
cadastrar simbolo do Iéxico, pois ndo possui nenhuma pré-condicdo entre os

cenarios de seu grupo.

[ Cadastrar Simholo Do Léxicnﬁ

pré-condicao

[ Exibir Simbolo Do Léxico E Seus Relacinnamenmsﬁ

pré-condicio pré-condicao

- - . [ Remover Simbolo Do Léxicnﬁ
[ Alterar Simholo Do Lexicuﬁ

Figura 47 — Relacionamentos entre os cenarios do grupo correspondente ao médulo

|éxico.

O cenario raiz do grupo correspondente ao médulo cenario é o cenario
cadastrar cendrio. Isto porque, como podemos observar na Figura 48, este

cenario ndo possui nenhuma pré-condi¢ao entre os cendrios do grupo.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0711275/CA


PUC-RiIo - Certificacéo Digital N° 0711275/CA

Re-arquitetura do software C&L 85

Cadastrar Cenario

pré-condicio

[ Exibir Cenario E Seus Relacionamenmsﬁ

pré-condicao pré-condigao

Alterar Cendrio

Remover Cendrio

Figura 48 — Relacionamentos entre os cendrios do grupo correspondente ao modulo

cenario.

5.2.4.
Construir cenario integrador

O primeiro passo para a construcao do cenario integrador € a identificacdo
dos relacionamentos entre 0s cendrios raiz e sua ordem. Podemos observar na
Figura 49 os relacionamentos entre os cenarios raiz identificados. Com base na
ordem determinada através destes relacionamentos e 0 modelo apresentado na
subsecdo 4.1.3.3, criamos o0 cenario integrador para o software C&L. Este

cenario pode ser visto na Figura 50.

Cadastrar Usuario

pré-condicaoc

Cadastrar Projeto

pré-condicio

pré-condicao

S pré-condigio [ Cadastrar Simbalo Do Léxicnﬁ

[ Incluir Colaborador Mo Prnjetnﬁ

Figura 49 — Relacionamentos entre os cenarios raiz.
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Titulo: Sistema C&L
Objetivo: Permitir a colaboracio entre diversos usudrios na elaboragio de projetos
utilizando cendrios e simbolos do léxico, fornecendo meios para facilitar a
integracio com outras ferramentas.
Contexto: - Usudrio deseja elicitar a linguagem e as situagdes de um dommio de
aplicacio especifico.
Recursos: -
Atores: -
Episddios:
1- Se o usudrio ainda nio possuir cadastro entio CADASTEAR USUARIO,
senio ACESSAR SISTEMA
2- Usudrio pode CADASTREAR PROJETO ou SELECIONAR PROJETO se
ja houver algum cadastrado.
3- #[ Usudrio pode INCLUIR COLABORADOR NO PROJETO ]
4- [ Usndro pode CADASTRAR SIMBOLO DO LEXICO no projeto. ]
5- [ Usudno pode CADASTRAR CENARIO no projeto. ]
6- Usuario pode SAIR DO SISTEMA =

Figura 50 — Cenério integrador do software C&L.

5.2.5.
Refinamento dos cenarios

A seguir mostraremos 0s cenarios divididos em camadas, seguindo o
framework MVC, obtidos através do refinamento dos cenarios construidos
inicialmente. Como o nimero de cenarios resultante deste refinamento € muito
grande, mostraremos apenas alguns cenarios de cada camada do software. Os
cenarios que mostraremos a seguir sdo resultantes do refinamento dos
seguintes cenarios, pertencentes ao moédulo |éxico: “cadastrar simbolo do

"o now

[éxico”, “exibir simbolo do Iéxico e seus relacionamentos”, “alterar simbolo do

LU

[éxico”, “remover simbolo do léxico”.

5.25.1.
Cenarios da camada de visao

Titulo: EXIBIR PAGINA DE CADASTRO DE NOVO SIMBOLO DO LEXICO

Objetivo: Permitir que o usuario informe os dados do simbolo do |éxico para seu

cadastro no projeto. Para tanto, a pagina exibida conter4d um formulario com os

seguintes campos: nome, noc¢édo, classificacdo, impacto e sindnimo.

Contexto: Pode ser acessado através da opcdo “Novo simbolo” no menu
superior da pagina principal.

Atores: usudrio autenticado no sistema.

Recursos: script.js e estilo.css
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Episddios:
1- Exibir campo Nome.
2- Exibir campo Nocéo.
3- Exibir combobox Classificacdo, com as opgdes: sujeito, verbo, estado
e objeto.
4- Exibir campo Impacto.
5- Exibir campo Sinénimo(s)
6- Ao clicar no botdo cadastrar o formulario sera submetido e o sistema

sera redirecionado para 0 CONTROLE LEXICO. Restri¢cdo: Antes de
submeter o formuléario VERIFICAR FORMULARIO DE CADASTRO DE
LEXICO.

Titulo: EXIBIR SIMBOLO DO LEXICO E SEUS RELACIONAMENTOS

Objetivo: Permitir a visualizacdo dos dados de um simbolo do Iéxico. Para tanto,

a pagina exibida contera as seguintes informac¢des: nome, nocdo, impacto,

classificacdo e sinbnimos. Os campos nocdo e impacto podem conter elos para

outros simbolos do Iéxico.

Contexto: Pode ser acessado através da selecdo de um simbolo do Iéxico do

menu lateral.

Atores: usuario autenticado no sistema.

Recursos: script.js e estilo.css

Episédios:

1- Exibir nome do simbolo.

2- Exibir nocéo do simbolo, ja com os elos montados.

3- Exibir classificacdo do simbolo.

4- Exibir impacto do simbolo.

5- Exibir sinbnimos do simbolo.

6- Exibir botdo “Alterar simbolo”.

7- Exibir botdo “Remover simbolo”.

8- Ao clicar no botéo “Alterar simbolo”, o formuléario serd submetido com o
comando alterar e o sistema sera redirecionado para o CONTROLE
USUARIO.

9- Ao clicar no botdo “Remover simbolo”, o formulario ser4 submetido

com o comando remover e 0 sistema sera redirecionado para o
CONTROLE USUARIO.
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Titulo: EXIBIR PAGINA DE ALTERACAO DOS DADOS DO SIMBOLO DO
LEXICO.

Objetivo: Permitir que o usuario altere os dados do simbolo do Iéxico. Para isto,

sera exibido um formulario com os dados do simbolo do |éxico ja preenchido,

permitindo a edicdo dos campos nocédo, impacto, classificacdo e sindnimos.

Contexto: Pode ser acessado através do atalho “Alterar simbolo” da pagina de

exibicdo dos dados do simbolo do léxico.

Atores: usuario autenticado no sistema.

Recursos: script.js e estilo.css
Episodios:

1- Exibir campo nome ja preenchido.

2- Exibir campo nocéo ja preenchido, permitindo sua edicao.

3- Exibir campo classificacdo ja preenchido, permitindo sua edicao.

4- Exibir campo impacto j& preenchido, permitindo sua edicgéo.

5- Exibir campo sindnimo ja preenchido, permitindo sua edicéo.

6- Ao clicar no botdo “Alterar”, o formulario serd submetido com o
comando alterar e o sistema sera redirecionado para o CONTROLE
USUARIO. Restricdo: Antes de submeter o formulario, VERIFICAR
FORMULARIO DE ALTERAGCAO DE SIMBOLO DO LEXICO.

5.2.5.2.
Cenario da camada de controle

Titulo: CONTROLE LEXICO

Objetivo: Intermediar a comunicacdo entre a camada de visdo e a camada de
modelo do médulo léxico.

Contexto: novo_léxico.html, alterar_dados_léxico.lp, erro.lp, pagina_principal.lp,
sucesso.lp.

Atores: camada de modelo e camada de visao.

Recursos: dados do léxico, informacdes para as paginas de erro, informacdes
para as paginas de sucesso.

Episodios:

1- Se a requisicdo recebida for para cadastrar simbolo do Iéxico entdo
CHECAR NOME DO LEXICO. Se nome disponivel entio CADASTRAR
SIMBOLO DO LEXICO.

2- Se o simbolo for cadastrado corretamente entdo EXIBIR PAGINA DE
SUCESSO, sendo EXIBIR PAGINA DE ERRO.
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3- Se a requisigdo recebida for para remover simbolo entdo REMOVER
SIMBOLO DO LEXICO.

4- Se o simbolo for removido com sucesso entdo EXIBIR PAGINA DE
SUCESSO, seno EXIBIR PAGINA DE ERRO.

5- Se a requisicdo recebida for para alterar simbolo do Iéxico entdo
ALTERAR SIMBOLO DO LEXICO.

6- Se a requisicdo recebida for para exibir dados do simbolo e seus
relacionamentos, entio RECUPERAR DADOS DO SIMBOLO E
MONTAR SEUS RELACIONAMENTOS. Apds a recuperacgédo dos dados,
EXIBIR SIMBOLO DO LEXICO E SEUS RELACIONAMENTOS.

5.2.5.3.
Cenéarios da camada modelo

Titulo: CADASTRAR SIMBOLO DO LEXICO

Objetivo: Cadastrar simbolo do Iéxico no projeto do usuério, através da insercao

de seus dados no banco de dados.

Contexto: E necesséario o preenchimento do formulario presente em EXIBIR
PAGINA DE CADASTRO DE NOVO SIMBOLO DO LEXICO.

Atores: CONTROLE LEXICO.

Recursos: dados do simbolo do léxico, nome do projeto (nome, nocéo,

classificacdo, impacto e sinbnimos), banco de dados.

Episodios:
1- Receber os dados do simbolo do Iéxico e o nome do projeto
repassados pela CAMADA LEXICO.
2- Conectar ao banco de dados. Restricdo: Banco de dados deve estar

disponivel.

3- Inserir dados do simbolo do Iéxico no banco de dados.

4- Inserir sinbnimos do simbolo do |éxico no banco de dados.

5- Desconectar do banco de dados.

6- Informar a camada CONTROLE LEXICO que os dados foram inseridos.

Excecdao:

O nome do simbolo do léxico informado ja existe no banco de dados.

Informamos a camada CONTROLE LEXICO que ndo foi possivel inserir os

dados porque o0 nome ja existe.

Titulo: REMOVER SIMBOLO DO LEXICO
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Objetivo: Remover um simbolo do Iéxico do projeto do usuario, através da

remocao de seus dados do banco de dados.
Contexto: Dados do simbolo devem estar cadastrados no sistema.
Atores: CONTROLE LEXICO.

Recursos: nome do simbolo, nome do projeto em que esta cadastrado, banco

de dados.
Episodios:
1- Receber o nome do simbolo e do projeto da camada CONTROLE
LEXICO.

2- Conectar ao banco de dados. Restricdo: Banco de dados deve estar

disponivel.

3- Remover simbolo do léxico do banco de dados.

4- Desconectar do banco de dados.

5- Informar a camada CONTROLE LEXICO que o simbolo foi removido.

Titulo: ALTERAR SIMBOLO DO LEXICO

Objetivo: Alterar os dados de um simbolo do Iéxico cadastrado no projeto,

através de uma atualizagéo de seus dados cadastrados no banco de dados.
Contexto: Simbolo do léxico cadastrado no sistema.
Atores: CONTROLE LEXICO.

Recursos: dados alterados do simbolo do Iéxico, nome do projeto, banco de

dados.
Episodios:

1- Receber os dados do simbolo do Iéxico alterados e o projeto a que

pertence.

2- Conectar ao banco de dados. Restricdo: Banco de dados deve estar
disponivel.

3- Alterar os dados do simbolo no do banco de dados.

4- Desconectar do banco de dados.

5- Informar a camada CONTROLE LEXICO que o simbolo foi alterado.

Titulo: RECUPERAR DADOS DO SiMBOLO E MONTAR SEUS
RELACIONAMENTOS.

Objetivo: Recuperar os dados do simbolo do Iéxico do banco de dados e criar

elos nos textos recuperados dos campos nocdo e impacto, através da

identificagdo da ocorréncia de nomes ou sindnimos de outros simbolos do |éxico

nestes textos.
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Contexto:
Atores: CONTROLE LEXICO.

Recursos: nome do simbolo, nome do projeto, nome dos simbolos do projeto,

sindnimos dos simbolos do Iéxico.

Episodios:
1- Receber o nome do simbolo e do projeto da CAMADA CONTROLE.

2- Recuperar o nome dos simbolos do Iéxico do projeto.

3- Recuperar os sinbnimos dos simbolos do Iéxico do projeto.
4- COLOCAR ELOS NO TEXTO impacto.
5- COLOCAR ELOS NO TEXTO noc¢éo.
Encaminhar os dados do simbolo do Iéxico, jA com os elos montados, a
camada CONTROLE LEXICO.

5.2.6.
Operacionalizagdo dos cenérios

Se fossemos mostrar todos 0s cenarios operacionalizados nesta subsecédo
teriamos que mostrar o cédigo fonte de todo o software, o que a tornaria muito
extensa, por isso decidimos mostrar um exemplo através da operacionalizacdo
do cenario “exibir simbolo do Iéxico e seus relacionamentos”, que € um dos
principais do software. Este cenario abrange a principal caracteristica do C&L,
gue é uma estratégia de rastreamento automatico [Saydo06]. Esta estratégia se
baseia na identificacdo automatica dos relacionamentos entre simbolos do léxico
e cenarios e a montagem de elos, que sédo fundamentais na implementacédo da
estratégia, pois permitem a navegagcdo entre os simbolos e cenarios
relacionados.

Antes de mostrarmos a operacionalizacdo do cenario iremos apresentar o
problema que é resolvido por ele. Depois mostraremos o algoritmo que era
utilizado antes da re-engenharia do C&L e a falha que apresentava. Por fim,

apresentaremos o novo algoritmo, que foi implementado no novo C&L.

5.2.6.1.
Apresentacédo do problema

Um projeto do C&L pode possuir varios elementos cadastrados, que
podem ser simbolos do Iéxico ou cenarios. Estes elementos possuem seus
identificadores Unicos dentro do projeto. No caso de simbolos do Iéxico, este

identificador € o seu nome e no caso de cenarios, este identificador é seu titulo.
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O desejado é que o C&L identifigue automaticamente a ocorréncia destes
identificadores no texto dos elementos que estdo sendo exibidos e que, caso
encontre algum identificador, o substituia por um elo para o elemento
correspondente. Estes elos representam os relacionamentos que podem ocorrer
entre dois cenarios, entre dois simbolos do I[éxico ou entre um cenario e um
simbolo do Iéxico. Os identificadores dos elementos podem ser compostos de
varias palavras. Neste caso o C&L deve dar preferéncia aos identificadores
compostos de mais palavras.

Para exemplificar, suponhamos que exista um projeto com apenas um
simbolo do léxico cadastrado, cujo nome seja “software”, e que estejamos

visualizando o texto da Figura 51.

Engenharia de software é uma area da informatica voltada para a especificacdo,

desenvolvimento e manutencio de sistemas.

Figura 51 — Exemplo de texto sendo visualizado.

Neste caso, o termo “software” deveria ser substituido por um elo para o

simbolo software (Figura 52).

Elo para o simbolo software
v

Engenharia de software & uma drea da informatica voltada para a especificacio,

desenvolvimento e manutencio de sistemas.

Figura 52 — Exemplo de texto com o elo software.

Suponhamos que mais adiante, o usuario cadastre um novo simbolo de
nome “engenharia de software” no projeto, e que novamente estejamos
visualizando o texto da Figura 51. Agora, o C&L deve substituir o termo
“engenharia de software” por um elo para o simbolo “engenharia de software” e

nao teriamos mais uma referéncia ao termo “software” (Figura 53).
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Elo para o simbolo engenharia de software

v

Engenharia de software & uma area da informatica voltada para a especificacdo,

desenvolvimento e manutencio de sistemas.

Nao ha mais elo para o simbolo software!

Figura 53 — Exemplo de texto com o elo engenharia de software.

5.2.6.2.
Algoritmo antigo

Para facilitar, mostraremos, através de um exemplo, o funcionamento do
algoritmo utilizado pelo C&L antes da re-engenharia e o0 erro que ocorria. Neste
exemplo, iremos considerar um projeto com os seguintes simbolos do Iéxico
cadastrados: “engenheiro”, “engenheiro de software”, “engenheiro de software
experiente”, “software” e “engenharia de software”. Vamos considerar também

gue estamos visualizando o texto apresentado na Figura 54.

O engenheiro de software experiente & um engenheiro de software com, no

minimo, cinco anos de experiéncia na pratica da engenharia de software

Figura 54 — Exemplo de texto sendo visualizado.

O primeiro passo do algoritmo é criar um vetor, colocar os identificadores
dos elementos cadastrados no projeto neste vetor e ordena-los pelo nimero de

palavras (Figura 55).

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,

engenharia de software, engenheiro, software]

Figura 55 — Vetor de identificadores ordenado.

Depois da ordenacéo, o algoritmo percorre o vetor, comecando do termo
composto de mais palavras, e cada termo do vetor encontrado no texto é

substituido por um elo para o elemento correspondente (Figura 56).
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Primeiro passo:

Wetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,
engenharia de software, engenheira, software|

0 zaxengenheiro de software experiente</a= @ um engenheiro de software com,

na minimo, cinca anos de experéncia na pratica da engenharia de software.

Sequnido passo:

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,

engenhatia de software, engenheiro, software]

A ) . . .
0 zaxengenheiro de software experiente</ax é um zazengenheiro de software<faz

carm, ho minimo, cinco anos de experiéncia na pratica da engenharia de software.

Terceiro passo:

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,
engenharia de software, engenheira, software]

0 zarengenheiro de software experiente</a> & um =a=engenheiro de software</a=

com, ha minimo, cinco anos de experiéncia na pratica da <azengenharia de software</a=.

Quarto passo:

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,

engenharia de software, engenheiro, software]

v
0 Zarengenheiro de software experiente</ax & um <a=engenheiro de software<fas

cam, no minimo, cinco anos de experiéncia na pratica da <a=engenharia de software</a=.

Quinto passo:

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,

engenharia de software, engenheiro, software]

i
y-TTTTTTTTTTY O mTTmTT T s I
0 «azengenheiro de software experiente<fa= 6 um <a=engenheiro de software<fg:

com, no minimo, cinco anos de experiéncia na pratica da <a=engenharia de software</az.

Figura 56 — Passos da aplicacdo do algoritmo antigo.

Podemos ver que no segundo e quarto passo, a tag HTML <a> (aqui

simplificada sem seus atributos, apenas a titulo de exemplo), inserida para criar
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o elo, fez com que o algoritmo funcionasse corretamente. Entretanto, no quinto
passo a palavra “software” aparece no meio do termo “engenheiro de software
experiente”, consequentemente sem a tag <a> para diferencia-la. Por isso é
criado um elo dentro de outro elo, o que ocasiona um erro. Este erro demorou

muito para ser percebido, pois é uma situacdo que ocorre raramente no uso

normal do software.

5.2.6.3.
Algoritmo novo

Assim como feito anteriormente, também usaremos um exemplo para
explicar o funcionamento do novo algoritmo. Para evidenciar as diferengas entre
os dois algoritmos, utilizaremos 0 mesmo exemplo do algoritmo antigo.

O primeiro passo do novo algoritmo €, assim como 0 antigo, montar um
vetor com todos os identificadores dos elementos cadastrados no projeto e
ordena-los de acordo com seu nimero de palavras. Também devemos criar um
vetor auxiliar inicialmente vazio. Este vetor serd utilizado no decorrer do
algoritmo.

Apés a criagcdo do vetor auxiliar, iremos percorrer o vetor ordenado a partir
do identificador com maior nimero de palavras até os com menor ndmero de
palavras, procurando a ocorréncia deles no texto. Caso seja encontrada uma
ocorréncia, o identificador do simbolo do Iéxico sera colocado no vetor auxiliar e
sua ocorréncia no texto sera substituida pelo codigo xzzxk*kxy, onde o * devera
ser substituido pela posicdo que o identificador ocupara no vetor auxiliar. Caso o
identificador seja o titulo de um cenario, o procedimento serd 0 mesmo sO
mudara o cédigo utilizado, que devera ser wzczxk*kxyyc, onde o * deve ser
substituido pela posicédo que o identificador ocupara no vetor auxiliar. Os passos

da aplicacéo deste algoritmo podem ser vistos na Figura 57.
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Primeiro passo:

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,
engenharia de software, engenheiro, software]

Vetor auxiliar = [engenheiro de software experiente]

0 xzzxfi Tkxy @ um engenheiro de software com, no minimo, cinco anos

de experiéncia na pratica da engenhara de software.

Sequndo passo:

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,
engenhatia de software, engenheiro, software]

Vetor auxiliar = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software]
O wzzsfTlxy & um xzzxk2kxy com, no minimo, cinco anos de experiéncia na

pratica da engenharia de software.

Terceiro passo:

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,
engenharia de software, engenheiro, software]

Vetor auxiliar = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,
engenharia de software]

0 wzzsfTlny & um xzzxkZkxy com, no minima, cinco anos de experiéncia na

pratica da xzzxk3kx.

Quarto passo:

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,
engenharia de software, engenheiro, software]

Vetor auxiliar = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,
engenharia de software]

0 wzzsfaThxy & um xzzxk2kxy com, no minimo, cinco anos de experiéncia na

pratica da xzzxk 3k

Quinto passo:

Vetor = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,

engenharia de software, engenheiro, software]

Vetor auxiliar = [engenheiro de software experiente, engenheiro de software,

engenharia de software]
O xzzxThxy & um xzzxk2kxy com, no minimo, cinco anos de experiéncia na

pratica da xzzxk Sk

Figura 57 — Passos da aplicacéo do algoritmo novo.

96
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Apds a execucgdo destes cinco passos teremos um texto com codigos e o
vetor auxiliar com os identificadores correspondentes a estes codigos. Para
finalizar basta substituir os codigos por elos para os elementos correspondentes,

como mostra a Figura 58.

~
|
I

0 xzzsdiThxy & um xzzxk 2l com, no minimo, cincoe anos de experiéncia na

11l

0 zazengenheiro de software experiente<fas & um =a=engenheiro de software<fa>

pratica da xzzxk 3k

corm, no minima, cinco anos de experiéncia na pratica da 2a=engenharia de software</az.

Figura 58 — Montagem dos elos do algoritmo novo.

A grande diferenca do algoritmo novo para o antigo é a substituicdo das
ocorréncias dos identificadores no texto por cédigos. Desta forma, ao
realizarmos uma nova busca no texto, ja ndo consideramos mais 0s

identificadores que ja foram encontrados, como acontecia anteriormente.

5.2.6.4.
Implementacéo do algoritmo

A seguir mostraremos a operacionalizagcao do cenario “Colocar atalhos no
texto”, responsavel pela descricdo do algoritmo apresentado na subsecéo
anterior. Este cenario faz uso do relacionamento de subcenarios para destacar
algumas funcionalidades e recuperar dados do banco de dados. Os subcenarios
“selecionar todos os Iéxicos do banco de dados”, “selecionar sinénimos do banco
de dados” e “selecionar cenarios do banco de dados” recuperam,
respectivamente, todos os simbolos do Iéxico, sinénimos de simbolos e cenarios
de um determinado projeto. O subcenario “organizar tabela” organiza uma tabela
de acordo com o nimero de palavras de seus elementos. E o0 subcenario “contar
palavras” para determina o nuamero de palavras um elemento especifico. O

relacionamento entre o cenario e seus subcenarios pode ser visto na Figura 59.
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Contar Palavras Ordenar Tabela -

Colocar Afalhos Mo Texto

[ Selecionar Todos Os Léxicos Do Banco De Dados A J [ Selecionar Todos Os Cenarios Do Banco De D30031

[ Selecionar Todos Os Sindnimos Do Banco De Dadusﬁ

4

[ Conectar Ao Banco De Dados’

Figura 59 — Relacionamentos entre 0s cendrios do algoritmo.

@Titulo: Colocar elos no texto

@0bjetivo: Substituir a ocorréncia de nomes de termos do léxico e seus sindnimos
ou de titulos de cenarios, ja cadastrado no projeto, por um atalho que leve para
definicdo do termo ou para descrigdo do cenario. Para tanto, cada elemento
cadastrado no projeto (termos do léxico e cenarios) é procurado no texto, caso
alguma ocorréncia seja encontrada é criado um atalho no texto para definicdo deste
elemento.

@Contexto: O usuario deve possuir um projeto com pelo menos um elemento
cadastrado.

@Atores: selecionar_todos_lexicos_bd, selecionar_sinonimos_projeto_bhd,
selecionar_todos_cenarios_bd, ordenar_tabela, contar_palavras.

@Recursos: ldentificador do projeto (parametro id_projeto), texto em que os
elementos serdo procurados (parametro texto), tipo de elemento que foi selecionado
pelo usuario: termo do léxico ou cenario (parametro tipo) e banco de dados.

11-

function colocar_elos (id_projeto, texto, tipo)

--@Episdédio 1: SELECIONAR TODOS OS LEXICOS DO BANCO DE DADOS
local lexicos = selecionar_todos_lexicos_bd(id_projeto);

--@Episédio 2: SELECIONAR TODOS 0OS SINONIMOS DO BANCO DE DADOS
local sinonimos = selecionar_sinonimos_projeto_bd(id_projeto);

--@Episédio 3: SELECIONAR TODOS OS CENARIOS DO BANCO DE DADOS
local cenarios = selecionar_todos_cenarios_bd(id_projeto);

--@Episédio 4: Criar uma tabela uUnica, contendo nome dos termos do léxico e seus
siénimos.
for index, sinonimo in pairs(sinonimos) do
table.insert(lexicos, sinonimo);
end
local lexicos_e_sinonimos = lexicos;

--@Episodio 5: ORDENAR TABELA sinonimos.
sinonimos = ordenar_tabela(sinonimos, 1, table.maxn(sinonimos) ,"lexico" )

--@Episoédio 6: ORDENAR TABELA cenarios.
cenarios = ordenar_tabela(cenarios, 1, table.maxn(cenarios) ,'"cenario” )

--@Episoédio 7: ORDENAR TABELA lexicos_e_sinonimos.
lexicos_e_sinonimos = ordenar_tabela(lexicos_e_sinonimos, 1,
table_maxn(lexicos_e_sinonimos),"lexico" )

--@Episoédio 8: Obter o tamanho da tabela lexicos_e_sinonimos, da tabela cenarios e
o total, que corresponde a soma dos tamanhos das duas tabelas.

local tam_lexicos_e_sinonimos = #lexicos_e_sinonimos;

local tam_cenarios = #cenarios;

local tam_total = tam_lexicos_e_sinonimos + tam_cenarios ;

--@Episédio 9: Criar tabelas que irdo armazenar os links criados para termos do
Iéxico e para cenarios.
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local tabela_links_lexico = {};
local tabela_links_cenario = {};

if ((tipo == "lexico™) or (tam_cenarios == 0)) then
--@Episoédio 10: Se ndao h& cenarios cadastrados no projeto entdo apenas a lista de
Iéxicos e sinbnimos sera percorrida.
for index, lexico in pairs(lexicos_e_sinonimos) do

--@Episédio 11: A variavel nome_lexico recebe o nome do termo do léxico ou
sindnimo que esta sendo verificado no momento.
local nome_lexico = lexico[''NOME"];
--@Episédio 12: Uma expressdo regular é montada com o nome do termo do léxico ou
sindbnimo. Esta expressado regular evita erros devido a pontuagcdo e espagos em
branco na hora da busca.
local expressao_regular =
"([%p%s])™ - .nome_lexico.."([%p%s])";

if (string.find(texto, expressao_regular) ~= nil) then

local nome_lexico_link = "";
--@Episédio 13: Se alguma ocorréncia da expressdo regular for encontrada no texto,
entdo esta expressdo € substituida pelo cédigo (wzzxk*kxy), onde o * sera
substituido por um nimero que identificarid a posicdo do termo do Iéxico ou
sindnimo na tabela lIéxicos e sindnimos.

texto = string.gsub(texto, expressao_regular,

"1t L MwzzxK' . L index. . Tkxy' . J"%2™) ;

--@Episodio 14: Verifica se a expressdo encontrada é realmente um termo do léxico
ou € um sindnimo de um termo do léxico.
if (lexico["LEXICO™] ~= nil) then

--@Episoédio 15: Se a expressdo encontrada for um sinénimo entdo o nome_lexico_link
deve armazenar o nome do termo do Iéxico a que pertence o sindnimo. Isto é feito
para que possamos criar um atalho para o termo do Iéxico a que o sindénimo
corresponde.
nome_lexico_link = lexico["LEX1CO"]
else

--@Episoédio 16: Se a expressdo encontrada for um termo do léxico entdo o
nome_lexico_link deve armazenar o nome do termo do léxico.
nome_lexico_link = nome_lexico;
end
--@Episédio 17: Criar o atalho para a expressdo encontrada no texto.
link = "<a title=\"Léxico\"

href=\"._/visao/exibe_lexico.lp?id_projeto="..id_pro
Jjeto._"&nome="". _.nome_lexico_link.."\">"__nome_lexico
L relast

--@Episodio 18: Inserir o atalho criado na tabela_links_lexico na mesma posicao
que o elemento encontrado ocupa na tabela lexicos_e_sinonimos. Isto permitira que
identifiquemos a que cédigo (wzzxk*kxy) do texto este atalho corresponde.
table.insert(tabela_links_lexico, index, link);
end --if

end --for
else
if (tam_lexicos_e_sinonimos == 0 and tam_cenarios > 0) then

--@Episoédio 19: Se ndo h& léxicos no projeto entdo apenas a lista de cenarios sera
percorrida.
for index, cenario in pairs(cenarios) do

--@Episoédio 20: A variavel nome_cenario recebe o titulo do cenario que esta sendo
verificado no momento.
nome_cenario = cenario["TITULO"];

--@Episoédio 21: Uma expressédo regular é montada com o titulo do cenario. Esta
expressdo regular evita erros devido a pontuagdo e espagos em branco na hora da
busca.

expressao_regular =
"([%p%s])' - -nome_cenario. . ([%p%s]1)";

if (string.find(texto, expressao_regular) ~= nil)
then


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0711275/CA


PUC-RiIo - Certificacéo Digital N° 0711275/CA

Re-arquitetura do software C&L 100

--Episodio 22: Se alguma ocorréncia de expressao regular for encontrada no texto,
entdo um atalho é montado com o nome do cenario.

link = "<a title=\"Cenario\"
href=\"__/visao/exibe_cenario.lp?id_projeto="
..id_projeto.."&titulo="__titulo_cenario.."&c

omando=exibir\">"__titulo_cenario.."</a>";

--Episédio 23: 0 atalho montado montado é inserido na tabela_links_cenario na
mesma posicdo que o titulo do cenario encontrado ocupa na tabela cenarios.

table.insert(tabela_links_cenario, index,
1ink);
--@Episodio 24: A expressado € substituida pelo cédigo (wzczxk*kxyyc), onde o *
sera substituido por um nimero que identificard a posicdo do titulo do cenario na
tabela cenarios.

texto = string.gsub(texto, expressao_regular,

"1t . L MwzezxK! . 1. S Ukxyyct . LT %2™T) 5

end --if

end -- for
elseif (tam_total > 0) then

--@Episodio 25: Se ha léxicos e cenarios no projeto entdo tanto a tabela cenarios
quanto a lexicos_e_sinonimos serdo percorridas.

i=1;

J=1;

contador = 1;

while (contador <= tam_total) do

--@Episoédio 26: Verifica se a tabela cenarios e a tabela lexicos_e_sinonimos ja
foram percorridas.
if ( (i <= tam_lexicos_e_sinonimos ) and (g <=
tam_cenarios) ) then

--@Episoédio 27:Se a tabela cenarios ainda ndo foi completamente percorrida e a
tabela lexicos_e_sinonimos também ndo foi completamente percorrida entdo CONTAR
PALAVRAS do titulo do cenario e CONTAR PALAVRAS do nome do Iéxico ou sindnimo.
if ( contar_palavras(cenarios[J]["TITULO"])
<=
contar_palavras(lexicos_e_sinonimos[i]["'NOME™

1 ) then

--@Episoédio 28: Se o titulo do cenario atual possui um nimero menor ou igual de
palavras que o nome do termo do Iéxico, entdo procuraremos a ocorréncia deste
1éxico no texto.
nome_lexico =
lexicos_e_sinonimos[i][""NOME"];

--@Episoédio 29: Uma expressédo regular é criada com o nome do termo do Iéxico
atual. Esta expressdo regular impede que erros sejam causados por causa da
pontuacdo e espacos em branco.
expressao_regular =
"([%p%s])" - -nome_lexico. . ([%p%s]1)";

if( string.gfind(texto,
expressao_regular) ~= nil ) then
--@Episoédio 30: Se uma ocorréncia da expressdo regular é encontrada no texto entédo
a expressado é substituida pelo cédigo (wzzxk*kxy), onde o * serd substituido por
um numero que identificard a posigdo do nome do termo do Iéxico ou sinbnimo na
tabela lexicos_e_sinonimos.
texto = string.gsub(texto,
expressao_regular,
01Tt twzzxk' L i kxyt L %2

—-@Episodio 31: E feita um verificacdo para saber se o termo encontrado é um termo
do Iéxico ou um sindénimo de um termo do léxico.
if
(lexicos_e_sinonimos[i]["LEXIC
0"] ~= nil) then

--@Episoédio 32: Se o elemento encontrado for um sindénimo entdo o termo do léxico a
que este sindnimo corresponde é armazenado na variavel nome_lexico_link. Caso
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contrario, se o elemento encontrado for um termo do léxico, entdo ele é armazenado
na variavel nome_léxico.
nome_lexico_link =
Iexicos_e_sinonimos[i]

["LEX1C0"];

else
nome_lexico_link =
nome_lexico;

end

--@Episédio 33: Um atalho para o termo encontrado é criado e colocado na tabela
links_lexico, na mesma posicdo que o léxico atual ocupa na tabela lexicos e
sindnimos. Isto permitird que identifiquemos a que cédigo (wzzxk*kxy) do texto
este atalho corresponde.
link = "<a title=\"Léxico\"
href=\""__/visao/exibe_lexico.l
p?id_projeto=".._id_projeto.."&
nome=""__nome_lexico_link.."\">
"__nome_lexico.."</a>";
table.insert(tabela_links_lexi
co, i, link);

end —-if
=1+ 1;
else —-if

--@Episoédio 34: Se o titulo do cenario atual possui um maior de palavras que o
nome do léxico atual, entdo procuraremos a ocorréncia do titulo deste cenario no
texto.

titulo_cenario =
cenarios[jJ1["TITULO"];

--@Episoédio 35: Uma expressédo regular é criada com o titulo do cenario atual. Esta
expressdo regular impede que erros sejam causados por causa da pontuacdo e espacgos
em branco.
expressao_regular =
"([%p%s])" - -titulo_cenario. . " ([%p%s])

if( string.gfind(texto,
expressao_regular) ~= nil ) then

--@Episdédio 36: Caso encontremos uma ocorréncia do cenario atual no texto, um
atalho sera criado e armazenado no tabela tabela_links_cenario, na mesma posicao
que o cenario atual ocupa na tabela cenarios.
link = "<a title=\"Cenario\"
href=\"../visao/exibe_cenario.
Ip?id_projeto="..id_projeto.."
&titulo="_._titulo_cenario.."\"
>"__titulo_cenario.."</a>";
table.insert(tabela_links_cena
rio, j, link);
--@Episodio 37: A expressdo é substituida pelo cédigo (wzczxk*kxyyc), onde o *
sera substituido por um numero que identificard a posicdo do titulo do cenario na
tabela cenarios.
texto = string.gsub(texto,
expressao_regular,
"1 . L "wzezxK' . o - - TkxyycT . L%

2");
end --if
J=3+1;
end --if
elseif( tam_lexicos_e_sinonimos == i-1 ) then

--@Episodio 38: Se a tabela de termos do Iéxico chegou ao fim e a tabela de
cenarios ainda possui cenarios que ainda ndo foram procurados, entdo devemos
continuar percorrendo apenas a tabela cenarios.

titulo_cenario = cenarios[J1["TITULO"];

--@Episoédio 39: Uma expressédo regular é criada com o titulo do cenario atual. Esta
expressdo regular impede que erros sejam causados por causa da pontuacdo e espagos
em branco.
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expressao_regular =
"([%p%s])" - -titulo_cenario. . " ([%p%s]1)";

if( string.gfind(texto, expressao_regular) ~=
nil ) then

--@Episédio 40: Caso seja encontrada uma ocorréncia do cenario atual no texto, um
atalho sera criado e armazenado no tabela tabela_links_cenario, na mesma posicado
que o cenario atual ocupa na tabela cenarios.
link = "<a title=\"Cenario\"
href=\"__/visao/exibe_cenario.lp?id_p
rojeto="..id_projeto.."&titulo="__tit
ulo_cenario.."\">"__titulo_cenario.."
</a>";
table.insert(tabela_links_cenario, j,
1ink);

--@Episodio 41: A expressado é substituida pelo cédigo (wzczxk*kxyyc), onde o *
sera substituido por um nimero que identificard a posicdo do titulo do cenario na
tabela cenarios.

texto = string.gsub(texto,

expressao_regular,

1. L "wzezxK' . - S Ukxyyct . Jt%2™) 5

end —-if
elseif( tam_cenarios == j-1 ) then

--@Episédio 42: Se a tabela de cenarios chegou ao fim e a tabela
Iexicos_e_sinonimos ainda possui elementos que ainda ndo foram procurados, entado
devemos continuar percorrendo apenas a tabela lexicos_e _sinonimos.

nome_lexico = lexicos_e_sinonimos[i][""NOME"];

--@Episoédio 43: Uma expressédo regular é criada com o termo do Iéxico atual. Esta
expressdo regular impede que erros sejam causados por causa da pontuacdo e espagos
em branco.
expressao_regular =
"([%p%s])" - -nome_lexico. ." ([%p%s]1)";

if( string.gfind(texto, expressao_regular) ~=
nil ) then

--@Episoédio 44: Caso seja encontrada uma ocorréncia do termo do léxico atual no
texto, A expressdo é substituida pelo codigo (wzzxk*kxy), onde o * sera
substituido por um nimero que identificarid a posicdo do nome do termo do léxico na
tabela léxicos.

texto = string.gsub(texto,

expressao_regular,

"1t L twzzxK' L i SRRyt %2 5

if (lexicos_e_sinonimos[i]["LEX1CO"]
~= nil) then

--@Episoédio 45: Se o elemento encontrado for um sindénimo entdo o termo do léxico a
que este sindnimo corresponde é armazenado na variavel nome_lexico_link. Caso
contrario, se o elemento encontrado for um termo do léxico, entdo ele é armazenado
na variavel nome_léxico.

nome_lexico_link =

lexicos_e_sinonimos[i][""LEXICO"];

else

nome_lexico_link =

nome_lexico;

end

--@Episédio 46: Um atalho para o termo do léxico encontrado é criado e armazenado
no tabela tabela_links_lexico, na mesma posicdo que o léxico atual.
link = "<a title=\"Léxico\"
href=\"../visao/exibe_lexico.lIp?id_pr
ojeto="..id_projeto.."&nome="._.nome_1l
exico_link.."\">"__nome_lexico.."</a>
table.insert(tabela_links_lexico, i,
1ink);
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end —-if
=1+ 1;
end —-if

contador = contador + 1;
end --while

end --if
end--if

contador = 1;
--@Episédio 47: A tabela links lexico é percorrida e os cédigos inseridos
anteriormente nos texto sdo substituidos pelos links armazenados na tabela. O
nimero que se encontra no meio do coédigo corresponde a posicdo na tabela de links
que o atalho que sera inserido se encontra.
for i, link in pairs(tabela_links_lexico) do
expressao_regular = ("([%p%s])"- -"wzzxk". . i.."kxy".."([%p%s])");
texto = string.gsub(texto, expressao_regular, "%1"..Llink.."%2");
end
--@Episodio 48: A tabela links cenarios é percorrida e os coédigos inseridos
anteriormente nos texto sdo substituidos pelos links armazenados na tabela. O
nimero que estad no meio do cédigo corresponde a posicdo na tabela de links que o
atalho que seréd inserido se encontra.
for i, link in pairs(tabela_links_cenario) do
expressao_regular = ("([%p%s])" - ."wzczxk". ... "kxyyc".."([%p%s])");
texto = string.gsub(texto, expressao_regular, "%1"..Llink.."%2'");
end
--@Episodio 49: O texto com os links é retornado para o usuario.
cgilua.put(texto);

end
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