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9
Glossario

ABRADEMI - Associagdo Brasileira de Desenhistas de Manga e
llustragdes.

Anime ou animé — desenho animado japonés.

Anime Goodie — roupas de bichos (mascotes) que costumam aparecer
nos mangas e animés. Também conhecida por Kigurumi.

Anime hads - toucas, rabos e orelhas de bichos (mascotes) que
costumam aparecer nos mangas e animés

Animencontro ou evento de animé — encontro social organizado por fas
para fim de troca de informagdes sobre a teméatica

Animequiz — jogo de conhecimentos especificos da cultura midiatica
nipénica.

Animeké — derivado do karaoké. Cantam musicas de animé (Anime
Songs) geralmente em japonés.

Anime Songs — mdusicas de abertura (opening) ou de encerramento
(endings) de animés.

Bandana — faixa originaria do animé Naruto, contendo placa de metal
usada na testa, no braco ou na cintura.

Bon Odori (ou Tanko Bushi) — Danga tradicional japonesa, conhecida
como danga de finados que se originou no periodo Kamakura.

Cosplay — ato de vestir-se como um personagem de filme ou de desenho
animado ocidental ou oriental. Coés=fantasia e play=brincar, brincar de
fantasiar-se.

Cosplayer — fas que vestem cosplay
Cosmaker — design especifico de cosplay

DDR (Dance Dance Revolution) ou Pump — composto por um tapete
interativo de jogo, misturado com j-music dangante.

Decora — estilo colorido com bichinhos tipo kawaii, que significa “adoravel,
fofo, bonitinho”.

Dorama — novelas japonesas que retratam dramas familiares, samurais,
comédias, mistério, ficgao cientifica, etc.

Enka ou o mais moderno New Enka — estilo de cancbes populares
japonesas.
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E-Makimono — rolos criados no século Xl que contém desenhos
japoneses narrativas com homens e animais.

Fadubs — fas que costumam dublar os animés disponibilizados na
internet.

Fasubs — fas que costumam legendar os animés disponibilizados na
internet.

Garage Kits — Estatuetas de vinil de personagens de varios animés para
montar.

Gekiga — desenhos draméticos, também para adultos que podem conter
histérias Yuri.

Genkidama — um tipo de energia que somaria varios kis (ver ki). Citado no
animé Dragon Ball.

GO - jogo milenar chinés muito difundido no Japao e conhecido no
ocidente através de mangas e animés.

Hentai — género de manga e animé adulto. A traducéo literal é pervertido.

Huya — jogo milenar imitando animais folcloricos orientais, originario da
China e adotado no Japao.

J-music — j-rock, j-pop - musicas preferidas dos fas de cultura pop
nipdnica.

Jo-ken-pé (Janken) — pedra — papel — tesoura, no Brasil, é jogado em

grupo.

Kata — um modelo seguido pela maioria, um tipo de molde padréao
japonés.

Ki — no Japéo, qi, chi na China e Coréia. O equivalente o prana da india,
ou mana na Polinésia. Também pode ser relacionado ao Yin e Yang
do Taoismo, as duas forcas que mantém o universo em equilibrio € no
campo da ficgdo a forca do filme de George Lucas, Guerra nas
Estrelas (Star Wars).

Kigurumi — (moda otaku) roupa de bichos (mascotes) que costumam
aparecer nos mangas e animés. Também conhecida por anime-
goodie.

Kodama — criatura mitica oriental que protege a natureza.
Kunais — facas ninja.

Lolita — moda japonesa que valoriza costumes antigos europeus.
Chapéus, vestidos de renda, babados, bonecas e outros acessorios
sdo alguns dos componentes desse estilo.

Manga — desenho em quadrinho - do ponto de vista ocidental é lido da
esquerda para a direita

Mangaka — respeitado desenhista japonés que desenha para mangas ou
animés.
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Matsuri — festivais japoneses que ocorrem no Japao, em cada estagéo do
ano, para celebrar o plantio, e a colheita. No Brasil funciona como
resgate da cultura nipbnica entre os imigrantes daquele pais.

Mini-matsuri — festivais japoneses que ocorrem na cidade de Curitiba,
promovidos por jovens e associagado nipdnica curitibana.

Matsuri dance (Matsuri odori) — estilo de danca diferenciado do Bon Odori
e esta se difundindo cada vez mais entre os jovens otakus brasileiros.
Costuma festejar as comemoracdes de plantagdes derivadas de varias
estacdes do ano.

Manekineko — gato da sorte com um dos bracos suspensos que, acredita-
se, atrai sorte e dinheiro.

Mupy — a base de leite de soja, produzida com varios sabores de frutas
(liméao, maga, maracuja, morango, abacaxi, péssego e uva).

Otaku — fa de manga ou de animé, também pode apreciar a cultura pop
ou tradicional japonesa.

OVA — (Original Video Animation), animé para venda doméstica sem
difusdo na televisdo ou cinema, que trazem aventuras especiais da
maioria dos animés exibidos na televisao.

Para Para — Danga moderna sincronizada, com todos fazendo o mesmo
movimento, lembrando robés. Criada no Japao possui dois estilos:
HyperTechno (TechPara) e Epic Trance (TraPara).

SCAM e SIDEM — Simulagdes de Combates com Armas Medievais e
Simulacbes de Exércitos Medievais.

Seinenshi — mangas feitos para homens adultos em torno dos 40 anos.

Shamaru — nome denominado por alguns jovens otakus fortalesenses
para a utilizacdo de palavras japonesas em meio a frases cotidianas.

Shojo Manga — revistas femininas para meninas entre 12 a 17 anos ou
mais.

Shonen Manga — voltados para adultos e jovens do sexo masculino e
apresentam histérias melodramaticas com samurais invenciveis.

Shogaku — revistas didaticas que acompanham a crianca desde seus
primeiros anos de estudo.

Shurikens — estrelas de metal afiadas, usadas por ninjas.

Taikos — tambor oriental usado para musicais apresentados nas cortes,
apresentacées dramaticas, teatro kabuki, matsuris e festivais
xintoistas.

Tokusatsu — Filmes de live action com cenas de acdo. O termo vem de
“tokushu kouka satsuei”, traduzido como “filme de efeitos especiais”.

Tripé japonés — De acordo com Sonia Luyten seriam o animé, o manga e
o videogame.

Visual kei — Linhagem visual ou estilo visual que surgiu no Japao na
década de 80 e hoje adotado no Brasil pelos otakus.
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Youkai (yokai e yookai, ou yurei) — fenbmenos, objetos ou criaturas
sobrenaturais de aparéncia humana.

Yaoi — histérias de mangas ou de animés que tratam da relagédo

homossexual masculina, ndo possuem essencialmente cenas de sexo

explicito.

Yuri — histérias de mangas ou de animés que abordam relagdo
homossexual feminina, ndo possuem essencialmente cenas de sexo
explicito.

Yosakoi Soran — danga moderna japonesa.
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Relacao dos eventos nacionais visitados durante essa pesquisa
(2006, 2007 e 2008)

Anime Evolution — Largo da Carioca — RJ — 23/03/06

Anime Mania Review 3 — Bairro da Tijuca — RJ — 22 e 23/04/06
Cariocanime — Bairro da Tijuca — RJ — 06 e 07/05/06

Anime Plus+ - Bairro de Copacabana — RJ — 21/05/06
AnimeCenterDay - Largo do Machado — RJ —27/05/06

Anime Evolution 2 — Largo da Carioca — RJ — 03/06/06
Cariocanime (2) — Bairro da Tijuca — RJ — 11/06/06

Anime Excelsior Plus — Bairro da Tijuca — RJ — 17/06/06

Animagé — 22 edigcao — Magé, RJ — 24/06/06

Anime Friends 2006 — Sao Paulo, SP — 12, 13, 14 e 15/07/06
Anime Z Festival — Porto Alegre, RS — 05 e 06/08/06

4° Anime far-far — Sdo Gongalo, RJ - 20/08/06

JFest 2006 — “Japan Song Fest’ Lapa (Circo Voador), RJ - 03/09/06
Animelnga Il — Maringd, PR — 21 e 22/10/06

AnimeXD - Curitiba, PR — 16/12/06

52 Animeneves — Ribeirdo das Neves, MG — 19 e 20/05/2007
Kodama 2007 — Brasilia, DF — 26 e 27/05/ 2007

92 AnimeCon 2007 — Sao Paulo, SP — 07, 08 e 09/07/2007
Animefriends 2007 — S&o Paulo, SP — 14 e 15, 19 a 22/07/2007
7° Sana — Fortaleza, CE — 21 e 22 de julho de 2007

42 Anifest — Blumenau, SC — 15 e 16/09/2007

Imin Matsuri; Haru Matsuri Imin 100, Imin Matsuri do Centenério —
Curitiba, PR — 09 e 10/06/2007; 21 a 23/09/2007; 20 a 22/06/2008

World Cosplay Summit — Anhembi, Sdo Paulo — SP —21/06/2008
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Anexo 2

Roteiro dos questionamentos realizados nas entrevistas com

freqUentadores de animencontros:

1. Seu nome?
Sua profissao?
Desde quando e porque vocé comecou a freqlentar os
animencontros?

4. O que vocé gosta mais nos animencontros?
O que o atrai mais nessa tematica (mangéas e animés)?
Vocé fala japonés? Interessa-se pelo estudo da lingua
japonesa? Por qué?

7. Vocé se considera um otaku? Por qué? O que é ser otaku para
vocé?

8. Que livros vocé 1&6?

9. Que animé e manga vocé prefere?

10.Vocé gosta de cosplay? Que tipo prefere?

11.Como é sua alimenta¢ao? Vocé come comida tipica japonesa?

12.Vocé costuma usar aderegos ou roupa otaku no dia a dia?

13. Que tipo de musica vocé escuta?

14.Vocé joga algum tipo de jogo tradicional japonés tipo Go ou
Huya?

15.Vocé se identifica com algum elemento em especial da cultura
japonesa? H4 algo nessa cultura que vocé julga conhecer bem
e com que se identifique mais? Por qué?

16.0 que vocé aprende com esses animés?

17.Vocé tem algum personagem de manga ou de animé preferido?
Qual?

18.Seus amigos, sua familia, parentes e visinhos comentam
alguma coisa sobre vocé gostar de freqlentar animencontros?
O que eles pensam sobre vocé gostar desse assunto?

19.0 que vocé considera importante passar para o leitor dessa
pesquisa, o que vocé gostaria de dizer? O espago € seu.
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Anexo 3

Termo de permissiao para veiculacao de entrevista e imagem

Eu, portador da cédula de identidade n°
autorizo o Prof°® Carlos Alberto Machado, doutorando da
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro, a utilizagdo do conteudo de
minha entrevista, bem como a divulgacdo de meu nome e minha imagem em sua
tese de doutorado sobre animencontros, como também em livro sobre o assunto
que possa publicar posteriormente.

Por ser verdade firmo o presente:

Cidade, ___/__ /2007

Ass.

Ass.
(Pai ou responsavel caso seja menor de idade)
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Anexo 4

Brasilia, 14 de outubro de 2007

Prezados Pais

Sou professor universitirio na area de Ciéncias Humanas e sou aluno de
P6s-Graduacdo no doutorado em Educacdo, na linha de Processos culturais,
instancias de socializacdo e a educacgdo, na Pontificia Universidade Catélica do

Rio de Janeiro.

Meu estudo consiste em pesquisar as atividades culturais de jovens
adolescentes que apreciam os desenhos animados japoneses. Dessa forma,
pretendo mostrar como uma nova cultura vem atuando em espacos estudantis

(colégios, faculdades e universidades brasileiras).

Para tanto, necessito realizar algumas entrevistas com jovens selecionados
aleatoriamente e seu filho foi um dos escolhidos. Por ele ser menor de idade,
necessito da autorizacdo por escrito dos senhores ou responsdveis para poder
utilizar as entrevistas. Envio em anexo a autorizacdo que deve ser devolvida pelo

correio para o endereco abaixo.

Certo de contar com seu entendimento e sua colaboracgao, fico a sua inteira

disposi¢do para qualquer eventual divida, subscrevendo-me atenciosamente.

Prof. Me. Carlos Alberto Machado
Doutorando da PUC-Rio

Tel (41) 3277-1148
cipexbr@yahoo.com

Caixa Postal: 24.546 - Agéncia Uberaba
Curitiba — PR

CEP: 81.570-971
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Anexo 5a

Agenda da Fundacao Cultural de Curitiba comprovando atividades da ABRADEMI PR em
julho de 1996. Exposicao de desenhos, ilustracdes e de mangas. Cursos de mangas e origamis.
Atividades de karaoké e cosplay.

HiSTORIA EM QUADRINHOS

A G E N D A Gl';)iteca de Curitiba

Rua Carlos Cavalcanti, 533

FUNDAGAO CULTURAL DE CURITIBA Mangé no Tsuki .
Exposicdo de desenhos, ilustragoes e mangas,
produzidos pela Abrademi (Associagdo Brasileira
de Desenhistas de Mangé e llustragoes). Abertura
dia 12 s 19h com apresentacao do grupo de
Karaoké da Abrademi-PR, com performances de
temas de animés e a realizacao de cosplay
(costume play). De segunda a sexta-feira das Sh as
12h e das 14h &s 19h. Até 13 de agosto.

12

Dasenho de Gusiave
Fafips R. Barotto

Atividades Paralelas:
Dia 13/7 - Recreacao infantil com pintura, das 14h
as 19h, na Gibiteca.
Dia 20/7 - Curso de desenho de manga, médulo
basico 1, com o professor Nakao Fumito,
desenhista do Japéo, formado pela Nihon
Design Gakuir.
Criou 0 mangé “Guardides do Poder”, para a
revista Herdis do Futuro e hoje desenha
AMERATA “A Lenda de Garth Demian” para a revista
AENIECLQ LT especializada em mangé Anime Club. Das 14h as
s ey 18h30 no Cefet/PR - Av. 7 de Setembro, 3.165.
Dia 23/7 - Recreacdo infantil com pintura, das 14h
as 19h, na Gibiteca.
Dia 27/7 - Curso de origami para iniciantes com o
professor Gustavo Barotto, presidente da
Abrademi/PR. Das 14h as 19h na Gibiteca.
Dia 3/8 - Curso de desenho de mangé, médulo
JULHO 96 basico 2, com o professor Alessandro Dutra,
quadrinista e ilustrador, desenhou 0 manga
“Guardides do Poder” para a revista Herois do

; Futuro. Das 14h as 19h no CEFET/PR.
FUNDACAC Durante a exposi¢do “Manga do Tsuki” havera
apresentacéo de diversos videos ligados ao
Capa manga. Informacoes pelo telefone 322-1525,
ramal 2250.

Paginas 12 e 13
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Jornal de Curiliba anunciando alividades da ABRADEMI PR em Curiliba

Anexo 5b &
Historia do Japdo em Mar.sa
Dacumento explicativa (padrao para impressos) Como atividade paralela do Dia das Maes, esteve na sede Nikkei
ca ABRADEMI SP para o ingresso das da Sociedade Cultural e Beneficente Nipo-Brasileira de Curitiba, o
ABRADEMI PR e ABRADEMI RJ fundador ¢ atual presidente da Associagio Brasileira de Desenhista de
(material cedido por Gustave Barotto) Mangé ¢ Ilustragdes de Sdo Paulo, Noriyuki Sato, para langamento do

livie de sua autoria "Hist6ria do Japdo em Mangd", acompanhado da
redatora Cristine A. Sato e do pesquisador Francisco Handa.

Noriyuki Sato trouxe também o album “Filosofia do Samurai na
Administragio Japonesa”, realizado em parceria com os desenhistas
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Anexo 6
Simbolos de apropriacao
8D sorriso de olhos arregalados
XD sorriso com olhos fechados
XP mostrando a lingua com os olhos fechados
D: triste de boca aberta
X boca fechada
g Sério
) Decepcionado
0.0 Espanto
0_o outra versdo de espanto
0O espanto com um dos olhos arregalados
X_X Morto
+_+ morto 2
== olhos fechados
- olhos fechados
prestando a ateng@o
_ prestando a atencao 2
- rolando os olhos
- rolando os olhos com aquela caracteristica de animé
AN feliz: sobrancelhas levantadas
AN tipo "he he he, desculpa"
:D Sorriso
=D sorriso 2
) sorriso 3
= sorriso 4
g sorriso 5
= sorriso 6
= mostrando a lingua brincando
P mostrando a lingua brincando 2
>=P mostrando a lingua com raiva
\o/ bragos abertos tipo "viva!" ou "old!!!!"
o/ um braco levantado tipo "taca ai" ou "hey
\o um braco levantado tipo "taca ai" ou "hey"2
\o/~ pulando de alegria
>= Raiva
> raiva2
D=< raiva 3
=* Beijo
=*(..) muitos beijos
= “fiz merda”
<3 Corago
S2 Coragdo
=3 cara de gato
\o\ caindo ou sacudindo os bragos
lo/ caindo ou sacudindo os bragos 2
( Chorando
TT chorando 2
<0> maos na cabeca
lol bragos levantados em espanto e também uma abreviagdo
de um meme de internet
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=D~~~ aberta babando, o acento também aparece em variagdes de
bocas
o/\o toca aqui, maos batendo
T.T~~ chorando com ldgrimas correndo
A A feliz de olhos fechados
AN- feliz com bochecha rosada

muito feliz com a boca rasgada

=h_A= feliz com bigodes de gatinho
> <" olhos apertados com gota
>.< olhos apertados com boca pequena ou bico
c_¢ olhos com lagrimas
=B Dentuca
06 Nervoso
8D< excelente! - expressdo do personagem Sr Burns do
desenho simpsons com maos juntas
=? divida ou bico
O_o com pena
=/ humm, boca torta meio triste
@_@ olhos virando
\W)) Este € Jack, o coelho (encontrado no orkut)
(0.0)
D_ Essa € Lina a coelha (encontrado no orkut)
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' Aex 7 | Oa TAKU
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Anexo 8a Mapa realizado pela empresa Yamato organizadora de eventos
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Anexo 8b

=L, Destoque: Show de bando Messacration!
o= 93__35;_3!_5_.5'5%533;5 “Ges of Medel

1200-13:30  Show de Bonda 1 Ploise o Dies
13:30- 1500 Show de Basdo 2 ob'SEXi{en]
m— 15001630 Show de Bosdo 3 Totw
0 16:30- 1800  Show de Boado 4: Animodaess
1800 1830  Cantro Colturol Jopde: Grupe Hekoge
(=] 18:30- 1900 Cantro Colrurod Jopdo: Confedemgio Bresile de Sumd

Show Extra: Grupo Messocetion
Hioniric: previstn poes o fim des atividodes deste pakn

2 Paleo 2 (Quodrs do cesploy)

O 11001300  Aaime Ouiz (Elmisatérios)

13001400 C
14:00 - 14:30
1430 1500
15:00 - 16:00

Talk Show: Mursi Siesion

(oncursa de Cosploy: Destile

1600 - 16:30  Talk Show. Se vire com o P Fan

16:30- 1800  Concursa de Cospley: Trodicioeal

18:00 Hosdeia peeviste para o fim dos evidodes deste pelco

Poleo 3 (Auditéeio 1)
1200- 1800  Exbigho Principal
18:00 Horéria pravtite porn @ firn dov ctaadedes deste polea

Palco 4 (Auditdrio 2 / Animeké Livre)
10:30 - 1800 Animokk Livre
1800 Hendrio previsto para o fim dos atividodes deste palo

PROGRAMACAO*

o, Destoque: Show de lusionismo com The Oriental Magic Show
I 0 mois conhecido grupo de mdgices do poi oprenta seu show de iksienismo
H 2 palca prindpal!
BE
-.m Palco Priacpal
P 12:00-13:30  Show de Benda 5- Ao (i
Rad 13301500 Show de Bando & Heiis
&7 15001630  Show de Bando 7: Bakubatuel!
o 16:30 - 1800 Show de Sanda B: Trsh
1800- 1900  Centm Cishorsl Jopl i The Oeientsl Magic Show
15900 - 2100 Pockst Show \nemeciensl: Tolk & Live Yumi Matsuzown
m nm Hantie previsio poss o fm dos svidades deste polce
[y
=
<F Palco 2 (Quodra do cosplay)
™ 12001300  eime Oui (Semifin)
1300 1400 Concurso de Cosplay: line
1400 14:30  Folests temditice: Metcads da Gomes
14:30- 1500  Tolk Show: A ho do Mok
1500~ 1600  Concerso da Cosploy: Deskle
1600 - 18:30  Tolk Show: 0 Jogo do Mésic
16:30- 1800 (oncerso de Crspley: Trodicienal
18:00 Hondria previstn para o fim des othidades dete pok
Peleo 3 (Auditseio 1)
12001300  Esbigso Prindpel
.. 16:00- 1700 Coltin o bmpreess om s comtores oponeses
(apenzs per crmdenciodas]
17001800 Exbit Pincps!
1800 Horbric pievisto paro o fm des otvdodes deste peico
Paleo 4 (Avditério 2 / Animeké Livre)
10:30 - 1800 Aeimeki Lives
1500 Horbeia pevisto pars o fm das ofvidodes deste palos

\. 7

Compre 1 péster ou 3 postois do
Anime Friends por
RS 3,00
e ganhe uma senha para o forde de
autdgrafos dos orfistos internacionais!

Estande da SONECA no TERREO
wwrw. soecoasimodubned - Fose: (11) 3275-0780

Japan

3

Estonde da JAPAN EXPRESS no TERRED

(&) areago’

Produtos origingis

iaponeses! areago | escola de japonés
Mangds, artbooks, ==k it
cards colediontveis, . @
oction figures, —

paroge kits m y\ =)
muito mais! LA \E

Venha conferir! * XN ;m

S
caricatu ras

em forma de manga:

Estande do AREAGO no MEZANINO
R ‘wwrw.areage.com.br - Fome: (11) 3207-7624 2

= Cultureba 0s:

U novo site de arte, cultura pope

lTefenimenio. Acesse www.culf .___."_”._._ com.or

Destoque: IV Prémie Yomate

s dublodores sardo homenogesdes me uma vez na entrega d Pebeag
A Yoo, o Ccnr de Deblagem. Nos deixe d conterir 04 gashodons que
(G 950 0wz 008 pansanogens de desashs ¢ fimes

o=t
|| w Poles Prinipel
€ 1200-13:30  Show de Bondo 9: Trunemi
m 13:30- 1500 Show de Basda 10: Gaffin Seniui
1500 - 1830 Show de Boadu 11: Wasohi

“._E 000

20:00- 2100

2100 Hertitie pretsto pees o fim des otvidodes deste paico

Paleo 2 (Quedra do cosplay)

1200-12:30  Anime Ouiz (Definigho do 3* Luger) rﬂ
(oncursy da Conploy: Liva

1800 17:30
17:30

{epenazs pora quem retirog o sashg)
<1800 Exbigho Pincpal
Hondrio previsio pota o fim des othidodes deste poico
Paleo 4 [Auditério 2 / Animekd Livre)
10:30- 1230 Animek Live
12:30- 1430  Insaighes poss o Concurso de Asimekh

1430 1530
15:30- 1630
1630- 1730
1730 - 18:00

1800

pdo: Amdamia Unido Ton L

pdo: Byokks Tods

Cartro Celtusol Jopdo: Aeodemia Acco Hong - Goma da Tigne
O do Dublogem 2004: IV Primia Yomsato

Pocket Shew Intemadonal

Tk & Live Mesoski Endo # Hiroshi Kiadeni

Pulestey menditicn: Ohcor da Dublogess — Previos do premiogio
Toao (isploy. Basman & o Feiea do Frs

(Concursa da Cosploy: Desiile

Talk Show: (omigo!

{oncersn du Cospley: Trediconal

Hawdrio prevista parm o fim dos atividodes deste palm

Pelestro: Trodutones @ editores de mengé com o Ediers J8(
Exibigha Prindipel

Plestro: dnimes na TV Brosieir: Oriestor ou Cemurer
Towde de Autbgrafos: Yomi Moturown

(Cotegerien Inicane, Anmekd A & knimeki Fspacal]

Comcurse de Animekd — Categosia Iniiaste (30

Concurss o Arimekh — Categoria Asimek A (30)

(onturse de knimekd — Cotegoria Asimekd Expecial (10)
Divukgogio der dessilicados do (miegario Aaimsk isiconts & A,
o s ropnmasiaiiio o domingo, no polm priscipal

Hortis previsio poss o fim des otwidaded. deste peicn I\

i

o .

€ Destogoe: Super Frionds Spirts

o asintn oo show indde preperads por Yomi Matsowe, Mossaki Eads o Hiroshi
= ia.:agsgiaﬂssﬁsgig
m Friends Bond| Mo parcall

Show de Bonda 17: J-Sevod

Fieal dos (oncursen de Animekch

Pebestra Expecicl. Animodores beesilaises - s sespensiveis por
desenhes necisngis coma Turma de Ménica # Haly Aveager
1 Knimekii Show

Fremisghe des (oacuras de Asimekd

Toatro Conpley Especied: Fvongefion — 0 Musical

Lansee (sirurnd Jopde: Bufirken Hemod Honm Do
Centvs Colturol Jopde: Acodemio Maksen - Dangs do Lséa
Carasg Cotrurn! Jope: Ryukyw Kok Metsusi Doiko

Show Internacions: Super Friends Spisy

com Yomi Matsuroes, Mesook Ends o Himshi Kilndoni

19:00-21.00

20002030  Premincl dos Concursas de Cosploy

11:30 Hartivie: previsto pers o fim des othidoden deste pakn
Paleo 2 (Quedra do cosply)

12001230  Aaime Ouiz (Grande Final)

12:30-13:30  Concurso de Cosploy: e

13:30- 1400 Polesis temdticn: AsimEshidio — Cursos da Dublogem

14:00- 1430 Teatra Cosplay: Chicogo

(oncarin da (onpilay. Destle
Talk Showr Show da Plu
_»8 17:30  Cencumso da (ouplay: Trodiciosol
17:30 Hoedria previsto poro o fim dos ssvidades deve polcy
Pelco 3 (Auditorio 1)
12001300 Esibigho Pincpel
1300 1430 Toode de Astigrofon: Hissshi Kitodani
{epenars paim quem refirow 0 sevha)
1430- 1530  Exbio Pindpel
15:30- 1700 Tosds de hetbgrokos: Masooki Endo
(penes poss ques retisou o senba)
17001800  Esbigio Prindpel
18:00 Hontrio previsto pe=s o fim dos afividodes deste poln
Polco 4 {Auditério 2 / Animeké Livre)

10:30- 1030 Imsarihes powa o fese final do (oacors de dnimekd
(somante parm s donificeden)
11:30- 1800 Asimekk L

*ATENGAO: A oasizaghe do evento inkorma que o piog

1800 Hortrie previsto porg o fim don atidodes deste pokn

nigao®; .

‘9ohaY0! |

mxum:.:._m_.zm fazer um!

_2.._.% .r AREAE no !E_zo
Fazemos Nigaoes sob encomenda! Entre em contato conosco: www.areae.com.br - Fone: (11) 3207-7624

& escol mamzmm

isz 52 0 respeilo do nasso curso de fiias
de julho! Cursos com 1 semana ds dusagio:
desenho de mangd, orte final e huz & somben.

e

S

it 1 et

o do Arima Friands 2006 sstd

verso
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Anexo 9

Expressoes de palavras japoneses comumente empregadas pelos
otakus em frases entremeadas com o portugués:

arigatou (obrigado)

aho (idiota)

ani-ue (versao mais formal, respeitosa pra irmao mais velho; usado pela
Yakuza)

ane-ue (versao mais formal também, respeitosa pra irma mais velha)

anta (forma mais usada entre mulheres)

anata (maneira mais comum) um meio termo entre formal e informal
arigato gozaimasu (obrigado)

baka (bobo, idiota)?

burajiru (Brasil)

bishojo (menina bonita)

bishonen (menino bonito)

boku “wa” (eu masculino) menos formal, mas normalmente sé&o criangas
menores, pessoas com um ego menor, menos confianga em si mesmo,
que usam...

doushitte? Por qué?

doitashimashite (de nada)

dorama (j-drama)

desu (geralmente sufixo) - kawai-desu (bonitinho), omo-desu (pesado)
ganbatte kudasai (persevere! nao desista!)

gaki (moleque)

gomen e gommennasai (desculpe, perdao) apenas gomen (mal ae)
gochisousama (quando se termina de comer)

itadakimasu (esta na mesa! vamos comer! eu vou comer, ou obrigado
pela refeigao)

ike (vamos)

imoto-san (irma mais nova)

ja ne (até logo)

kirei (lindo)

kawaii (gracinha, fofinho)

kawai-desu (bonitinho)

kusé (merda)

kampai! (saude! tintin!) brinde

kakkoi “cool” (legal) mas com mais énfase

kimi (forma mais 'carinhosa’) geralmente referindo-se a uma amante ou
alguém querido, bastante utilizado em musicas romanticas

konnitiwa (boa tarde)

konbanwa (boa noite) ao encontrar alguém

matta-ne (até logo, até amanha, até mais, até breve)

moshi-moshi (al6) usado ao telefone

niichan (para irmé&o mais velho, como se fosse maninho ou um modo
mais carinhoso)

nandemonai (ndo é nada)

nani ou nanii (0 qué?)

! Dependendo da regido do Japdo, como em Osaka, por exemplo, a conotagdo da palavra
ganha mais for¢a, um sentido mais forte, portanto, em alguns lugares do Japdo ela é evitada.
% Idem para o caso de Tokio.
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-nin', '-tzu' e '-nya (usados por pessoas com caracteristicas bem claras
de alguma profissdo, modo de ser etc... Ex. -nin para ninja 'fofinha' usado
ao final de TODA frase; um robd teria '-robd")

okaerinasai (bem vindo) usado quando uma pessoa chega num local
ohayo ou ohayo gozaimasu (bom dia)

oi yattalll (consegui, finalmente consegui, viva!ll)

OST (Original Sound Track) albuns de trilha sonora de anime ou jogos

ore — eu (masculino)

ore-sama (eu com sufixo de respeito, geralmente o termo sama é utilizado
para senhores de grande escaldao ou dependendo do contexto, para
deuses)

omo-desu (pesado)

omoshiroi (interessante)

otouto-san (irmao mais novo)

onee-san (irma mais velha , também usado para pessoas de mais idade)
okaa-san (mae)

ojfi-san (v6, ou idoso)

otou-san (pai)

oba-chan ou san (v6, idosa)

ore (informal, usado por 'rebeldes' ou povo com ego inflado, uma garota
usar ore é raro)

omae (equivalente de ore pra vocé ou seja, um 'vocé' bem informal)
otokorashii (viril)

subarashi (impressionante, grandioso)

shiné (morra)

sempai (veterano) usado na escola

sayonara/ oyasuminasai/ (adeus ao despedir-se)

sumimasen (expressao usada em varias situagées, como
agradecimentos, pedido de desculpas ou de um favor)

sensei (mestre, professor)

seiyu (dublador)

shoujo (feminino)

shonen (masculino)

sugoi (algo extraordinario, legal)

tadaima (cheguei ou voltei)

wakaranai (n&o sei) neutro

youkai (raca de demonios)

you-kai (ok, certo, entendido)

yokatta (tudo bem, ok)

yume (sonho)

yare yare daze (mas que saco, fazer o qué, ta bom-ta bom) - esse Ultimo
extraido do anime J6 Jo’s Bizzarre Adventures

zen zen (nem um pouco)
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Programacéao de 2008 do canal por assinatura ANIMAX, retirada da internet em 23 de 09 de 2008

DomingoSegunda Terca
_ Shakugan
salfah Anime  Shakugan
H.C alﬁn. Extreme Crash Hour
ime-Mix (AEN)
Aleatorio Aleatorio , .
Aleatoério
Tapa Tapa Tapa Buraco
Buraco Buraco P
Playlist .

. Playlist
Playlist  NoN =\ 'sTOP
NoN STOP AniMIX
STOP  AniMIX ~ GamesN

AniMIX ~ Anime .
. version ~
version ~
LiKa- it Gendou_Ikari
ChAn Chan .
Podcast:
Podcast: Podcast: Ohayo
Ohayo  Ohayo  Animix! -~
AniMiX! ~ AniMiX! ~ Raio-X
Game Anima animix!
Addicted World ’
Aleatoério
Tapa
Buraco
Monstro Monstro

DantaiMiX DantaiMiX
Eilanzer

Laje From
Hell

Quarta Quinta Sexta
S]z ;;ko Gendou_Ikari
MiXtUrEbA * S,f,la:;i‘c" J-
, . Aleatorio LoUKA**
Aleatorio
Aleatorio Tapa
Buraco
Al-le_::):o Aleatorio
Buraco Tapa Buraco
Playlist Pl,z‘yl'ft Playlist
NoN STOP ST%P NoN STOP  Playlist
AniMIX ~ . AniMIX ~ NoN STOP
AniMIX ~ .
Tokusatsu J-Pop AniMIX ~
. J-RocK .
version ~ . version ~
version ~
Dezessete Hyuuga Lan-di
Sensui Porcast: Podcast: Podcast:
Podcast: Ohayo Ohayo Ohayo Ohayo
AniMiX! ~ AniMiX! ~ AniMiX! ~  AniMiX! ~
AnimeExpression Playlist Uns Anime Tudo!
do17 Doramas JOKE
Monstro Monstro Monstro M\:;ma;— €
DantaiMiX  DantaiMiX DantaiMiX v
Interamix

Sabado Horarios

00:00

01:00

02:00

03:00

04:00

05:00

06:00

07:00
08:00

09:00

10:00

11:00
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Programacéao de 2008 do canal por assinatura ANIMAX, retirada da internet em 23 de 09 de 2008

Anexo 10b
Eilanzer
Laje From
Hell
Dohko-_-
FI‘_.ibra Dohko-_-Libra
Xandao 0zan  pozan Hyakuu
i 1 yu-ha
Kingdom MAX! Animix hora ANIMETAL
ANIMETAL
Stinger_Kildred
f —_
It'itgyhgw Stinger_Kildred
. no Universo
Time!
Bife Paralelo
Shakugan Saindo d
Anime Extreme achaoa a
(AEN) P
quente
V;rottl:u Arkanjo
Control A Horado Anjo
Sensui Toshi
AnimeExpression J-Station
LiKa-
ChAn
~ New Xaulin
Akari Mafagafo Mas, Hein?
Hao_ ; Times
Otaklético Mix " erfil J-
music (Games) ~
Eila.n zer Maniac-
Anime Animaniac
From Hell
Sakura Kinomoto Maniac-
~Chaos Control!~ Animaniac
AI-Ie_:;oano Akira Hk
Buraco Hot Point
Shakugan
Shakugan Crash
Anime Extreme Hour

(AEN)

Hyuuga
Lvne-chan LYRe-  Estacéo Otaku
y[*MiX- chan
Lyne_ II:jMiX'
how* yne-
Show’] Show?]
Misao_Makimachi
Dohko-_- Misao Impossivel
Libra Danixan
Rozan No diva
Hyakuu da
Ryu-ha  papixan
hora
ANIMETAL Lan-di
Anime Tudo!
QUAL E A J-
MiX na Stryfe
Geral It's Show
Time!
LiKa-
C},::vr\l, Dezessete
Mafagafo Shakugan o Ten!po' Nao
Times Anime Para!
(Animes) ~ Extreme
(AEN)
Momnc;(r)r-llt))e Xaulin Silver_Duck
NNEWS Mas La Vem o Pato...
Hein?
Hao_
Otaklético Mix -
Fa Version
Firen Firen
J-Force J-Force
Sarah-chan
Hime-Mix

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

17:00

18:00

19:00

20:00

21:00

22:00

23:00
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Anexo 10c - Programacéo de 2007 do canal por assinatura ANIMAX, retirada da
internet em 23 de 09 de 2008

06:00 Demon Lord
Dante

08:00 Humanoid
Monster Bem

10:00 Planet Survival

12:00 Demon Lord
Dante
14:00 Crayon Shin
Chan
16:00 Tokyo
Godfathers

18:00 The Prince of
Tennis

20:00 Get Backers
22:00 Hell Girl

24:00 TV Shopping
02:00 Hell Girl

04:00 Get Backers

06:00 Cosmowarrior
Zero

08:00 Humanoid

08:30 Demon Lord

Monster Bem

06:30 Wild 7
Swirling Canal

Dante

10:30 Legend of
Blue

12:30 Wild 7
Swirling Canal
14:30 Hunter x

Hunter

16:30 Tokyo

Godfathers

18:30 Crayon Shin
Chan

20:30 The Twelve
Kingdoms

22:30 Hellsing

24:30 TV Shopping

02:30 Hellsing

04:30 The Twelve
Kingdoms
06:30 Cosmowarrior

Zero
08:30 Cosmowarrior
Zero

07:00 Crayon Shin

Chan

09:00 Wild 7

Swirling Canal
11:00 Hunter x

Hunter

13:00 Legend of

Blue

15:00 Humanoid

Monster Bem
17:00 Tokyo
Godfathers

19:00 Fullmetal
Alchemist

21:00 Bleach

23:00 Get Backers

01:00 Bleach
03:00 Fullmetal
Alchemist

05:00 Fullmetal
Alchemist

07:00 Crayon Shin

Chan

09:00 Ghenma Wars

07:30 Hunter x
Hunter

09:30 The Prince of
Tennis

11:30 Humanoid
Monster Bem

13:30 Planet
Survival

15:30 The Prince of
Tennis

17:30 Tokyo

Godfathers

19:30 Blood+

21:30 Neon Génesis
Evangelion
23:30 The Twelve
Kingdoms
01:30 Neon Génesis
Evangelion

03:30 Blood+

05:30 Blood+

07:30 Hunter x
Hunter

09:30 The Prince of
Tennis




