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4. As palavras e as coisas: a construcao do significado por
meio dos jogos de linguagem wittgenstenianos.

4.1. Introducao

A fim de compreender a construcdo de diferentes significados para casos de
violacdo de direitos humanos discutidos no espaco do Conselho de Seguranca, o
seguinte capitulo apresenta uma breve exposi¢do dos principais pontos de discussdo e

contextos da chamada Filosofia da Linguagem.

Nesse trabalho, a linguagem adquire um lugar central, e o filosofo Wittgenstein
serd utilizado para uma investigacio a respeito de como a linguagem influencia e atua
no processo de tomada de decis@o para as praticas de intervencao humanitdria.

Afastando-se da tradicao filos6fica (tempos cldssicos e modernos), Wittgenstein
descarta a viabilidade de uma teorizacdo para a andlise de seu objeto (a linguagem),
alegando ser imprescindivel a tarefa de pesquisid-lo empiricamente, na prética. Isso
porque, de acordo com Wittgenstein, os filésofos e individuos em geral apenas tém
acesso a forma como a linguagem € utilizada quando essa encontra-se em exercicio, no
dia a dia. Por isso, deve-se eleger a esfera pratica da linguagem como o l6cus
privilegiado para uma investigacdo acerca do problema da construcdo de significado.
Quando falamos sobre a construcao de significado, queremos explicitar a relacdo entre o
uso da linguagem e o significado que as palavras possuem para os objetos ao nosso
redor. Logo, para Wittgenstein, todas as informagdes devem vir do uso da linguagem, e
nao de construgdes abstratas sobre um funcionamento estrutural da constru¢do do
significado.

A proposta wittgensteniana de observacdo da préitica, mais especificamente,
direcionada a forma como a linguagem atua na constru¢cdo do significado, encontra-se
em correspondéncia a linha tedrica proveniente da Filosofia da Linguagem chamada

Pragmatica, utilizada nesse trabalho. De acordo com Danilo Marcondes:
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Na lingiiistica, a pragmaética se caracteriza pelo estudo da linguagem em uso, ou, segundo
a definicdo de Charles Morris (1938), o primeiro a usar esse termo contemporaneamente,
o estudo da “relagdo dos signos com seus intérpretes”. Rudolf Carnap (1938), o 16gico e
filésofo da ciéncia de origem alemda com quem Morris trabalhou em Chicago, por sua
vez, definiu a pragmadtica como o estudo da linguagem em relagdo aos seus falantes, ou
usudrios. Tanto a definicdo de Morris quanto a de Carnap fazem parte da jd consagrada
distingdo geral do campo de estudos da linguagem entre pragmadtica, que considera a
linguagem em seu uso concreto, semdntica, que examina os signos lingiiisticos em sua
relacdo com os objetos que designam ou a que se referem, e sintaxe, que analisa a relacio
dos signos entre si (Marcondes, 2000, p.39).

Conforme exposto, a linha da pragmatica tem como objeto principal a
investigacdo da natureza e do funcionamento da linguagem em seus dominios praticos,
e nao por meio de modelos abstratos, uma vez que acredita-se que apenas em
funcionamento os signos lingiiisticos atuam no processo de constru¢do de significado.

Quando aduzimos que a imprecisdo referente ao significado da prética de
intervencdo humanitdria tem como respaldo explicativo a indefinicdo dos termos
centrais que compdem seu entendimento, conforme ressaltado por autores como Nardim
(2006) e Téson (1984), estamos realizando uma andlise conceitual tradicionalmente
semantica. A Semantica, “como estudo das preposi¢des’,busca desenvolver uma
investigacdo a respeito da relacdo dos termos lingiiisticos, ou seja, as palavras, com a
constru¢ao de significados das coisas do mundo. “A Semantica refere-se a relacdo entre
os sinais e seus designatas, sendo designatum tudo aquilo que levamos em consideragao
em virtude da presenca do sinal”. Designatum nido é uma coisa, mas uma espécie de
objeto ou classe de objetos”(Stalnaker, 1982, p.61). Em termos comuns, podemos
entender a semantica como a linha de estudos da linguagem que busca entender a
relacdo entre linguagem e as coisas no mundo. Ou seja, de que forma a linguagem, a
palavra, contém as verdades que representam as coisas no mundo externo”. Assim, cada
palavra apresenta em si um conteido lingiiistico responsdvel pelo seu significado e, esse
mesmo conteddo lingiiistico, permite aos individuos o entendimento sobre as coisas que
0s cercam.

A linha de andlise semantica da linguagem teve seu periodo de predominancia até
a primeira metade do séc. XX, e foi marcada pela preocupacdo de explanar um conjunto
especifico de saber em meio a crenga de uma realidade externa. Porém, em meados
desse mesmo século, um redirecionamento nos estudos marca uma mudancga de fase.
Produziriam-se investigagdes que ndo se direcionavam exclusivamente a estrutura das
palavras, mas a sua relacdo com o contexto lingiiistico e a possibilidade de construcio

de multiplos usos e significados. O que chama-se de fase contemporanea foi (e continua
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sendo) marcada, em grande medida, pelos dltimos escritos de Wittgenstein em meados
do séc. XX.

Podemos sugerir que, quando buscamos compreender a relagdo entre linguagem
e o significado, neste trabalho e em geral, a linha mais atual, a Pragmaética, talvez nos
mostre ser mais apropriada, pois direciona-se para a forma como as palavras sao
utilizadas em um contexto especifico, a fim de construirem significados. Assim, para

Wittgenstein,

ndo hd um ideal de exatiddo. O contraste entre exato e inexato € relativo a um contexto e
a um propésito. Uma definicdo inexata ndo é aquela que deixa de satisfazer o fugaz ideal
das determinabilidade, mas sim aquela que deixa de satisfazer os requisitos para a
compreensao em um dado contexto (Wittgenstein, 1958 § 88).

A maior critica de Wittgenstein aos demais filésofos da linguagem era referente a
tentativa desses de sistematizar o funcionamento da linguagem. A linguagem, de acordo
com Wittgenstein, ndo permite sistematizacdo, pois € demasiadamente heterogénea e
diversa nas formas como se apresenta na pratica. Logo, se viéssemos a confinar as
multiplas formas encontradas de linguagem em um modelo ou em uma simplificacio,
amputaremos dessas prdaticas suas multiplas formas, qualidade intrinseca que
Wittgenstein se propde a investigar. As diversas formas de linguagem ndo podem ser
sistematizadas a um nivel de abstracdo que nos faca perder a dimensio de sua prética
cotidiana. “Nao pense, veja” (Wittgenstein, 1958 § 66) como as palavras, os gestos estao
sendo utilizados em um certo contexto para se compreender o significado da linguagem
utilizada.

Isso se mostra importante, pois, conforme vimos, uma grande parte dos
académicos e diplomatas insiste na falta de precisdo dos termos que compdem o
significado da préatica de intervencao humanitdria como responsavel pela imprecisao a
respeito da propria prética. Nesse sentido, se aproximam das andlises da semantica, e
argumentam a favor da criagdo de regras e critérios que venham a identificar, delimitar
e regular de forma mais eficiente a prética de interveng@o humanitaria.

Platdo, em Crdtilo (sobre a Natureza dos Nomes), aponta para a improdutividade
do estudo das palavras no entendimento da constru¢do do significado, uma vez que o
vinculo entre essas duas instancias apresenta uma natureza convencional. Assim, os
sons das palavras que produzem os significados das coisas, em sua opinido, sao

resultantes de acordos prévios realizados na sociedade, refletindo uma realidade
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convencionada e nao o mundo externo que o fil6sofo visa alcancar (Marcondes, 1986, p.
84-85). Em outras palavras, pela relacdo entre as palavras e as coisas se estabelecer
arbitrariamente, cabendo ao legislador o papel de atribuicio de nomes as coisas, 0O
estudo das palavras (ou signos lingiiisticos) pouco acrescenta a compreensao a respeito
do significado das coisas no mundo empirico.

Sécrates (1987), outro pensador cldssico representante da linha tedrica
Naturalista, defende que apenas o conhecimento das palavras da linguagem inata levaria
ao conhecimento das coisas. Socrates acreditava que, na origem da formacdo das
primeiras linguagens humanas, essas eram onomatopéicas, ou seja, as palavras
reproduziam os sons das coisas, evidenciando-se, assim, uma natureza comum entre as
duas. Porém, a medida que as linguagens inatas foram se diversificando e se
transformando nas diversas linguagens cotidianas, o acesso ao nivel natural se perde
junto com a relagdo de correspondéncia entre nome e coisa. Logo, conclui-se, da mesma
forma que Platdo, que as linguagens comuns, utilizadas no dia-a-dia, ndo devem ser
levadas em consideracdo para um questionamento a respeito da construcdo do
significado das coisas, uma vez que o funcionamento dessa relagdo € entendido como
convencional e, assim, pouco contribui para o entendimento das coisas do mundo ao
nosso redor.

Aristoteles (1985), a fim de dar um tratamento diferenciado a questdo da
convencionalidade dos signos nas indaga¢des acerca da constru¢do do significado,
introduz um terceiro elemento na equagao entre linguagem e conhecimento: a mente. De
acordo com Aristételes, a mente é dotada de uma estrutura discursiva capaz de
converter as afeccoes da alma em palavras. A instituicio mental atuaria como um meio
intermedidrio da relacdo convencional entre as palavras e o significado das coisas.
Assim, as palavras expressam algo que se encontra anteriormente no pensamento.

Percebe-se, em Aristoteles, a introdug@o de uma teoria mentalista para responder
ao problema da convencionalidade dos signos lingiiisticos trazidos anteriormente por
Platio e Sdcrates.

Com o advento da Filosofia Moderna, o questionamento referente a constru¢ao
do conhecimento se manteve, porém, a linguagem se mostrava cada vez mais
desprezivel para um entendimento acerca do conhecimento. Os filésofos modernos
passaram a evitd-la pela sua capacidade de produzir erros e falsas representacdes do
mundo externo. John Locke foi um dos poucos pensadores modernos (sendo o Unico)

que garantiu ao estudo da linguagem um espaco em seus escritos filoséficos. Em seu
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Livro III do Ensaio Sobre o Entendimento Humano (1979), Locke aponta a linguagem
como um fruto da experiéncia humana; o homem desenvolve a capacidade de
comunicacdo com a intencdo de viver melhor. Para Locke, a atividade comunicativa
associa cada palavra a uma idéia que, por sua vez, estd associada a coisa que queremos
representar. “O uso das palavras deve ser marca sensivel de idéias, e as idéias que elas
indicam sdo a sua propria e imediata significacdo”. Logo, as palavras representam as
coisas, intengdes € interesses que os homens querem expressar, atuando como 0 meio
para a comunica¢ao do pensamento.

Destacado por sua trajetéria no estudo da linguagem, Wittgenstein inicia em
1922 seus escritos, partindo ainda de uma concepgao abstrata e 16gica do funcionamento
da linguagem. Em seu primeiro trabalho, Tractatus Logicos-Philosophicus, as palavras
atuariam de forma a substituir, de forma fidedigna, os objetos a que se referem,
construindo, dessa forma, uma ‘“teoria pictéria” do significado da linguagem cujo
critério de andlise ainda pertencia a0 mundo externo, objetivo e independente da
agéncia humana (Fierke, 2002, p.334-6). Tal teoria chama-se de pictdria, porque as
palavras representavam coisas que existem no mundo, no sentido que quando falamos
sobre elas, podemos constituir imagens mentais a seu respeito (Marcondes, 1994, 221-

3), idéia semelhante a seu antecessor Locke.

N

No entanto, Wittgenstein, se predispondo a observacdo pritica do uso da
linguagem e seus multiplos usos, acaba por perceber a limitacdo de suas idéias originais,
e (Wittgenstein, 1921, 2.1-2.225) opta por um afastamento da vida académica. Seu
retorno ocorre apenas ocorre anos depois, trazendo consigo idéias novas que
confrontavam as suas anteriores.

Em “Investigacdes Filosoficas” (1958), o segundo Wittgenstein direciona suas
andlises a condi¢do de multiplicidade da linguagem e a forma como tal multiplicidade
atua, dinamicamente, na constru¢do de uma realidade social e de natureza intersubjetiva
(Fierke, 2002). Associando a idéia da condi¢do de imprecisdo natural da linguagem ao
conceito de jogo de linguagem, Wittgenstein desenvolve uma representacdo dinamica
do uso da linguagem para a constru¢do do significado, e afirma ser apenas quando
inseridas em um especifico jogo de linguagem que as palavras, enquanto unidades de

significacdo, passam a adquirir uma maior precisdo em seu significado.
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Assim,

A palavra ndo tem significacio quando nada lhe corresponde. E importante constatar
que a palavra “significacdo” € usada incorretamente quando se designa com ela a coisa que
‘corresponde” a palavra. Isso é confundir a significacdo de um nome com o portador do nome
(Wittgenstein, 1958 § 40).

Dito de outra forma, Wittgenstein afirma que as palavras detém uma natureza

imprecisa e porosa e apenas quando postas em um contexto argumentativo, dentro de
um jogo argumentativo especifico, passam a adquirir um significado mais preciso.
Nesse sentido, pelas palavras naturalmente apresentarem uma estrutura porosa e
imprecisa, ndo se deve argumentar que a essas falta alguma coisa, como definicdo e
precisdo. A condicdo de incompletude dos signos lingiiisticos para Wittgenstein é
natural da linguagem e fundamental, pois possibilita a manuten¢do da multiplicidade
das formas de linguagem.

O segundo Wittgenstein, em seus escritos, buscou responder ao que ele préprio
denominou no inicio de Investigacdes Filosdficas, a tese de que o significado de uma
expressdo € o objeto a que se refere. Essa mesma tese foi defendida, conjuntamente,
pelos filésofos Ferge e Russell, a qual Wittgenstein rebate em seus escritos, adotando
uma posi¢ao bastante adversa. De acordo com Ferge, para que um conceito possa existir
e atuar como tal deve possuir “limites bem definidos”, isto é, sua definicdo deve
“determinar formas ndo ambiguas, para qualquer objeto, se ele cai ou ndo no conceito”
(Laws II pardgrafos 56-64; Posthumous 155). Como isso, a tese do presente filésofo
refere-se a exigéncia da completude de defini¢do para os conceitos, de forma que a
vagueza da linguagem, posta como natural para Wittgenstein, em Ferge, assim como em
Russell, é vista como um defeito e deve ser evitada por meio do desenvolvimento de
uma linguagem ideal adequada aos propositos cientificos (Glock, 1997, p.126).

Dessa forma, em sua segunda fase, Wittgenstein desenvolve, com maior
plenitude, a defesa da tese do atributo da vagueza constituir uma caracteristica natural e
essencial da linguagem. E bastante importante deixar claro que Wittgenstein néo tem a
intencdo de promover a vagueza da linguagem como algo positivo, nem negativo. Trata-
se de uma caracteristica natural da linguagem e, por isso, ndo se deve exigir, conforme
Ferge e Russell, a determinabilidade do sentido, isto €, a insisténcia na idéia de que a
possibilidade da divida ou do desacordo quanto a aplicacdo de uma expressdao deve ser
eliminada (ibidem, p.127). “Longe de estar insistindo na idéia de que a vagueza ¢é
desejavel, Wittgenstein insiste que o uso de termos como “inexato” e “incompleto” para

caracterizar o uso de expressoes sdo depreciativos” (ibidem, p.128)
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Para Wittgenstein:

[O] significado de um signo ndo é o corpo de significado; uma entidade que determina o
seu uso. Um signo ndo adquire significado por estar associado a um objeto, mas sim por
ter um uso governado por regras. Se € ou ndo dotado de significado € algo que depende
da existéncia de um uso estabelecido, da possibilidade de ele ser empregado na realidade,
em atos lingiiisticos dotados de significado; e o significado que possui depende de como
ele pode ser usado” (Glock, 1997, p.359).

4.2. Jogo de Linguagem

Wittgenstein, em suas observacgdes, estava interessado em investigar de que
forma, nas linguagens ordindrias, os interlocutores passam a construir significado por
meio de jogos de linguagens. De forma mais ampla, a curiosidade filosofica de
Wittgenstein se direcionava a analisar como € construido o processo de significacio
mediante o uso da linguagem entre os individuos. Nesse sentido, Wittgenstein navega
na contramdo filoséfica daqueles que, ao longo dos anos, buscaram encontrar a

linearidade e ndo diferencas nas vérias formas de linguagem.

Para que Wittgenstein viesse a compreender o processo pelo quais os conceitos
adquirem significados, ou seja, a forma como a linguagem funciona, esse pensador
desenvolve uma determinada moldura analitica que permite enquadrar o funcionamento
da linguagem sem castrd-la de sua complexidade e heterogeneidade. A moldura em
questdo refere-se a analogia extremamente funcional do uso da linguagem com uma
no¢ao de jogo. Funcional, pois a0 mesmo tempo em que a idéia de jogo permitia que se
contextualizasse o funcionamento da linguagem, essa conseguia manter a idéia de
dinamismo e pluralidade atrelada ao uso da linguagem (Fierke, 1998, p.3). Dessa forma,
a moldura analitica desenvolvida por Wittgenstein € dotada de dinamismo necessario, ja
que o funcionamento da linguagem se encontra em processo continuo de construgdo de
significado.

Wittgenstein realiza o seguinte argumento: “Chamarei de jogo de linguagem o
conjunto da linguagem e das atividades com as quais estd interligada” (Wittgenstein,
1958, §7). E como se as atividades lingiiisticas se encontrassem interligadas com nossas

praticas nao lingiiisticas: sdo sistemas de comunicac¢ao interligados as nossas atividades
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cotidianas. Nossos jogos de linguagem, entdo, se encontram submersos nas atividades
comunicativas do dia-a-dia, e dizem respeito as nossas vidas e as praticas gerais de uma
comunidade lingiiistica (1958, p.229). Dessa forma, Wittgenstein os denomina de “uma
forma de vida”. Por exemplo, o jogo de linguagem dos construtores de obras civis € tdo
importante para a condug¢do de seus trabalhos quanto o raciocinio indutivo aos
filésofos”.

O termo “jogo de linguagem” surge quando, a partir de 1932, Wittgenstein passa a
estabelecer uma analogia entre o funcionamento do jogo de xadrez e o funcionamento
da linguagem. A analogia principal se resume ao fato de ambas as experiéncias serem
guiadas por regras. Para Wittgenstein, o significado de um signo matemaético, ou
lingiifstico, assim como uma pec¢a de xadrez, é a soma das regras que determinam ‘“os
possiveis lances”. In using the term “language games” Wittgenstein makes the point that
using language is like making moves in a game, and it’s on the basis of shared rules that
we know ‘how to go on’ in particular contexts” (Fierke, 1998, p.17).

Um jogo de linguagem possui regras constitutivas, chamadas pelo filésofo de
regras de gramadtica ou regras do jogo. Distinguindo-se das regras estratégicas, as regras
gramaticais ndo determinam que a jogada terd €xito, mas sim se aquilo faz sentido e o
que se concebe como correto, definindo desta forma os possiveis caminhos no jogo de
linguagem.

A fim de exemplificar como um jogo de linguagem atua na significagao das agoes
dos individuos, construimos o seguinte exemplo: um homem vai ao mercado para
comprar magas, chega ao balconista do mercado e diz: “cinco macas verdes”, sem dizer
mais nada. Ele ndo estd descrevendo os objetos em sua frente, mas sim, informando ao
vendedor que quer comprar as magas. O comprador ndo precisa explicitar que seu
pedido refere-se a atividade de compra, pois o fato de estar em um mercado frente a um
vendedor de macas ja determina que a acdo deve ser de compra. A resposta do
balconista estd de acordo: “sdo trés reais”, sem precisar determinar que este é o valor
referente as macas. Percebe-se, conforme o exemplo, que as palavras utilizadas neste

episddio adquirem um sentido especifico de acordo com o jogo de compra e venda.

A situacdo acima descrita, por mais simples que seja, ndo deve ser vista de
forma banal, uma vez que serve ao propdsito de expor que o significado as praticas e as
palavras utilizadas estdo de acordo com o contexto em questdo e o reconhecimento

pelos jogadores do tipo de jogo em andamento.
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Wittgenstein nos evidencia que o significado de uma palavra nao € um objeto do
qual ela é um sucedaneo, sendo antes determinado pelas regras que governam seu
funcionamento. Assim, um individuo aprende o significado das palavras com a pratica,
a partir do momento que aprende a utiliza-las.Tal aprendizado ocorre da mesma forma
pela qual aprendemos a jogar xadrez, nao pela associa¢do de pecas a objetos, mas pelo
conhecimento relativo aos movimentos possiveis de cada peca. “O sentido das pecas no
jogo configura-se no papel que cada uma desempenha” (Wittgenstein 1958, § 23, 199,
421).

(X3

Assim, nos jogos de linguagem, “o significado das palavras ndo se encontra
estabelecido pelas sentencgas e, tampouco, pelo sentido de seus componentes, mas pela
funcdo que fazemos das expressdes lingiiisticas (termos, sentencas, etc.) nos diferentes
contextos ou situacdes em que as empregamos, pelos efeitos e conseqiiéncias que geram
em seus usos especificos” (Marcondes, 1994, p. 225). Na analogia do funcionamento da
linguagem com os jogos, Wittgenstein afirma que ndo podemos nos colocar fora da
linguagem para, entdo, assistirmos como essa descreve o mundo ‘real’, uma vez que nos
encontramos submersos em um mundo concebido e percebido pela linguagem. Para
Wittgenstein, o significado dos signos lingiiisticos depende, em grande medida, de sua
utilizacdo e de seu contexto de aplicagdo. Se o contexto vier a mudar,
conseqiientemente, os significados mudam concomitantemente. Assim, a linguagem
compde o mundo em que vivemos, garantido-lhe significado e o funcionamento. “O
significado de uma palavra € seu uso na linguagem” (Wittgenstein, 1958, §43).

Apesar de Wittgenstein ndo oferecer uma definicdo que venha a determinar a
caracterizacdo de um jogo argumentativo, pode-se estabelecer que um jogo evidencia-se
como uma determinada situagcdo dotada de regras que a constituem e atribuem
significados as jogadas executadas por seus participantes.

Ao se questionar sobre uma possivel definicdo para aquilo que estaria
considerando como jogo de linguagem, Wittgenstein ndo nos apresenta uma figura ou
conceitos coesos, apenas relatando a pluralidade e heterogeneidade dos tipos de jogos, e
afirmando que todos sao interligados por uma semelhanca de familia.

Considere, por exemplo, os processos que chamamos de jogos. Refiro-me aos jogos de
tabuleiro, de cartas, de bola, torneios esportivos, etc. O que € comum a todos eles? Nao
diga: Algo deve ser comum a todos estes, sendo ndo se chamariam jogos — mas, veja se
ha algo comum a todos eles. Pois, se vocé contempla, ndo verd na verdade algo que
fosse comum a todos eles, mas verd semelhancas, parentescos e até toda série deles.
Como disse: ndo pense, veja! (Wittgenstein, 1958, §66).
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Como explicariamos a alguém o que é um jogo? Creio que lhe descreveriamos jogos, e
poderiamos acrescentar a descri¢do: isto e outras coisas semelhantes chamamos de
jogos. Nao conhecemos limites (para esta caracterizacdo), pois nenhum estd tracado”.
“Mas se o conceito de jogo ¢ deste modo ndo delimitado, entdo voc€ ndo sabe
propriamente o que quer dizer como jogo” . “Pode-se dizer que o conceito de jogo é um
conceito com contornos imprecisos. Mas conceito impreciso ¢ realmente um conceito?

7z

Uma fotografia pouco nitida é realmente a imagem de uma pessoa? Sim, podemos
substituir com vantagem uma imagem pouco nitida por uma nitida, mas nio € a imagem
pouco nitida justamente de que, com freqiiéncia, precisamos?”

(Wittgenstein, 1958 § 71).

4.3. Regras do Jogo

As regras tém uma importancia crucial para a filosofia de Wittgenstein, por ser a
linguagem uma atividade guiada por estas. As regras ndo apenas regulam o
comportamento lingiiistico, mas também lhe atribuem identidade e acdo (Fierke, 1998,
p.16), delineando um significado dentro de um determinado contexto. A motivacao
central de Wittgenstein diante da investigacdo a respeito do papel das regras foca-se na
forma como estas guiam nossos comportamentos e determinam o significado das
palavras (Glock, 1997, p.312).

Todo jogo é munido de regras préprias que permitem sua conducdo: as
chamadas “regras do jogo”. A nog¢do de regras trabalhada por Wittgenstein nio diz
respeito as regras juridicas, mas sim as regras da linguagem, ou seja, regras especificas
a cada situacdo lingiifstica que possibilitam a manutencdo da interacdo. Apenas
mediante um contexto compartilhado de regras que sabemos como proceder, como nos
conduzir em contextos especificos (Wittgenstein, 1958, § 167, 179, 186, 198 e 566).
Assim, a linguagem utilizada em um contexto se encontra munida de regras que lhe
garantem significado. “Qualquer acdo dentro das regras de um jogo especifico pode ser
interpretada como uma expressao de seguimento ou quebra das regras” (Fierke, 1998, p.
18). Desta forma, ‘“as regras do jogo apontam os limites de cada jogo, o ponto ultimo
esperado por cada jogador” (idem, p.17). Sair do escopo destas regras é ndo fazer mais
sentido, é “ndo jogar o jogo”. E de fundamental importincia mencionar que as regras do
jogo lingiiistico, assim como em qualquer outro jogo, ndo se encontram previamente
estabelecidas, sendo desenvolvidas ao longo do jogo, “as we go along” (Wittgenstein,
1958, §83).

Podemos chamar, nesse trabalho, as regras do jogo como regras de experiéncia,

por se basearem em uma expectativa que os jogadores tém em relacdo as jogadas dos
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demais. Assim, percebe-se a importancia da manutencao das relacdes de interatividade
dos jogos em geral, pois sem essas 0s jogos ndo mais poderiam existir. Wittgenstein, em
seus escritos, ndo oferece uma definicdo analitica para o conceito de regra, pois
acreditava ser um conceito determinado por semelhangas de familia (semelhanca entre
objetos encontrados na realidade), sendo melhor explicado por meio de exemplos
variados.

De acordo com Wittgenstein, regras sao:

(i) padrdes de correcdo, nao descrevendo o que as pessoas falam, mas definindo o

que ¢é falar corretamente (o que € fazer sentido dentro de um determinado

contexto).

(i) inerentemente gerais, governando uma multiplicidade ilimitada de

ocorréncias.

(iii) a expressao verbal indicativa da realizagao de um ato

(iv) pressupostas com base em um certo padrdo de regularidade, onde ha o

conhecimento da regra e inten¢do de segui-la.

Assim, a regra oferece um padrdo, pelo qual podemos descrever, caracterizar
acdes como ‘“obedientes” ou “transgressoras”. (p. 316). “Compreender a regra é saber
como aplicé-la, saber o que pode ser considerado, como agir em conformidade com ela
ou transgredi-la” (Wittgenstein, 1978, p.331-2).

No entanto, por mais que o acordo comunitdrio para o desenvolvimento e
aplicacdo de uma determinada regra mostra-se como um fator fundamental, “fazer o que
a maioria faz” nem sempre estd de acordo com o agir corretamente, uma vez que as
regras podem ser mal aplicadas por um grupo de pessoas. A regra é nosso padrio
comunitdrio de correcdo, mas esse padrdo apenas pode existir se houver pratica
suficiente para determinar o que conta como seguir a regra € O que conta como
transgredi-la (p.316). Uma regra ndo determina o caminho de uma agdo, apenas
determina o que faz sentido em um determinado jogo. “Qualquer movimento dentro de
um jogo (xadrez, por exemplo) é uma expressdo de seguir ou quebrar as regras que
descrevem as fronteiras nas quais seja possivel dizer ou fazer” (Fierke, 1998, p.18).

Quando os jogos sdo semelhantes (como emergéncias humanitdrias), algumas
regras podem ser utilizadas dos jogos anteriores, ou seja, jogos passados influenciam no
significado do jogo atual devido ao seu grau de similitude (Fierke, 1998, p.20).

Regras procedimentais entre jogos semelhantes também podem ser as mesmas.

Nesses casos, as experiéncias de casos de intervencdo anteriores podem atuar na
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identificacdo de novos casos. Esse ponto se mostra particularmente interessante para a
discussao a respeito do reconhecimento de casos para intervengcdes humanitérias.

Porém, mesmo diante de similitudes com jogos anteriores e regras de
procedimento, nada ainda garante que o resultado seja o mesmo. “The unfolding of one
game is not a guide to how future matches will unfold” (idem, p.20). Nesse sentido,
podemos comecar a entender como em casos reconhecidos como semelhantes pelos
tomadores de decisdo, os casos influenciam, sem, no entanto, aprisionar e determinar
seus resultados e significados presentes, possibilitando a constru¢do de significados
diferentes. Isso por que, para além das influencias passadas e semelhantes, o significado
e os resultados do jogo presente dependem do arranjo de informagdes e argumentacdes
especificas apresentados em seu contexto, nio permitindo, dessa forma, uma fiel
reproducgdo dos casos anteriores.

Um jogador, por melhor que seja, ndo tem o conhecimento de todas as regras
que orientam um jogo, pois essas conforme vimos, sdo desenvolvidas com a
participacao dos demais participantes ao logo do andamento do jogo. Dessa forma, um
bom jogador de xadrez, por exemplo, pode tentar encontrar, dentre as variagdes de
jogadas possiveis, a melhor jogada tomando por base o conhecimento de jogos
anteriores. No entanto, dois jogos de xadrez ndo resultam da mesma forma. A
possibilidade de aprendizado existe e o bom jogador aprende a antecipar as possiveis
jogadas dos demais jogadores. Mas em momento algum podemos confirmar que o
calculo do jogador experiente ird se confirmar, pois ndo ha como um jogador antecipar

todas as jogadas possiveis (Fierke, 1998, p. 20).

A especificidade de um resultado apenas pode ser compreendida mediante a referencia ao

sistema de regras. Regras sdo sociais por natureza, e por isso, sdo insepardveis da

atribuicdo de significado humano. Se uma pessoa lhe informar que ird jogar xadrez, mas
nao tem conhecimento das regras, serd dificil continuar, uma vez que as regras constituem
ndo apenas a identidade das pecinhas do jogo, mas também o significado das jogadas

(Wittgenstein, 1958, § 54).

Uma das grandes propostas desse trabalho € investigar como em jogos que se
mostram semelhantes, ou seja, que apresentam semelhancas de familias estruturais
como as praticas de intervencdes humanitarias, € possivel o desenvolvimento de
resultados, cendrios e significados diferentes. Para atendermos a essa indagacio,
Wittgenstein aponta a referencia de sistemas de regras especificos que orientam cada

jogo e, assim, apontando os possiveis caminhos a serem percorridos. Por mais que os
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jogos sejam semelhantes, dificilmente se configuram da mesma forma. Em cada jogo,
desenvolvem-se regras constitutivas diferentes que atribuem significado as acdes dos
jogadores. “No two games of chess will follow precisely the same course. The
specificity of an outcome can be understood by reference to a system of rules” (Fierke,

1998, p.20)

O presente capitulo mostrou ser importante para a compreensdao dos conceitos
principais trazidos pelo filésofo Ludwig Wittgenstein referentes a forma como a
linguagem constitui e intermédia, por meio de jogos, o significado das coisas que nos
rodeiam. Assim, os conceitos relativos a indeterminacdo da linguagem e ao jogo de
linguagem foram devidamente apresentados. Mostrou-se fundamental também
evidenciar a relacdo entre esses dois conceitos, o primeiro (indeterminacdo da
linguagem) atuando como uma condi¢ao de existéncia do segundo (jogo de linguagem),
pois apenas mediante essa constatacdo pode-se problematizar de que forma palavras

semelhantes ou iguais podem desenvolver significados diferentes.

Esse ponto é extremamente importante para a discussdo acerca da prética de
intervencdo humanitaria, uma vez que podemos constatar, a partir dele, que os conceitos
centrais que constroem um entendimento da prética, antes visto como imprecisos
quando se encontram submetidos a negocia¢do no Conselho de Segurancga, apresentam,
na verdade, significados diferenciados que receberam seu contetido de acordo com as

interacdes entre os membros do Conselho de Seguranga em cada caso.
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