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QUEM é o ProfIssIonaL

O campo de atuação do designer é vasto e está em 
franca expansão. Abrange grandes indústrias, redações 
de revistas e de jornais, agências de design e publicidade, 
o campo da moda e da web, entre outros mercados. 

A PUC-Rio está em sintonia com esta diversidade, 
oferecendo quatro habilitações distintas dentro do cur-
so de graduação em Design: Comunicação Visual, Pro-
jeto de Produto, Moda e Mídia Digital. 

o QUE é o cUrso

Formar profissionais de design capazes de atuar com 
competência, senso crítico e reflexão apurada nas ha-
bilitações de Comunicação Visual, Projeto de Produto, 
Moda e Mídia Digital. Esse é o objetivo do curso de gra-
duação em Design, que enfatiza o design social e prioriza 
a formação global do aluno por meio da integração com 
os diversos saberes disponíveis no campo universitário.

O currículo apóia-se no pensamento de que o ensi-
no de Design no Brasil – um país caracterizado por acen-
tuados contrastes culturais, sociais e econômicos – deve 
priorizar não apenas a formação global e plena do alu-
no. Precisa, antes de tudo, fornecer as bases para que 
o estudante desenvolva a consciência crítica e o com-
promisso social, de forma a interferir, com responsabi-
lidade, nas diferentes realidades culturais e socioeco-
nômicas com que deverá se deparar ao longo de sua 
trajetória profissional. 

O Departamento de Artes e Design dispõe de vários 
laboratórios para dar suporte ao aprendizado da gradu-
ação, entre eles os de representação em volume, gráfica, 
fotografia, vídeo e computação gráfica. Também conta 
com o Escritório Modelo de Design, um espaço voltado 
para o desenvolvimento de projetos que oferece estágios 
supervisionados aos alunos.
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PERIODIZAÇÃO – DESIGN – COMUNICAÇÃO VISUAL

1º PERíODO

Código Nome da Disciplina     Pré-requisitos Créditos

ART 1050 Desenho de Observação 3

ART 1052 A Imagem Fotográfica 2

DSG 0200** Optativas de Questões em Design 3

DSG 1001 Projeto Básico – Contexto e Conceito 10

DSG 1101 História do Design I 2

DSG 1141 Fundamentos da Mídia Digital 2

LET 0191** Optativas de Letras para CDI 4

PSI 1130 Psicologia e Percepção 2

QUEM é o ProfIssIonaL

Projetar sistemas visuais que facilitem a relação en-
tre o homem e a informação. Esse é o trabalho do co-
municador visual, que cria logotipos, assinaturas visuais, 
identidades corporativas, projetos de sinalização, emba-
lagens, projetos editoriais e toda a abrangência de mídia 
impressa. Sua preocupação principal está na forma mais 
eficaz de transmitir uma informação ou uma idéia. 

Numa sociedade centrada na imagem, a necessidade 
de profissionais que lidem com estas questões é crescen-
te, tanto para atender ao mercado como na atuação em 
projetos sociais, educacionais, culturais etc. 
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ART 0100** Optativas de Desenho 2

COM 1721 Semiologia e Comunicação 2

CRE 1100 O Humano e o Fenômeno Religioso 4

DSG 1002 Projeto Básico – Planejamento   DSG 1001* 10

DSG 1111 Fundamentos da Geometria 2

DSG 1131 Introdução à Gráfica 2

DSG 1142 Criação e Tratamento de Imagem   DSG 1141* 3

DSG 1003 Projeto Básico – Desenvolvimento    DSG 1001 * 10

DSG 1112 Geometria     DSG 1111* 2

DSG 1144 Modelagem Virtual     DSG 1142* 3

DSG 1151 Design de Padronagem 3

DSG 1303 Cor na Comunicação Visual 3

DSG 1321 Linguagem e Comunicação Visual 3

NBH 0121** Optativas de Sociologia/História – Núcleo Básico CTCH 4

ART 1051 Plástica 3

COM 1720 Comunicação, Cultura e Consumo 2

DSG 0020** Projeto Avançado     DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1103 Teoria do Design     DSG 1101 2

DSG 1143 Edição e Pós-Produção de Imagens em Movimento  DSG 1142 3

DSG 1304  Ergonomia Informacional 2

DSG 1311 Gráfica 4

DSG 1331 Tipografia I 2

CRE 0700** Optativas de Cristianismo 4

DSG 0020** Projeto Avançado     DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1312 Sistemas de Produção Gráfica     3

FIL 0102** Optativas de Filosofia – Núcleo Básico CTCH 4

FIS 1130 Física 2

CRE 1141 Ética Crista     CRE 0700** 2

DSG 0131** Optativas de Representação em Comunicação Visual 3

DSG 0020** Projeto Avançado     DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1302 Tendências em Comunicação Visual   DSG 0200** 2

DSG 1305 Biônica para Comunicação Visual 3

DSG 1323 Teorias e Enfoques Críticos da Comunicação no Design 4

DSG 1030 Anteprojeto de Comunicação Visual   DSG 1004, DSG 1005 e DSG 1006  2

DSG 1031 Projeto de Comunicação Visual    DSG 1004, DSG 1005 e DSG 1006 10

DSG 1161 Estágio Supervisionado 2

DSG 1322 Imagem e Representação em Comunicação Visual  DSG 1321 2

FIL 1815 Estética I 4

JUR 1809  Direito do Autor     100 créditos cumpridos* 2

CRE 1158 Ética Profissional     CRE 1141 e 110 créditos cumpridos 2

DSG 1032 Projeto Final de Comunicação Visual   DSG 1030 e DSG 1031 10

DSG 1105 Novas Tecnologias     DSG 1103 2

DSG 1332 Tipografia II     DSG 1331 2

EMP 1200 Empreendedorismo 2

ACP 0900 Atividades Complementares 18

DSG 0100** Optativas de História da Arte e do Design 10

DSG 0300** Optativas de Comunicação Visual 6

ELL 0900 Eletivas Livres – Dentro/Fora do Departamento 8

 Total de Créditos: 238

2º PERíODO

3º PERíODO

4º PERíODO

5º PERíODO

6º PERíODO

7º PERíODO

8º PERíODO

PERíODO LETIvO 

InDETERMInADO

* Outras disciplinas antigas 

podem substituir este pré-

requisito, consulte no site.

** Consulte o conjunto de 

disciplinas que compõem 

este grupo no PUC Online 

ou na secretaria do seu 

curso.

1 As disciplinas optativas 

são relacionadas em grupo 

e podem ser cursadas 

separadamente até se 

completar o número de 

créditos que devem ser 

cumpridos. Informações 

sobre as disciplinas que 

compõem cada grupo 

podem ser obtidas 

diretamente no PUC Online 

ou na secretaria do seu 

curso.

2 As disciplinas eletivas 

são de escolha do aluno, 

desde que obedecidos o 

tipo e o número de créditos 

estabelecidos no currículo 

para cada tipo de eletiva.
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PERIODIZAÇÃO – DESIGN – MÍDIA DIGITAL

1º PERíODO

Código Nome da Disciplina    Pré-requisitos Créditos

ART 1050 Desenho de Observação 3

ART 1052 A Imagem Fotográfica 2

DSG 0200** Optativas de Questões em Design 3

DSG 1001 Projeto Básico – Contexto e Conceito 10

DSG 1101 História do Design I 2

DSG 1141 Fundamentos da Mídia Digital 2

LET 0191** Optativas de Letras para CDI 4

PSI 1130 Psicologia e Percepção 2

 

QUEM é o ProfIssIonaL

Jogos eletrônicos, animação, webdesign, computa-
ção gráfica, interfaces, arte eletrônica e realidade virtu-
al são alguns dos focos da habilitação em Mídia Digital, 
que tem como objetivo capacitar o aluno para traba-
lhar com as novas tecnologias digitais. Os avanços tec-
nológicos trouxeram grandes impactos sociais e trans-
formaram as relações do homem com o mundo. 

Atualmente, os designers são reconhecidos como 
profissionais imprescindíveis em projetos para supor-
tes digitais, como sites para a web, aplicações multi-
mídia, desenvolvimento de jogos eletrônicos e de in-
terfaces de softwares para produtos. Esses especialistas 
também encontram espaço crescente na indústria de 
entretenimento digital e na produção de filmes, de ani-
mações e de vídeos. 
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ART 0100** Optativas de Desenho 2

COM 1721 Semiologia e Comunicação 2

CRE 1100 O Humano e o Fenômeno Religioso 4

DSG 1002 Projeto Básico – Planejamento    DSG 1001* 10

DSG 1111 Fundamentos da Geometria 2

DSG 1142 Criação e Tratamento de Imagem    DSG 1141* 3

DSG 1402 Aplicações no Design de Mídia Digital   DSG 0200** 2

DSG 1003 Projeto Básico – Desenvolvimento    DSG 1001* 10

DSG 1112 Geometria     DSG 1111* 2

DSG 1144 Modelagem Virtual     DSG 1142* 3

DSG 1151 Design de Padronagem 3

DSG 1421 Princípios de Animação 3

DSG 1431 Princípios de Jogos Eletrônicos 3

NBH 0121** Optativas de Sociologia/História – Núcleo Básico CTCH 4

ART 1051 Plástica 3

COM 1720 Comunicação, Cultura e Consumo 2

DSG 0020** Projeto Avançado     DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1103 Teoria do Design     DSG 1101 2

DSG 1403 Ergonomia e Interação Humano-Computador 2

DSG 1411 Design e Expansão dos Sentidos 2

FIL 0102** Optativas de Filosofia – Núcleo Básico CTCH 2

FIS 1130 Física 2

CRE 0700**  Optativas de Cristianismo 4

DSG 0020** Projeto Avançado    DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1131 Introdução à Gráfica 2

DSG 1422 Computação para Animação    DSG 1421 3

CRE 1141 Ética Cristã     CRE 0700** 2

DSG 0020** Projeto Avançado     DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1143 Edição e Pós-Produção de Imagens em Movimento  DSG 1142 3

DSG 1432 Computação Gráfica e Tecnologia para Jogos   DSG 1431 3

DSG 1441 Hipermídia 4

INF 1030 Conceitos de Informática 3

DSG 1041 Projeto e Design de Mídia Digital    DSG 1004, DSG 1005 e DSG 1006 10

DSG 1161 Estágio Supervisionado 2

DSG 1412 Interfaces Físicas e Lógicas 4

FIL 1815 Estética I 4

JUR 1809 Direito do Autor     100 créditos cumpridos* 2

CRE 1158 Ética Profissional     CRE 1141 e 110 créditos cumpridos 2

DSG 1042 Projeto Final em Design de Mídia Digital   DSG 1041 10

DSG 1105 Novas Tecnologias     DSG 1103 2

DSG 1413 Design de Objetos Inteligentes 3

EMP 1200 Empreendedorismo 2

ACP 0900 Atividades Complementares 18

DSG 0100** Optativas de História da Arte e do Design 10

DSG 0400** Optativas de Design de Mídia Digital 9

ELL 0900 Eletivas Livres – Dentro/Fora do Departamento 8

 Total de Créditos: 238 

2º PERíODO

3º PERíODO

4º PERíODO

5º PERíODO

6º PERíODO

7º PERíODO

8º PERíODO

PERíODO LETIvO 

InDETERMInADO

* Outras disciplinas antigas 

podem substituir este pré-

requisito, consulte no site.

** Consulte o conjunto de 

disciplinas que compõem 

este grupo no PUC Online 

ou na secretaria do seu 

curso.

1 As disciplinas optativas 

são relacionadas em grupo 

e podem ser cursadas 

separadamente até se 

completar o número de 

créditos que devem ser 

cumpridos. Informações 

sobre as disciplinas que 

compõem cada grupo 

podem ser obtidas 

diretamente no PUC Online 

ou na secretaria do seu 

curso.

2 As disciplinas eletivas 

são de escolha do aluno, 

desde que obedecidos o 

tipo e o número de créditos 

estabelecidos no currículo 

para cada tipo de eletiva.
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PERIODIZAÇÃO – DESIGN – MODA

1º PERíODO

Código Nome da Disciplina     Pré-requisitos Créditos

ART 1050 Desenho de Observação 3

ART 1052 A Imagem Fotográfica 2

DSG 0200** Optativas de Questões em Design 3

DSG 1001 Projeto Básico – Contexto e Conceito 10

DSG 1101 História do Design I 2

DSG 1141 Fundamentos da Mídia Digital 2

LET 0191** Optativas de Letras para CDI 4

PSI 1130 Psicologia e Percepção 2

QUEM é o ProfIssIonaL

No Brasil, a indústria da moda cresceu muito nos 
últimos anos. Passou por um forte processo de mo-
dernização tecnológica e gerencial, expandiu sua pro-
dução e melhorou seus padrões de produtividade e de 
competitividade. O desenvolvimento do design neste 
setor é considerado fundamental e, atualmente, reco-
nhece as vantagens da presença de designers em suas 
equipes. 

Quem se forma em Design com habilitação em 
Moda aprende a utilizar e a aplicar técnicas variadas 
para a criação de projetos nesta área, aprimorando sua 
capacidade de reflexão e de inovação. Esse profissional 
encontra um mercado de trabalho que cresce a cada 
dia: a indústria têxtil, os eventos de moda, as confec-
ções, as vitrines, os editoriais de moda de jornais e re-
vistas, o design de jóias e de acessórios são algumas 
das possibilidades a serem exploradas por quem se es-
pecializa nesse ramo. 
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ART 0100** Optativas de Desenho 2

COM 1721 Semiologia e Comunicação 2

CRE 1100 O Humano e o Fenômeno Religioso 4

DSG 1002 Projeto Básico – Planejamento    DSG 1001* 10

DSG 1111 Fundamentos da Geometria 2

DSG 1142 Criação e Tratamento de Imagem    DSG 1141* 3

DSG 1511 Modelagem I 3

DSG 1003 Projeto Básico – Desenvolvimento    DSG 1001* 10

DSG 1112 Geometria     DSG 1111* 2

DSG 1131 Introdução à Gráfica 2

DSG 1151 Design de Padronagem 3

DSG 1503 Cor no Design de Moda 3

DSG 1512 Modelagem II     DSG 1511 3

NBH 0121** Optativas de Sociologia/História – Núcleo Básico CTCH 4

ART 1051 Plástica 3

COM 1720 Comunicação, Cultura e Consumo 2

DSG 0151** Optativas de Representação em Design de Moda 4

DSG 0020** Projeto Avançado    DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1504 Ergonomia e Vestuário 2

DSG 1513 Desenho Técnico de Vestuário 2

FIL 0102** Optativas de Filosofia – Núcleo Básico CTCH 4

CRE 0700** Optativas de Cristianismo 4

DSG 0020** Projeto Avançado     DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1144 Modelagem Virtual     DSG 1142* 3

DSG 1515 Técnicas de Costura 2

DSG 1517 Design de Estamparia 3

DSG 1531 História da Indumentária 2

DSG 1551 Design de Adornos Pessoais 4

DSG 0020** Projeto Avançado    DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1103 Teoria do Design     DSG 1101 2

DSG 1143 Edição e Pós-Produção de Imagens em Movimento  DSG 1142 3

DSG 1502 Tendências em Design de Moda    DSG 0200** 2

DSG 1516 Desenho de Moda Auxiliado por Computador – CAD 3

DSG 1518 Tecnologia Têxtil 4

FIS 1130 Física 2

CRE 1141 Ética Cristã     CRE 0700** 2

DSG 1051 Projeto de Design de Moda    DSG 1004, DSG 1005 e DSG 1006 10

DSG 1161 Estágio Supervisionado 2

DSG 1532 História da Moda Contemporânea I   DSG 1531 2

FIL 1815 Estética I 4

CRE 1158 Ética Profissional     CRE 1141 e 110 créditos cumpridos 2

DSG 0501** Optativas de Design de Moda 4

DSG 1052 Projeto Final de Design de Moda    DSG 1051 8

DSG 1105 Novas Tecnologias     DSG 1103 2

EMP 1200 Empreendedorismo 2

JUR 1809 Direito do Autor     100 créditos cumpridos* 2

ACP 0900 Atividades Complementares 18

DSG 0100** Optativas de História da Arte e do Design 10

ELL 0900 Eletivas Livres – Dentro/Fora do Departamento 8

 Total de Créditos: 238 

2º PERíODO

3º PERíODO

4º PERíODO

5º PERíODO

6º PERíODO

7º PERíODO

8º PERíODO

PERíODO LETIvO 

InDETERMInADO

* Outras disciplinas antigas 

podem substituir este pré-

requisito, consulte no site.

** Consulte o conjunto de 

disciplinas que compõem 

este grupo no PUC Online 

ou na secretaria do seu 

curso.

1 As disciplinas optativas 

são relacionadas em grupo 

e podem ser cursadas 

separadamente até se 

completar o número de 

créditos que devem ser 

cumpridos. Informações 

sobre as disciplinas que 

compõem cada grupo 

podem ser obtidas 

diretamente no PUC Online 

ou na secretaria do seu 

curso.

2 As disciplinas eletivas 

são de escolha do aluno, 

desde que obedecidos o 

tipo e o número de créditos 

estabelecidos no currículo 

para cada tipo de eletiva.
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PERIODIZAÇÃO – DESIGN – PROJETO DE PRODUTO

1º PERíODO

Código Nome da Disciplina     Pré-requisitos Créditos

ART 1050 Desenho de Observação 3

ART 1052 A Imagem Fotográfica 2

DSG 0200** Optativas de Questões em Design 3

DSG 1001 Projeto Básico – Contexto e Conceito 10

DSG 1101 História do Design I 2

DSG 1141 Fundamentos da Mídia Digital 2

LET 0191** Optativas de Letras para CDI 4

PSI 1130 Psicologia e Percepção 2

 

QUEM é o ProfIssIonaL

O designer com habilitação em Projeto de Produto 
estuda os objetos. Pesquisa novidades em materiais, cus-
tos e tecnologias de fabricação visando a criação de pro-
dutos que melhorem a qualidade de vida.

Equipamentos industriais, utensílios e eletrodomésti-
cos são exemplos de produtos que são criados e aprimo-
rados por esse profissional. 

A fabricação de objetos com um bom design é cada 
vez mais uma demanda da sociedade. Num cenário de 
crescente diversidade de produtos, a identidade passa a 
ser requisito fundamental. A tendência, portanto, é o 
crescimento do campo de trabalho de quem se habilita 
em Projeto de Produto. 
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ART 0100** Optativas de Desenho 2

COM 1721 Semiologia e Comunicação 2

CRE 1100 O Humano e o Fenômeno Religioso 4

DSG 1002 Projeto Básico – Planejamento    DSG 1001* 10

DSG 1111 Fundamentos da Geometria 2

DSG 1142 Criação e Tratamento de Imagem    DSG 1141* 3

DSG 1611 Representação em Volume I 3

DSG 1003 Projeto Básico – Desenvolvimento    DSG 1001* 10

DSG 1112 Geometria     DSG 1111* 2

DSG 1144 Modelagem Virtual     DSG 1142* 3

DSG 1151 Design de Padronagem 3

DSG 1603 Cor em Design de Produto 3

DSG 1612 Representação em Volume II    DSG 1611 3

NBH 0121** Optativas de Sociologia/História – Núcleo Básico CTCH 4

ART 1051 Plástica 3

DSG 0020** Projeto Avançado    DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1143 Edição e Pós-Produção de Imagens em Movimento  DSG 1142 3

DSG 1604 Ergonomia do Produto 2

DSG 1621 Desenho Técnico 2

FIL 0102** Optativas de Filosofia – Núcleo Básico CTCH 4

CRE 0700** Optativas de Cristianismo 4

DSG 0020** Projeto Avançado     DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1131 Introdução à Gráfica 2

DSG 1622 Materiais e Processos de Produção I 2

DSG 1631 Estruturas e Mecanismos 2

DSG 1633 Teoria do Objeto 2

FIS 1130 Física 2

COM 1720 Comunicação, Cultura e Consumo 2

CRE 1141 Ética Cristã     CRE 0700** 2

DSG 0161** Optativas de Representação em Design de Produto 3

DSG 0020** Projeto Avançado    DSG 1002, DSG 1003* e niv. português 10

DSG 1103 Teoria do Design     DSG 1101 2

DSG 1602 Tendências em Design de Produto    DSG 0200** 2

DSG 1605 Biônica 3

DSG 1623 Materiais e Processos de Produção II   DSG 1622 4

DSG 1061 Projeto de Design de Produto    DSG 1004, DSG 1005 e DSG 1006 10

DSG 1161 Estágio Supervisionado 2

DSG 1632 Semântica do Produto 2

DSG 1634 Ecodesign 2

FIL 1815 Estética I 4

JUR 1809 Direito do Autor     100 créditos cumpridos* 2

CRE 1158 Ética Profissional     CRE 1141 e 110 créditos cumpridos 2

DSG 0600** Optativas de Design de Produto 4

DSG 1062 Projeto Final de Design de Produto   DSG 1061 10

DSG 1105 Novas Tecnologias     DSG 1103 2

DSG 1613 Representação em Volume III    DSG 1612 2

EMP 1200 Empreendedorismo 2

ACP 0900 Atividades Complementares 18

DSG 0100** Optativas de História da Arte e do Design 10

ELL 0900 Eletivas Livres – Dentro/Fora do Departamento 8

 Total de Créditos: 238

2º PERíODO

3º PERíODO

4º PERíODO

5º PERíODO

6º PERíODO

7º PERíODO

8º PERíODO

PERíODO LETIvO 

InDETERMInADO

* Outras disciplinas antigas 

podem substituir este pré-

requisito, consulte no site.

** Consulte o conjunto de 

disciplinas que compõem 

este grupo no PUC Online 

ou na secretaria do seu 

curso.

1 As disciplinas optativas 

são relacionadas em grupo 

e podem ser cursadas 

separadamente até se 

completar o número de 

créditos que devem ser 

cumpridos. Informações 

sobre as disciplinas que 

compõem cada grupo 

podem ser obtidas 

diretamente no PUC Online 

ou na secretaria do seu 

curso.

2 As disciplinas eletivas 

são de escolha do aluno, 

desde que obedecidos o 

tipo e o número de créditos 

estabelecidos no currículo 

para cada tipo de eletiva.


