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Resumo 

 

Cruz, Vitor Medina; Soares, Luiz Fernando Gomes. Ginga-NCL para 
Dispositivos Portáteis. Rio de Janeiro, 2008. 84p. Dissertação de 
Mestrado - Departamento de Informática, Pontifícia Universidade Católica 
do Rio de Janeiro. 

O advento da TV Digital traz muitas vantagens, como a melhora da 

imagem, do som e o suporte à interatividade. Um sistema de TV Digital 

especifica técnicas de codificação e transmissão de conteúdos televisivos a 

serem transmitidos das emissoras para os dispositivos receptores dos 

telespectadores. Um elemento importante definido por tais sistemas é o 

middleware. No contexto da TV Digital, o middleware oferece uma linguagem de 

programação a ser usada na criação das aplicações interativas. O middleware 

especificado pelo Sistema Brasileiro de TV Digital (SBTVD), denominado Ginga, 

é composto por dois ambientes: um declarativo, o Ginga-NCL, e outro 

imperativo, o Ginga-J. Apenas o uso do Ginga-NCL é obrigatório nos dispositivos 

portáteis. Dentre as vantagens do Ginga-NCL, ressalta-se o fato da sua 

linguagem, a NCL, apresentar um conjunto de características que são  

adequadas para a criação de conteúdo televisivo interativo. É importante, 

entretanto, realizar uma implementação de referência do Ginga-NCL que sirva 

como prova de conceito da especificação, ou seja, que mostre a sua viabilidade 

de uso na prática. Este trabalho apresenta a primeira implementação de 

referência do Ginga-NCL para dispositivos portáteis, baseada na sua 

implementação de referência para os terminais fixos. Entre as plataformas 

estudadas, a do sistema operacional Symbian foi escolhida para a realização da 

implementação proposta, por apresentar as maiores vantagens. Os problemas 

encontrados durante o desenvolvimento da implementação proposta são 

apresentados juntamente com as soluções dadas. Ao final, testes sistêmicos 

foram usados na identificação e correção de erros da implementação resultante 

deste trabalho. 
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Abstract 
 

 

Cruz, Vitor Medina; Soares, Luiz Fernando Gomes (Advisor). Ginga-NCL 
for Portable  Devices. Rio de Janeiro, 2008. 84p. Master Thesis - 
Departamento de Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de 
Janeiro. 

The advent of the Digital TV brings many advantages, such as image and 

sound improvement and interactivity support. A Digital TV system defines 

codification and transmission techniques for content to be transmitted from 

broadcasters to receiver devices belonging to viewers. An important element 

defined for such systems is the middleware. In the Digital TV context, the 

middleware provides a programming language to be used on the creation of 

interactive applications. The middleware specified by the Sistema Brasileiro de 

TV Digital (SBTVD), known as Ginga, is composed by two environments: one 

declarative, the Ginga-NCL, and another imperative, the Ginga-J. Only Ginga-

NCL is mandatory in portable devices. Among the advantages of Ginga-NCL, 

stands out the fact of its language, the NCL, has a set of characteristics that are 

suitable for creation of interactive television content. However, it is important to 

make a Ginga-NCL reference implementation that can be used as proof of 

concept of the specification, which shows its use viability in practice. This work 

presents the first Ginga-NCL reference implementation for portable devices, 

based upon its reference implementation for fixed terminals. Among the studied 

platforms, the one provided by Symbian operating system was chosen to carry 

out the proposed implementation, since it has the greatest benefits. The 

problems found during the development of the proposed implementation are 

presented together with the solutions given. At the end, systemic tests were used 

on the identification and correction of errors of the implementation resulted from 

this work. 
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