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Resumo

Skyrme, Alexandre; Rodriguez, Noemi. Um Modelo Alternativo
para Programação Concorrente em Lua. Rio de Janeiro, 2008.
111p. Dissertação de Mestrado — Departamento de Informática,
Pontif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

A popularização dos processadores multinúcleo e de tecnologias como o

hyper-threading evidencia uma mudança de foco na evolução dos proces-

sadores. Essa mudança fomenta o interesse por programação concorrente e

a exploração de paralelismo para obtenção de melhor desempenho. Entre-

tanto, os modelos atuais para programação concorrente são alvo de cŕıticas

recorrentes, o que estimula a elaboração de propostas alternativas. Este

trabalho apresenta uma análise cŕıtica do multithreading preemptivo com

compartilhamento de memória, um modelo amplamente utilizado para pro-

gramação concorrente, e faz um breve apanhado de trabalhos que abordam

alternativas para programação concorrente. Em seguida, propõe um mo-

delo para programação concorrente estruturado com a linguagem de pro-

gramação Lua e descreve as suas principais caracteŕısticas e vantagens. Fi-

nalmente, apresenta os resultados da avaliação de diversos aspectos de uma

biblioteca desenvolvida para implementar o modelo proposto.

Palavras–chave
Concorrência. Paralelismo. Lua. Threads. Multithreading

preemptivo. Multithreading não-preemptivo. luaproc.
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Abstract

Skyrme, Alexandre; Rodriguez, Noemi. An Alternative Model
for Concurrent Programming in Lua. Rio de Janeiro, 2008.
111p. MsC Thesis — Departament of Informatics, Pontif́ıcia Uni-
versidade Católica do Rio de Janeiro.

The popularization of multi-core processors and of technologies such as

hyper-threading indicates a different approach to the evolution of proces-

sors. This new approach brings about an increased interest in concurrent

programming and the exploration of parallelism in order to achieve better

performance. However, concurrent programming models now in use are sub-

ject to recurring criticism, which stimulates the development of alternative

proposals. This work presents a critical analysis of preemptive multithread-

ing with shared memory, which is a widely used model for concurrent pro-

gramming, and briefly summarizes some studies that deal with alternatives

for concurrent programming. It then, proposes a model for concurrent pro-

gramming structured with the Lua programming language and describes

its main characteristics and advantages. Finally, it presents the results of

an evaluation of several aspects of a library developed to implement the

proposed model.

Keywords
Concurrency. Parallelism. Lua. Threads. Preemptive multi-

threading. Non-preemptive multithreading. luaproc.
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Software gets slower faster than hardware gets
faster.

Niklaus Wirth, A Plea for Lean Software.
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