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[…] quem somos nós, quem é cada um de nós senão uma combinatória de 

experiências, de informações, de leituras, de imaginações? Cada vida é uma 

enciclopédia, uma biblioteca, um inventário de objetos, uma amostragem de 

estilos, onde tudo pode ser continuamente remexido e reordenado de todas as 

maneiras possíveis. 

Calvino (2007, p.138).
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10. Apêndice e Anexo 

10.1. Apêndice 1 

Relação das capitais estaduais e seus respectivos endereços eletrônicos 

 

 

Região Cidade Cidade digital 

Campo Grande www.pmcg.ms.gov.br 

Cuiabá www.cuiaba.mt.gov.br Região Centro-Oeste 

Goiânia www.goiania.go.gov.br 

Aracajú www.aracaju.se.gov.br 

Fortaleza www.fortaleza.ce.gov.br 

João Pessoa www.joaopessoa.pb.gov.br 

Maceió www.maceio.al.gov.br 

Natal www.natal.rn.gov.br 

Recife www.recife.pe.gov.br 

Salvador www.pms.ba.gov.br 

São Luis www.saoluis.ma.gov.br 

Região Nordeste 

Teresina www.teresina.pi.gov.br 

Belém www.belem.pa.gov.br 

Boa Vista www.boavista.rr.gov.br 

Macapá www.prefeiturademacapa.ap.gov.br 

Manaus www.manaus.am.gov.br 

Palmas www.palmas.to.gov.br 

Porto Velho www.portovelho.ro.gov.br 

Região Norte 

Rio Branco www.riobranco.ac.gov.br 

Belo Horizonte http://portal2.pbh.gov.br 

Rio de Janeiro www.rio.rj.gov.br 

São Paulo www.capital.sp.gov.br 
Região Sudeste 

Vitória www.vitoria.es.gov.br 

Curitiba www.curitiba.pr.gov.br 

Florianópolis www.pmf.sc.gov.br Região Sul 

Porto Alegre www.portoalegre.rs.gov.br 
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10.2. Anexo 1  

Matrizes da linguagem e pensamento: sonora, visual e verbal 

 
São três as matrizes da linguagem e pensamento que foram propostas por Santaella 
(2005a): a sonora, a visual e a verbal. Cada matriz é composta por três modalidades, cada 
modalidade em se divide em três submodalidades.  
   
1. As modalidades da sintaxe sonora 
 1.1 Sintaxes do acaso 
  1.1.1 Puro jogo do acaso 
   1.1.1.1 As possibilidades do acaso 
   1.1.1.2 As eventualidades do acaso 
   1.1.1.3 As leis do acaso   
  1.1.2 Acaso como busca 
   1.1.2.1 A busca em aberto 
   1.1.2.2 Entre o acaso e a escolha 
   1.1.2.3 Métodos para a emergência do acaso 
  1.1.3 Modelizações do acaso 
   1.1.3.1 Sons e fractais 
   1.1.3.2 Sons e dissipações 
   1.1.3.3 Sons e catástrofes 
 1.2 Sintaxe dos corpos sonoros 
  1.2.1 Heurística dos corpos 
   1.2.1.1 A acusmática e a rimagem 
   1.2.1.2 O apagamento dos vestígios referenciais 
   1.2.1.3 A multidimensionalidade: textura e tempo 
  1.2.2 Dinâmica das gestualidades 
   1.2.2.1 O gesto no comando da sintaxe 
   1.2.2.2 O gesto manipulatório dos materiais 
   1.2.2.3 A gestualidade sonora no espaço externo 
  1.2.3 Som e abstrações 
   1.2.3.1 Arquétipos e modelos 
   1.2.3.2 As regras e a gramática 
   1.2.3.3 O computador como ferramenta lógica 
 1.3 Sintaxes convencionais 
  1.3.1 Ritmo 
   1.3.1.1 O proto-ritmo e o aleatório 
   1.3.1.2 A repetição e o ritmo cíclico 
   1.3.1.3 As leis e a convencionalidade do ritmo 
  1.3.2 Melodia 
   1.3.2.1 A sucessão aleatória de eventos sonoros 
   1.3.2.2 A melodia como atualização 
   1.3.2.3 A convenção das regras 
  1.3.3 Harmonia 
   1.3.3.1 A harmonia e as leis do acaso 
   1.3.3.2 A harmonia e as leis da acústica 
   1.3.3.3 Os sistemas convencionais da harmonia 
2. As modalidades da forma visual 
 2.1 Formas não-representativas 
  2.1.1 A qualidade reduzida a si mesma: a talidade 
   2.1.1.1 A qualidade como possibilidade 
   2.1.1.2 A qualidade materializada 
   2.1.1.3 As leis da qualidade 
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  2.1.2 A qualidade como acontecimento singular: a marca do gesto 
   2.1.2.1 A marca qualitativa do gesto 
   2.1.2.2 O gesto em ato 
   2.1.2.3 As leis físicas e fisiológicas do gesto 
  2.1.3 A qualidade como lei: a invariância 
   2.1.3.1 As leis do acaso 
   2.1.3.2 As réplicas como instâncias da lei 
   2.1.3.3 A abstração das leis 
 2.2 Formas figurativas 
  2.2.1 A figura como qualidade: o sui generis 

   2.2.1.1 A figura sui generis 
   2.2.1.2 As figuras do gesto 
   2.2.1.3 A figura como tipo e estereótipo 
  2.2.2 A figura como registro: a conexão dinâmica 
   2.2.2.1 Registro imitativo 
   2.2.2.2 Registro físico 
   2.2.2.3 Registro por convenção 
  2.2.3 A figura como convenção: a codificação 
   2.2.3.1 A codificação qualitativa do espaço pictórico 
   2.2.3.2 A singularização das convenções: o estilo 
   2.2.3.3 A codificação racionalista do espaço pictórico 
 2.3 Formas representativas 
  2.3.1 Representação por analogia: a semelhança  
   2.3.1.1 Representação imitativa 
   2.3.1.2 Representação figurada 
   2.3.1.3 Representação ideativa 
  2.3.2 Representação por figuração: a cifra 
   2.3.2.1 Cifra por analogia 
   2.3.2.2 Cifra de relações existenciais 
   2.3.2.3 Cifra por codificação 
  2.3.3 Representação por convenção: o sistema 
   2.3.3.1 Sistemas convencionais analógicos 
   2.3.3.2 Sistemas convencionais indiciais 
   2.3.3.3 Sistemas convencionais arbitrários 
3. As modalidades do discurso verbal 
 3.1 Descrição 
  3.1.1 Descrição qualitativa 
   3.1.1.1 Qualidade imagética 
   3.1.1.2 Qualidade diagramática 
   3.1.1.3 Qualidade metamórfica 
  3.1.2 Descrição indicial 
   3.1.2.1 O índice sugestivo 
   3.1.2.2 Pars pro totu 

   3.1.2.3 O índice denotativo 
  3.1.3 Descrição conceitual 
   3.1.3.1 Forma e aparência 
   3.1.3.2 Função e finalidade 
   3.1.3.3 Definição geral 
 3.2 Narração 
  3.2.1 Narração espacial 
   3.2.1.1 Espacialização icônica 
   3.2.1.2 Espacialização indicial 
   3.2.1.3 Espacialização simbólica 
  3.2.2 Narração sucessiva 
   3.2.2.1 Descompasso temporal 
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   3.2.2.2 Grau zero narrativo 
   3.2.2.3 Sucessividade cronológica 
  3.2.3 Narração causal 
   3.2.3.1 Causalidade difusa 
   3.2.3.2 Causalidade imediata 
   3.2.3.3 Causalidade mediatizada 
 3.3 Dissertação 
  3.3.1 Dissertação conjectural 
   3.3.1.1 Conjectura flutuante 
   3.3.1.2 Conjectura factual 
   3.3.1.3 Conjectura conceitual 
  3.3.2 Dissertação relacional 
   3.3.2.1 Comentário dos fatos 
   3.3.2.2 Uso dos exemplos 
   3.3.2.3 Generalização empírica 
  3.3.3 Dissertação argumentativa 
   3.3.3.1 Argumentação opinativa 
   3.3.3.2 Argumentação comparativa 
   3.3.3.3 Argumentação interpretativa 
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