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Resumo

Oliveira, Eduardo de Andrade; Coelho, Luiz Antonio Luzio; Farbiarz,
Jackeline Lima. PupPET: bonecos de PET e outros materiais
descartados. Rio de Janeiro, 2007. 124p. Dissertacdo de Mestrado -
Departamento de Artes & Design, Pontificia Universidade Catdlica do Rio
de Janeiro.

O presente estudo trata da contribuicdo do designer na concepcao de
personagens/bonecos, tendo como principal conceito o reaproveitamento
criativo de embalagens PET e outros materiais descartados. Considerando o
conhecimento sobre o material como um dos principais requisitos para a
realizacdo de um produto, 0 que propomos aqui € uma investigacao do PET na
construcdo de bonecos. Apresentamos como o designer pode se apropriar
deste material, potencialmente nocivo ao meio ambiente, e fazé-lo participar da
rede de significacdes que envolvem a sociedade. Ao ressignifica-lo como
instrumento de comunicacgéo, ele assume um novo uso social. Em um segundo
momento, tendo como visdo o0 conceito de apropriacdo desenvolvido pelo
historiador Roger Chartier, apresentamos o Teatro de Titeres como uma midia
que instaura significados préprios que contribuem para a apropriacdo do

conhecimento.

Palavras-chave
Ecodesign; embalagens PET; boneco; titere; personagens; linguagem

visual; educacao; reaproveitamento criativo; Design sustentavel; reciclagem.
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Abstract

Oliveira, Eduardo de Andrade; Coelho, Luiz Antonio Luzio (Advisor);
Farbiarz, Jackeline Lima (Advisor). PupPET: PET puppets and other
discarded materials. Rio de Janeiro, 2007. 124p. MSc. Dissertation -
Departamento de Artes & Design, Pontificia Universidade Catdlica do Rio
de Janeiro.

This work analyzes the designer's contribution to the creation of
characters/puppets, having as main concept the creative re-use of PET bottles
and other discarded materials. Based on the principle that the know-how about
materials is one of the main requests for a product creation, this dissertation
proposes an investigation of PET materials on the puppets’ craft. It shows how
the designer can appropriate of this material and make it participate in the
signifying web. By resignifying the PET as a communication tool, it gives the
material, potentially harmful to the environment, a new social use. In a second
moment, using the concept of appropriation developed by Roger Chartier, we
present the Puppet Theater as a medium to establish new meanings, which

contributes to knowledge.

Keywords
Ecodesign; PET bottles; puppet; titere; characters; visual language;

education; criative re-use; sustainable Design; recycle.
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