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último acesso em 2 de abril de 2007. 3

[LML07] Lua mailing list. http://www.lua.org/lua-l.html, último acesso em 2

de abril de 2007. 3

[Leal05] LEAL, M. A.. Finalizadores e Referências Fracas: Interagindo

com o Coletor de Lixo. PhD thesis, Departamento de Informática,
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A
Modificações Realizadas no Coletor de Lixo da Linguagem
Lua

Neste apêndice, apresentamos as modificações feitas nas funções originais

do coletor de lixo da linguagem Lua assim como as novas funções implemen-

tadas a fim de fornecer suporte ao mecanismo de ephemerons e à tabela de

notificações. A seguir, listamos o código referente à implementação das mais rel-

evantes novas funções para o mecanismo de ephemerons, convergeephemerons

e traverseephemerons.

static void convergeephemerons(global_State *g, GCObject *l){

while(traverseephemerons(g, l)) propagateall(g);

}

static int traverseephemerons(global_State *g, GCObject *l){

int marked = 0;

while(l){

Table *h = gco2h(l);

if(testbit(h->marked, EPHEMERONBIT)){

int i = sizenode(h);

while (i--) {

Node *n = gnode(h, i);

if (!ttisnil(gval(n)) && /* non-empty entry? */

!iscleared(key2tval(n), 1) && iscleared(gval(n), 0)) {

markvalue(g, gval(n));

marked = 1;

}

}

}

l = h->gclist;

}

return marked;

}
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Apêndice A. Modificações Realizadas no Coletor de Lixo da Linguagem Lua 72

A próxima função, traversetable, foi modificada a partir de sua im-

plementação original. As linhas 11 a 19 testam se a string contida no campo

mode da metatabela contém o caractere “e”, o que classifica a tabela como

uma tabela de ephemerons. Em seguida, esse pedaço de código marca a tabela

como sendo uma tabela de ephemerons e a insere na lista weak. O próximo

pedaço de código referente à implementação de ephemerons está na linha 39.

Essa linha testa se a tabela não é uma tabela de ephemerons, pois quando o é

a parte hash não deve ser percorrida.

1: static int traversetable (global_State *g, Table *h) {

2: int i;

3: int weakkey = 0;

4: int weakvalue = 0;

5: int isephemeron = 0;

6: const TValue *mode;

7: if (h->metatable)

8: markobject(g, h->metatable);

9: mode = gfasttm(g, h->metatable, TM_MODE);

10: if (mode && ttisstring(mode)) { /* is there a weak or ephemeron mode? */

11: isephemeron = (strchr(svalue(mode), ’e’) != NULL);

12: weakkey = !isephemeron && (strchr(svalue(mode), ’k’) != NULL);

13: weakvalue = !isephemeron && (strchr(svalue(mode), ’v’) != NULL);

14: if (isephemeron) {

15: h->marked &= ~EPHEMERON;

16: h->marked |= cast_byte(isephemeron << EPHEMERONBIT);

17: h->gclist = g->weak;

18: g->weak = obj2gco(h);

19: }

20: else if (weakkey || weakvalue) { /* is really weak? */

21: h->marked &= ~(KEYWEAK | VALUEWEAK); /* clear bits */

22: h->marked |= cast_byte((weakkey << KEYWEAKBIT) |

23: (weakvalue << VALUEWEAKBIT));

24: h->gclist = g->weak; /* must be cleared after GC, ... */

25: g->weak = obj2gco(h); /* ... so put in the appropriate list */

26: }

27: }

28: if (weakkey && weakvalue) return 1;

29:

30: /* mark the array part, even if it’s an ephemeron */

31: if (!weakvalue) {
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32: i = h->sizearray;

33: while (i--){

34: markvalue(g, &h->array[i]);

35: }

36: }

37:

38: /* only mark the hash part if it’s not an ephemeron */

39: if( !isephemeron) {

40: i = sizenode(h);

41: while (i--) {

42: Node *n = gnode(h, i);

44: lua_assert(ttype(gkey(n)) != LUA_TDEADKEY || ttisnil(gval(n)));

45: if (ttisnil(gval(n)))

46: removeentry(n); /* remove empty entries */

47: else {

48: lua_assert(!ttisnil(gkey(n)));

49: if (!weakkey) markvalue(g, gkey(n));

52: if (!weakvalue) markvalue(g, gval(n));

55: }

56: }

57: }

58: return (weakkey || weakvalue) || isephemeron;

59: }

A função cleartable mostrada a seguir foi modificada a fim de oferecer

suporte à tabela de notificações. Como função auxiliar de cleartable imple-

mentamos a função marknotify cujo código é mostrado após cleartable. As

linhas 6 a 8, testam se o campo notify foi definido e atribuem a variável

local a tabela de notificações. A seguir, nas linhas 19 a 24, antes de remover

o valor da parte array da tabela, ele é copiado para a tabela de notificações.

E por último, nas linhas 36 a 41, antes de remover o valor da parte hash da

tabela, ele é copiado também para a tabela de notificações.

1: static void cleartable (lua_State *L, GCObject *l) {

2: while (l) {

3: Table *h = gco2h(l);

4:

5: global_State *g = G(L);

6: const TValue *notify = gfasttm(g, h->metatable, TM_NOTIFY);
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7: Table *notifications = NULL;

8: if(notify && ttistable(notify)) notifications = hvalue(notify);

9:

10: lua_assert(testbit(h->marked, VALUEWEAKBIT) ||

11: testbit(h->marked, KEYWEAKBIT) ||

12: testbit(h->marked, EPHEMERONBIT));

13:

14: int i = h->sizearray;

15: if (testbit(h->marked, VALUEWEAKBIT)) {

16: while (i--) {

17: TValue *o = &h->array[i];

18: if (iscleared(o, 0)){ /* value was collected? */

19: if(notifications != NULL){

20: /* mark notify if it’s not already marked and insert the object

21: in the array part */

22: marknotify(g, notify);

23: setobj2t(L, luaH_setnum(L, notifications, i+1), o);

24: }

25: setnilvalue(o); /* remove value */

26: }

27: }

28: }

29: i = sizenode(h);

30: while (i--) {

31: Node *n = gnode(h, i);

33: if (!ttisnil(gval(n)) && /* non-empty entry? */

34: (iscleared(key2tval(n), 1) || iscleared(gval(n), 0))) {

35:

36: if(notifications != NULL){

37: /* mark notify if it’s not already marked and insert the object

38: in the hash part */

39: marknotify(g, notify);

40: setobj2t(L, luaH_set(L, notifications, key2tval(n)), gval(n));

41: }

42: setnilvalue(gval(n)); /* remove value ... */

43: removeentry(n); /* remove entry from table */

44: }

45: }

46: l = h->gclist;
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47: }

48: }

static void marknotify(global_State *g, const TValue *notify){

GCObject *gcnotify = gcvalue(notify);

if(!isgray(gcnotify)){

makewhite(g, gcnotify);

markvalue(g, notify);

}

}
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