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VI. Conclusao

Vimos no ultimo capitulo a apresentagdo de algumas cronicas d’O Carapuceiro
e de suas respectivas caracteristicas textuais consideradas importantes na discussao
sobre a identidade nordestina. Cabe a esta conclusao, como foi dito, discorrer sobre o
lugar e a relevancia do sitio em relagdo ao tema em questdo. Antes, porém, de
adentrar diretamente nesta contenda, creio que alguns pontos abordados no corpo
desta tese ainda precisam ser comentados. Pontos que ndo nos afastam do debate, mas

que, ao contrario, fortalece-o e lanca sementes para argumentos em torno dele.

1.

Observamos no ultimo topico do segundo capitulo que o advento da cultura de
massa inaugurou, inicialmente através da ampliacdo da imprensa, um processo de
dissolucdo da diferenca essencial entre autor e publico, aspecto que a cibercultura
vem ampliando com grande intensidade. Além disso, vimos também que, ainda na
esfera midiatica, a comunicacdo mais ativa entre os diferentes estratos das sociedades
foi igualmente estabelecida pela cultura de massa e que a revolugdo tecnoldgica na
transmissdo de dados por meios eletronicos e digitais (principalmente com o advento

da Internet)*'

, um dos fatores que caracterizam a globalizagdo atual, pode
potencializar (e vem em certa medida potencializando) ainda mais este aspecto, ao
derrubar barreiras espaciais (nacionais, regionais etc.), promovendo contatos entre as
diversas camadas sociais nao s6 de um, mas de vérios locais (paises, regides etc.).

Ao longo deste trabalho, no entanto, chamei a atengdo de forma critica para
outros aspectos desencadeados pelos novos meios e tecnologias comunicacionais
como, por exemplo - ainda no tdpico referido acima -, a constitui¢do dos grandes
conglomerados de comunicacdo através de instituicdes/empresas que se tornaram
cada vez mais integradas e despudoradamente monopolistas; e, no primeiro topico do
quinto capitulo, os embates que podem surgir em torno desses contatos transculturais

(transnacionais, transregionais, sociais, etc.), tendo em vista que, as formas culturais

surgidas neles, sdo muitas vezes testemunhas de desigualdades e hierarquias que

321 Na bibliografia corrente sobre o assunto, esta revolu¢io é comumente designada pela expressio
novas tecnologias da informacdo e comunicagdo (ou mesmo por sua sigla, TICs).
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regem estas relagdes e que por elas sdo propagadas. Diante da complexidade da
discussdo, dedico os dois primeiros pontos dos quatro que compdem esta conclusdo a
questdes referentes as novas tecnologias da informac¢do e comunicagdo e, mais
enfaticamente, ao ciberespaco.

Um primeiro ponto diz respeito a relacdo entre estas novas tecnologias,
identidade e democracia. Para discuti-lo, transcrevo um paragrafo (editado), escrito
pelos os professores Ella Shohat e Robert em obra aqui ja citada, que serve como uma
introducao:

Opinibes sobre as origens e a evolugédo das nagbes sempre se materializam na forma
de narrativas. Na concepgéo de Hayden White, certos “padrées de tropos” narrativos
moldam a nossa concepgéo de histéria; o discurso histérico, ao fornecer uma estrutura
narrativa para uma seqiéncia de eventos, revela a natureza de tais acontecimentos
como processos compreensiveis, representando-os como uma histéria de um tipo
especifico... ... O cinema, haja visto 0 seu papel — por exceléncia — de contador de
histérias da humanidade, adequou-se perfeitamente a funcdo de retransmissor das
narrativas e dos impérios, por meio de projegdes... ... Antes do cinema, o livro e o
jornal representavam comunidades a partir de relagbes que integravam tempo e
espacgo. Os jornais — a exemplo dos atuais noticiarios de tv — conscientizaram as
pessoas em relagao a simultaneidade e interligacdo dos acontecimentos em diferentes
lugares, enquanto os romances proporcionaram um sentimento de movimento
intencional, ao longo do tempo, de entidades ficcionais unidas em um todo narrativo.
Enquanto “épico da burguesia” (nas palavras de Georg Lukacs), o romance herdou e
transformou a vocacdo do épico classico (por exemplo, a Eneida) de tal modo a
produzir e elevar a identidade nacional, ndo somente acompanhando, mas também
cristalizando a ascensdo das nacgbes pela imposicdo de um tépos unitario a
heterogeneidade das linguas e multiplicidade dos desejos.**

Tendo em vista que no decorrer do século XX o cinema (ou pelo menos boa
parte de suas produgdes) herdou do romance realista do século XIX esta funcdo de
producdo e engrandecimento das identidades nacionais, como pensar, mais de cem
anos depois do advento da sétima arte, na possibilidade de alguma atividade midiatica
ocupar este papel no contexto atual marcado por novas combinacdes de espago-tempo
(com o fluxo inédito de conexdes entre comunidades - paises, tribos, regides etc. -,
através da transnacionalizagdo e desregulacdo do mercado mundial, da imigracdo e
ainda das novas tecnologias da informacdo e comunica¢do) desencadeadas pela
recente globalizagao?

Para responder a esta pergunta, temos que questiond-la na sua matriz cognitiva.

Como vimos, a discussdo sobre identidade no panorama multicultural contemporaneo

2 ELLA SHOHAT e STAM, Robert. Critica da imagem eurocéntrica, pags. 144 e 145.
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tem destacado a importancia das migragdes e mobilidades, redes e fluxos,
instantaneidade e fluidez, levando a nos afastar de qualquer concepgao essencialista
do termo (isso se ndo optarmos em coloca-lo “ao limbo de uma tradicdo desconectada

323) Em outras palavras, diante

das mutacdes perceptivas e expressivas do presente
da “heterogeneidade das linguas e multiplicidade dos desejos” (multiculturalismo),
pensar em identidade como categoria fixa (a nacional, ¢ “apenas” uma entre tantas
outras), ndo tem se apresentado como um bom caminho a ser tomado.

Diferentemente da concepcao de identidade que vingou até a modernidade - de
carater mais fixo, consolidadora de instituicdes e estabelecedora de tradi¢des -, a que
vem sendo esbocada no ambiente do multiculturalismo atual tem mostrado que estas
caracteristicas se tornaram limitadas para acolher os multiplos aspectos da
diversidade cultural que, costumeiramente, as tencionam e as rompem nas sociedades
contemporaneas (aspectos que ndo cabem na rigidez do institucional e da tradigdo).
Porém, para que estas tensdes e rupturas possam ser melhor costuradas, a parte
majoritaria das realidades sociais do planeta necessita do desenvolvimento de uma
politica de ampliacdo dos direitos e valores universais para as populagdes que tém
vivido fora do alcance destes. Sobre isto, Martin-Barbero, no artigo “Tecnicidades,
identidades, alteridades: mudancgas e opacidades da comunicacdo no novo século” -

parafraseado acima, faz a seguinte colocagao:

Estamos em nosso pleno direito ao nos negarmos a ter que escolher entre o
universalismo herdado da ilustragcdo, que deixava de lado setores inteiros da
populagéo, e um diferencialismo tribal que se afirma na exclusio racista e xendéfoba,
pois essa disjuntiva é mortal para a democracia (M. Wiewiorka’**). Diante da cidadania
dos “modernos”, que se pensava e que se exercia acima das identidades de género,
de etnia, de raga ou de idade, a democracia esta necessitada, hoje, de uma cidadania
que se encarregue das identidades e das diferencas. Pois a democracia se transforma
hoje em palco da emancipagéo social e politica, quando exige que sustentemos a
tensdo entre nossa identidade como individuos e como cidadéos, pois s6 a partir
dessa tensao sera possivel sustentar coletivamente a outra, a tensao entre diferenca e
equivaléncia (igualdade). E sairemos, assim, da ilusdria procura de uma reabsorgéo
da alteridade num todo unificado, seja este a nagao, o partido ou a religido.**

No desenrolar deste mesmo artigo, Martin-Barbero destaca que atualmente as

midias e as redes eletronicas (enfim, as novas tecnologias da informagdo e

32 MARTIN-BARBERO, Jests. Tecnicidades, identidades, alteridades: mudancas e opacidades da
comunicagdo no novo século. In: MORAES, Dénis de (org.). Sociedade midiatizada, pag. 61.

4 Soci6logo, diretor do Centro de Andlise e de Intervengdo Sociolégicas da EHESS (Escola de Altos
Estudos em Ciéncias Sociais, Paris) e autor do livro Em que mundo viveremos?, entre outros.

2 MARTIN-BARBERO, Jesus. Op. cit., pag. 66.
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comunicacdo) estdo se constituindo como mediadoras cruciais da trama de
imagindrios que moldam as identidades das cidades, das regides e dos espacos locais,
ao promoverem e possibilitarem a expressdo do multiculturalismo contemporaneo
(“agente” diluidor dos referentes tradicionais identitarios). Mesmo chamando a
atengdo para o acumulo de utopias enganadoras que surgem decorrentes da
disseminac¢do das TICs (utopias que ja foram nomeadas de “aldeia global”, “mundo
virtual”, “ser digital” e, segundo o autor, a mais capciosa de todas: “democracia

. 326
direta”

), ele argumenta que a utilizagdo destas pode ocorrer de modo alternativo,
sendo necessdrias para isso mudang¢as nos mapas mentais, nas linguagens e nos
desenhos de politicas, que sdo cobradas pelas (novas) formas de complexidade que
emergem nas sociedades multiculturais atuais. Tomando a prépria complexidade que
a Internet desencadeia como exemplo (“um contato privado entre interlocutores que
¢, a0 mesmo tempo, mediado pelo lugar publico que constitui a rede”*’), Martin-
Barbero coloca que no ciberespago pode ocorrer uma explosdo do discurso publico,
através da sua possibilidade de mobilizar uma soma bastante heterogénea de
comunidades, associacdes, tribos etc., que tanto despejam as narrativas do politico

9328

(“desde as multiplas logicas dos mundos de vida™*"), como despotencializam o

centralismo burocratico da maioria das institui¢cdes, ativando a criatividade social e a
participagdo dos individuos. Ainda sobre a relagdo das TICs e a discussdo sobre

identidade, ele a sintetiza de forma categorica:

Na assunc¢éo de tecnicidade midiatica como dimenséo estratégica da cultura, nossa
sociedade pode interagir com os novos campos de experiéncia em que hoje se
processam as mudangas: desterritorializacdo/relocalizagdo das identidades,
hibridizacdo da ciéncia e da arte, dos escritos literarios, audiovisuais e digitais, a
reorganizacdo dos saberes desde os fluxos e redes, pelos quais hoje se mobilizam
ndo s6 a informagdo, mas também o trabalho e a criatividade, o intercambio e a
aposta em comum de projetos politicos, de pesquisas cientificas e experimentagbes
estéticas. Nossa sociedade pode interagir tanto com as novas figuras e modalidades

26 De acordo com Martin-Barbero: “Estamos diante da mais enganadora das idealizagdes, j4 que em
sua celebracdo do imediatismo e da transparéncia das redes cibernéticas o que se estd minando sdo os
fundamentos préprios do ‘publico’, isto €, os processos de deliberacdo e de critica, a0 mesmo tempo
que se cria a ilusdo de um processo sem interpretacdo nem hierarquia, fortalece-se a crenca de que o
individuo pode comunicar-se prescindindo de toda mediacdo social, além de aumentar a desconfianca
de qualquer figura de delegacio e representagdo.” MARTIN-BARBERO, Jesis. Tecnicidades,
identidades, alteridades: mudancas e opacidades da comunica¢do no novo século. In: MORAES,
Dénis de (org.). Sociedade midiatizada, pdg. 69.

27 Ibid., pags. 69 e 70.

328 Ibid., pag. 70.
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de profissdo quanto com as novas formas de participagdo cidadd que se abrem
especialmente 3 vida local.”**

Ao utilizar a Internet como veiculo de uma literatura conflituosa com as forgas
culturais hegemonicas, colocando atores sociais historicamente excluidos como
protagonistas na discussdo sobre identidade e, assim, questionando de forma criativa
padrdes culturais (identitarios) instituidos referentes ao Nordeste brasileiro (um
exemplo de vida local), creio que O Carapuceiro nos serve perfeitamente como
ilustragdo politica neste jogo e debate que se estabelece entre as novas tecnologias da

informagdo e comunicagdo e a questdo da identidade.

2.

Um outro ponto importante que quero destacar aqui diz respeito a propria
expansdo fisica destas novas tecnologias, pois alguns dados recentes tém revelado
diferencgas consideraveis em relacdo aos seus acessos, rebatendo a perspectiva de uma
maior democratizagdo de conhecimentos e culturas decorrente das evolugdes
mididticas. Em livro ja citado, Nestor Garcia Canclini mostra que de acordo com
Yoshimo Usumi, secretario-geral da reunido de cupula de governantes e especialistas
que ocorreu entre os dias 10 e 12 de dezembro de 2003 em Genebra, 97% dos
africanos ndo t€m acesso as novas tecnologias de informag¢do e comunicagdo,
enquanto Europa e Estados Unidos concentram 67% dos usuarios de Internet’’.
Numa realidade proxima a brasileira, Canclini aponta na mesma obra que, segundo 0s
dados da Pesquisa Nacional da Juventude do México, 77% dos lares mexicanos com
jovens dispdem de televisdo (em sinal aberto), enquanto s6 6% possuem mecanismos
para freqiientar o ciberespaco.””!

Na presenca de tais dados, cabem aqui as perguntas: como considerar popular as
produgdes dos novos meios tecnoldgicos informacionais € comunicacionais (0s sitios

da Internet estdo entre elas) para as quais o acesso a seus suportes ainda esteja tao

restrito? E, mais diretamente no que diz respeito a esta tese, como adjetivar da mesma

2 MARTIN-BARBERO, Jests. Tecnicidades, identidades, alteridades: mudancas e opacidades da
comunicagdo no novo século. In: MORAES, Dénis de (org.). Sociedade midiatizada, pag. 76.

39 CANCLINI, Nestor Garcia. Diferentes, desiguais e desconectados, pag. 225.

31 bid., pag. 212.
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forma um objeto cuja audiéncia esteve longe de se comparar aos indices de producdes
realizadas por outras midias?

Em relagdo a primeira, pode-se argumentar que, mediante a trajetéria de
crescimento de publico consumidor ja observada na histéria de meios massivos
anteriores (como, por exemplo, o radio e a televisdo) e o curto periodo de existéncia
das novas tecnologias de informacdo e comunica¢do (como a Internet, caso referido
nesta tese), a maior popularidade destas ultimas midias ¢ uma questdo de tempo. E, de
acordo os numeros estatisticos atuais, de pouco tempo ou nenhum, conforme se
observa em algumas situagdes nos paises de primeiro mundo (os ingleses, por
exemplo, atualmente passam mais horas utilizando a Internet do que a televisao,
segundo pesquisa da TNS>** encomendada pelo Google®”). Recentemente o instituto
de pesquisa eMarketer’** divulgou que pelo menos 1 bilhdo de pessoas no mundo tém
acesso a Internet, dos quais 845 milhdes a utilizam regularmente. Para se ter uma
idéia do crescimento do ciberespago, no relatorio trimestral do State of the
Blogosphere®, divulgado em novembro de 2006 pela Technorati*®, consta que
100.000 novos blogs sdo criados a cada dia, indicando que a “blogosfera” dobra de
tamanho a cada 230 dias (com 55% dos enderegos ativos ou atualizados pelo menos
uma vez nos Gltimos trés meses). No Brasil, o /bope®’ divulgou uma pesquisa na
qual mostra que desde setembro de 2000 o niimero de pessoas com acesso residencial
cresceu 113%, o que significa um aumento de 9,8 milhdes para 21 milhdes de
usudrios. O Blog dos Blogs, coluna do sitio IDGnow!**®, ainda aponta numeros
maiores, 32 milhdes de internautas brasileiros, cifra que, segundo o referido endereco

eletronico, coloca a nova tecnologia de comunicagdo como a segunda maior midia do

332 Sigla da Taylor Nelson Sofres, empresa de pesquisas de mercado e informagdo sediada em Londres
(www.tns-global.com).

3 Empresa que criou e mantém o maior sitio de busca da Internet, o Google Search
(www.google.com).

¥ Dedicado a pesquisas de mercado e andlises das tendéncias dos e-business, marketing on-line,
midias e tecnologias emergentes (www.emarketer.com).

5 Coluna publicada no sitio da Technorati (ver logo adiante) sobre pesquisa de blogs, escrita por
David Sifry, especialista em Ciéncia da Computacio e um dos fundadores da referida empresa.

336 Sitio-empresa de pesquisa que revela e organiza blogs e outras formas de utilizagdes independentes
na Internet (www.technorati.com).

7 Empresa de pesquisa brasileira que hd 6 anos mede a audiéncia da Internet no pais.

3 Sitio da IDG - International Data Group no Brasil (www.idgnow.uol.com.br), empresa de
comunicag¢do para o mercado de tecnologia da informacao.
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pais, a frente da televisdo a cabo (13 milhdes de telespectadores), revistas (também 13

milhdes de leitores) e jornais (3,1 milhdes de leitores).**

Ainda em relagdo a primeira questdo, o proprio Canclini na obra mencionada
acima admite o aumento da utilizacdo de novas tecnologias, mesmo entre aqueles
considerados excluidos - social e etnicamente - da “sociedade global”, chamando a
atencdo de forma positiva para as capacidades de realiza¢des derivadas dos seus usos.
No entanto, o antropologo também alerta acertadamente para as condigdes nas quais,

muitas vezes, as incorporagdes destes usuarios sdo efetivadas. Segundo o autor:

Nas dultimas décadas, multiplicaram-se os usos de tecnologias avancadas
(computadores, satélites) por parte de indigenas e pobres suburbanos. O fato de que
estes setores excluidos da educagdo, das linguas hegemoénicas e de outros
dispositivos modernizadores imediatamente utilizem os computadores para registrar
suas lendas orais, comunicarem-se com movimentos equivalentes em zonas distantes
e estabelecer solidariedade politica — tal fato mostra a potencialidade destes recursos
tecnolégicos. Da mesma forma, revela a facilidade com que as culturas tradicionais
podem passar a “segunda oralidade” dos meios audiovisuais e eletrdnicos. Mas é
necessario investigar o resultado destas incorporagdes ocasionais, relativamente
isoladas, as redes avancadas de conhecimento. Que impacto tém nos milhares de
aldeias e cidades que carecem de equipamentos tecnolégicos e até mesmo de
eletricidade? No Brasil, por exemplo, o Comité para a Democratizagdo da Informatica
comegou a instalar em 2003 computadores em trés aldeias indigenas (das etnias
achaninca, iauanauas e sapucai), que néo dispdem de redes elétricas e telefnicas, e
recorrem a placas que captam energia solar. Efetivamente os satélites podem levar a
Amazénia informagdo sobre o que ocorre nos mercados internacionais com os
produtores agricolas destes indigenas, mas a “democratizagéo informatica” é s6 uma
parte do conjunto de insergbes socioecondmicas, formagdo de habitos de
conhecimento e processamento critico dos dados necessarios. Na falta destas
condicbes contextuais, a conexdo a redes informaticas oferece saberes de baixa ou
nenhuma utilizaggo.**’

Entre a auséncia de tais condi¢des contextuais para a possibilidade efetiva de
uma “democratizacdo informatica”, o debate em torno da educacdo (expressa no
trecho citado pela necessidade de “formacdo de habitos de conhecimento e
processamento critico dos dados necessarios”) se mostra como dos mais
fundamentais, isto porque, para além das caréncias de auto-conhecimento e postura
critica, com o advento e disseminacdo das novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo tem ficado cada vez mais evidente que € preciso uma postura

pedagbgica que atente para a multiculturalidade, ou melhor, para a interculturalidade

39 0Os dados estatisticos das pesquisas citadas neste pardgrafo foram retirados do Blue Bus
(www.bluebus.com.br), pdgina eletrénica fundada em 1995 que funciona como um guia didrio de
informacées sobre midias.

0 CANCLINI, Nestor Garcia. Diferentes, desiguais e desconectados, pags. 235 e 236.
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e o transito de conhecimentos, informagdes, culturas etc., que ela desencadeia. Uma
atitude educacional para a interculturalidade que, de acordo com o proprio Canclini,
permita a continuidade de pertencimentos étnicos, comunitarios e grupais (e mesmo
nacionais), junto com o acesso fluido aos repertorios transnacionais difundidos pelos

meios de comunicacdo urbanos e de massa, tendo em vista que:

A conjugacéo de telas de televisdo, computadores e videogames esta familiarizando
as novas geragcbes com os modos digitais de experimentar o mundo, com estilos e
ritmos de inovagao préprios destas redes, bem como com a consciéncia de pertencer
a uma regido mais ampla do que o prdéprio pais, a um tempo em que se interconectam
mediante histdrias distintas. Conhecer implica socializar-se na aprendizagem das
diferengas, no discurso e na pratica dos direitos humanos interculturais.**!

Por sua vez, pensar numa “pratica dos direitos humanos interculturais” remete a
uma outra discussdo: a politica. Considerando que o auto-conhecimento das
sociedades e comunidades e a propria consciéncia de seus lugares entre as demais
vém sendo constituidos substancialmente nas redes comunicionais (cada vez mais as
ligadas as tecnologias digitais) e nas producdes narrativas, musicais e audiovisuais
industrializadas, tal fato exige politicas de inclusdo digital que possibilitem e
assegurem o acesso democratico a diversidade e a interculturalidade nos circuitos (de
informagdes e conhecimentos) transnacionais. Politicas que incentivem a
desconcentracdo de poder e ndao os monopolios das redes tecnoldgicas, que
promovam o desenvolvimento e a autonomia de paises, regides, localidades,
pequenos grupos etc. pobres e ndo a subordinacdo as cadeias de marketing geradas no
mundo rico. Enfim, politicas que estimulem a liberdade e ndo o aprisionamento as
redes privadas monopolistas.

A primeira vista, as novas tecnologias de comunicagio e informagdo parecem
oferecer diversas vantagens sobre os meios de comunicagdo tradicionais, colocando-
se como um ideal para a comunicacdo democratica, sobretudo porque os seus
dispositivos interativos e multifuncionais oferecem novas possibilidades para a
participagdo descentralizada. No entanto, como vimos acima nos nimeros oferecidos
por Canclini, tais tecnologias, instaladas em uma ordem mundial excludente, podem
reproduzir a l6gica de funcionamento desta, gerando um verdadeiro apartheid digital.

Nos debates em torno das politicas de democratizacdo de acesso e uso destas novas

! CANCLINI, Nestor Garcia. Diferentes, desiguais e desconectados, pag. 237.
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tecnologias, algumas iniciativas aparecem como importantes para, se ndo acabar com
a exclusdo aos desconectados, diminuir a distincia entre os numeros destes em
relacdo aos usudrios conectados no planeta.

Uma destas agdes diz respeito a participacao dos governos (em todas as suas
instancias, principalmente a nacional) na implementagdo de politicas de inclusdo da
populacdo nos novos ambientes tecnologicos, tanto através da disponibilizacdo dos
suportes materiais de uso e acesso (como computadores, redes de conexao etc.) como
também, conforme foi adito acima, na implementacdo de uma politica educacional
critica, atenta para o proprio auto-conhecimento (local, regional, nacional etc.) e para
o contexto multi e intercultural do mundo contemporaneo.’**

Outras iniciativas exemplares se referem ao incentivo a utilizagdo de sofiwares
livres e a discussdao do direito de autor (ou da propriedade intelectual), ambas
relacionadas entre si. Aqui ¢ preciso inicialmente definir que softwares livres sdo
programas de computadores que podem ser usados, copiados, estudados, modificados
e redistribuidos sem restri¢gdes (ou com uma licenga de software livre), ou seja, sem
ter que pagar direitos a proprietarios (Copyright) por quaisquer dessas operagdes. O
estimulo ao uso destes programas (e a conseqiiente liberdade de troca oferecida por
eles) ¢ uma atitude bastante vantajosa para seus usudrios, tendo em vista serem

economicamente mais democraticos (financeiramente menos custosos) ¢

2 Aqui vale destacar as iniciativas do governo federal brasileiro atual que vem desenvolvendo vdrios
programas de inclusdo digital tais como: Casa Brasil — programas de implementacdo de espagos
multifuncionais de conhecimento e cidadania em comunidades de baixo IDH (Indice de
Desenvolvimento Humano), constituidos de um telecentro (com o uso de software livre) e pelo menos
dois outros médulos que podem ser uma biblioteca popular, um auditério, um estidio multimidia, uma
oficina de producdo de rddio, um laboratdrio de popularizacdo da ciéncia ou uma oficina de
manuten¢do de equipamentos de informdtica, e um espago para atividades comunitdrias, além de um
mddulo de inclusdo bancaria nas localidades que for possivel; Centros Vocacionais tecnoldgicos —
programas de implementacdo unidades de ensino e de profissionaliza¢do, voltados para a difusdo do
acesso ao conhecimento cientifico e tecnolégico, conhecimentos préticos na drea de servicos técnicos,
além de transferéncia de conhecimentos tecnolégicos na drea de processo produtivo; Computador para
Todos — programa voltado para a classe C que permite a industria e ao varejo a oferta de computador e
acesso a Internet a precos subsidiados e com linha de financiamento especifica, além da isencdo de
impostos PIS/COFINS; Pontos de Cultura — programa que tem como objetivo apoiar iniciativas
locais/populares por meio de repasse financeiro de até R$ 185.000,00; entre outros. Fonte:
www.inclusaodigital.gov.br/inclusao/outros-programas .
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intelectualmente mais estimulantes, j4 que ndo precisam de muitos tramites para a
propria utilizagio e/ou para a elaboragdo de novos softwares a partir deles.**

O espirito colaborativo contido na “filosofia” do software livre levou
imediatamente a questionamentos sobre o direito de propriedade intelectual, servindo
de exemplo e inspiragdo para que outros bens intelectuais também comecassem a
evoluir no sentido da produgdo de trabalhos coletivos e abertos. De acordo com
Ronaldo Lemos, diretor do Centro de Tecnologia e Sociedade da Escola de Direito da
Fundacdo Getulio Vargas, “tudo indica que o modelo do software livre ndo mudou
apenas a histéria do software, mas também criou uma nova forma de organizagdo
econdmica, com impacto profundo nas formas de produgdo e organiza¢do globais

como um todo™**

. Mediante os impasses juridicos em torno dos direitos de autoria
criados pelos questionamentos levantados pelo sofiware livre, novas formas de
licencas de uso e propriedade intelectual foram (e continuam sendo) elaboradas para
tentar suprir as lacunas das leis tradicionais que tratam do assunto. Entre estas formas,
destaca-se a criagao do modelo Creative Commons. Segundo Lemos:

o Creative Commons cria instrumentos juridicos para que um autor, um criador ou uma
entidade diga de modo claro e preciso, para as pessoas em geral, que uma
determinada obra intelectual sua é livre para distribuigdo, cépia e utilizagdo. Essas
licencas criam uma alternativa ao direito de propriedade intelectual tradicional, fundada
de baixo pra cima, isto €, em vez de criadas por lei, elas se fundamentam no exercicio
das prerrogativas que cada individuo tem, como autor, de permitir o acesso as suas
obra§45e a seus trabalhos, autorizando que outros possam utiliza-los e criar sobre
eles.

Neste novo quadro de discuss@o juridica em torno do direito de propriedade
intelectual, modelos de licengas como o Criative Commons, portanto, pretendem
desenvolver e estimular formas cooperativas, garantindo-as juridicamente e,

sobretudo, dando liberdade aos autores, criadores e detentores de direitos para que

O Software Livre como movimento organizado comegou em 1983 quando o programador
americano Richard Stallman deu inicio ao projeto GNU, fundando, dois anos depois, a Free Software
Foudation (FSF). Stallman introduziu os conceitos de software livre e copyleft que foram
desenvolvidos como intuito de garantir que a liberdade dos usudrios dos programas computacionais
fosse preservada. Sdo softwares livres conhecidos: os sistemas operacionais GNU/Linux, BSD e
Darwin; os navegadores de web Firefox e Konkequeror; o Media Wiki, sistema da Wikipédia; entre
outros. Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre. Informagdes importantes sobre o tema estdo
no préprio sitio da FSF (www.fsf.org) e também no livro Software livre e inclusdo digital, organizado
por Sérgio Amadeu da Silveira, presidente do Instituto Nacional de Tecnologia da Informacéo.

3 LEMOS, Ronaldo. Direito, tecnologia e cultura, pag. 82.

3 Ibid., pdg. 83.
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eles mesmos possam gerenciar seus bens, para que possam ter o poder de dizerem que
ndo se importam com a utilizagdo, a distribui¢do e até a modificagdo de suas obras
por outras pessoas’*’. Tais modelos, sem divida, sdo avangos no sentido de
ampliacdo do dominio publico a favor do estabelecimento de uma universalidade
criativa e democratica em relacdo a informacgdo, conhecimentos e bens culturais.
Portanto, tanto a utilizacdo de softwares livres como de licencas de uso e propriedade
intelectual tem sido caminhos na luta pela democratizacdo do ciberespago e, de uma
forma mais geral, das novas tecnologias de informac¢do e comunicagdo, afim de torna-
los mais populares.

Sobre a segunda pergunta, serei mais breve. Sua resposta se fundamenta na
interpretacdo d’O Carapuceiro como expressao da defini¢ao preferida por Stuart Hall
de cultura popular que foi exposta no segundo capitulo. Nesta defini¢do, como vimos,
o essencial para uma categorizag¢do de cultura popular ndo sdo as questdes relativas a
sua autenticidade ou a sua integridade organica, mas sim as relagdes que a colocam
em uma tensdo continua com, no caso especifico aqui, culturas dominantes. Uma
perspectiva, portanto, que atenta, em primeiro lugar, para as relagdes entre cultura e
as questdes de hegemonia, interessando-se pelas praticas conseqiientes de tudo aquilo
que ¢ tomado como popular, principalmente pela dupla capacidade de resisténcia as
incorporagdes hegemonicas e de estabelecer conflitos entre a cultura do(s) bloco(s) de
poder e os segmentos sociais subalternos.

Apesar da audiéncia d’O Carapuceiro ndo ser comparavel aos nimeros de
outras criagdes e/ou produtos dos meios massivos € mesmo de outros sitios da
Internet, creio que a pagina eletronica responde a definicdo de cultura popular de
Stuart Hall mencionada acima, tendo em vista que os seus textos constantemente
evidenciavam choques entre os contetidos expostos pelos autores e as varias
representacdes de posi¢des consideradas hegemonicas. Entre os exemplos ilustrativos
possiveis, as proprias criticas as tradigdes nordestinas (fatos e personagens historicos,

politicos herdeiros do poder das velhas oligarquias locais e artistas que instituem a

36 O citado Re:combo, coletivo multimidia idealizado e coordenado por h. d. Mabuse, foi um dos
pioneiros no Brasil no licenciamento de obras para recombinacdo e modificacdo. O coletivo inspirou a
licenca de Recombinacdo (nome em sua homenagem, mas também chamada de licenca de Sampling)
desenvolvida pelo préprio Creative Commons e pela Escola de Direito da Fundag@o Getilio Vargas do
Rio de Janeiro.
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regido de forma folclorizada) e aos discursos e/ou interpretacdes estigmatizados do
Nordeste construidos em regides hegemodnicas (mais destacadamente no Sudeste)
apresentadas no ultimo capitulo, confirmam a disposi¢do para o conflito ou, ao
menos, para questionamentos (posi¢do talvez mais precisa para o caso) d’O
Carapuceiro frente as forcas instauradoras de “sentidos”, colocando-o num lugar de
resisténcia em relagdo a estas. Desta forma, diante de tais posturas, pode-se dizer que
o sitio, durante todo seu periodo de existéncia, se apresentou, cumprindo o papel de
toda cultura considerada aqui “genuinamente” popular, como palco para a dialética da

luta cultural.

3.

Em dois pardgrafos bastante semelhantes que pertencem a dois de seus livros,
Nestor Garcia Canclini oferece argumentos importantes para questionamentos em
torno da questdo do popular e da posicdo assumida por mim nesta tese. Apesar de
parecidos, exponho-os aqui, pois cada um merece ser comentado em decorréncia das
afirmagdes peculiares que eles sugerem. Comentarei-os apds suas reproducdes

abaixo. Por mera ordem cronolégica, transcrevo primeiro o contido na obra Culturas

hibridas:

Os neogramscianos véem a cultura, mais que como um espago de distingdo, de
conflito politico entre as classes, como parte da luta pela hegemonia. Por isso, esse
modelo é utilizado por aqueles que destacam a autonomia, a capacidade de iniciativa
e oposicdo dos setores subalternos. Ainda que a complexa concepg¢do gramsciana,
enriquecida por antropdélogos recentes (Cirese, Lombardi, Satriani, Signorelli), evite os
riscos mais ingénuos das tendéncias e espontaneistas, estimulou visdes unilaterais e
utépicas como as que criticamos nos movimentos “alternativos”. As dificuldades se
acentuam, tanto nessa corrente como na reprodutivista, quando seus modelos séo
usados como superparadigmas e geram estratégias populares as quais se pretende
subordinar a totalidade dos fendmenos: tudo o que ndo é hegeménico é subalterno ou
vice-versa. Omite-se, entdo, nas descri¢gdes, processos ambiguos de interpenetragéo
e mescla, em que os movimentos simbodlicos de diversas classes geram outros
processos que nao se deixam organizar sob as classificagbes de hegemdnico e
subalterno, de moderno e tradicional .**’

No segundo, do livro Consumidores e cidaddos, o mesmo autor escreve:

As obras dos antropdlogos neogramscianos, sobretudo na Italia, onde se realizaram
as contribuicdes mais valiosas para o estudo do popular, em geral eludem o risco de
maniqueismo: examinam em profundidade a “rede de intercambios, empréstimos,
condicionamentos reciprocos” entre as culturas hegemodnicas e populares. Nao
obstante, na caudalosa bibliografia que se formou em torno dessa orientagédo ao longo

7 CANCLINI, Nestor Garcia. Culturas hibridas, pags. 274 e 275.
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dos anos 1970 e 1980 na América Latina, as complexas relagdes entre hegemonia e
subalternidade costumam ser reduzidas a um simples confronto bipolar. Com base nas
vertentes mais politicas e voluntaristas do pensamento gramsciano, proclamou-se uma
autonomia e resisténcia das classes populares dificimente comprovavel. Muitas
pesquisas se converteram em registro parcial dos atos por meio dos quais os setores
populares davam continuidade a suas tradigdes, em oposi¢do a ideologia e a politica
hegeménica.’*

Nos dois trechos fica claro o alerta para o risco de se tratar a cultura de forma
maniqueista sob a polaridade do bindémio hegemonico/subalterno. Aqui ¢ importante
salientar que sendo o pensamento gramsciano um ideéario de matriz marxista, tal risco
se deve a perspectiva de tomar a no¢do de hegemonia como instrumento de poder
para a conservagdo do sistema como um todo ou, ao contrario, como forca contra-
hegemonica a favor de uma futura ordem comunista (comentei sobre o assunto no
segundo capitulo). No entanto, conforme o proprio Canclini coloca na seqiiéncia

deste ultimo livro citado, sabemos ja ha algum tempo que:

A partir das contribuicdes de Michel Foucault e de estudos empiricos sobre os
movimentos sociais, deixou-se de perceber o poder apenas como uma agao
dominadora exercida verticalmente sobre os dominados e passou-se a considera-lo
como uma pratica descentrada e multideterminada das relagdes politicas, cujos
conflitos e assimetrias sdo moderados pelos compromissos entre os atores colocados
em posigcdes desiguais. Nem mesmo nas concentragdes monopodlicas do poder,
acentuadas pelas politicas neoliberais, existe uma manipulagdo onipotente das
relagdes socioculturais.**’

Ao tomar O Carapuceiro como objeto para discussdo da identidade nordestina,
ndo pretendo muito mais do que, além de primordialmente enriquecer o debate sobre
o tema, fazer um registro de uma producdo literaria popular que durante sua
existéncia se colocou “em oposi¢do a(s) ideologia(s) e a(s) politica(s)
hegemonica(s)”. Porém, gostaria de chamar a atencdo para o valor deste registro
(como de outros possiveis), ndo como mero documento “parcial” no sentido um tanto
desqualificador que o adjetivo deixa entender no trecho citado acima. Creio que,
diante da descrenca reinante nas atitudes e instrumentos que se apresentam como
resistentes a logica neoliberal dominante do mundo contemporaneo que tudo
despotencializa, seja através da massificacdo de producdes e realizagdes culturais
monopolicas ou da fragmentacdo homogeneizadora que os apreende em rotulos

“domadamente qualificantes”, o registro de tais iniciativas ¢ de grande valor na

¥ CANCLINI, Nestor Garcia. Consumidores e cidaddos, pag. 200.
 Ibid., pg. 201.
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constru¢do da(s) historia(s) das resisténcias populares. Pois, se estas ndao nos
conduzem a uma (utdpica) transformacao total da realidade em que vivemos, servem-
nos ao menos, o que ja ¢ de grande valia, como motor de inquietagdes, estimulando
interpretacdes criticas e posturas politicas mais engajadas frente as situagdes de
opressdo e de indiferenga impostas ou sugeridas pelas for¢as hegemdnicas. Se ndo
registrarmos ou, ainda, acreditarmos na(s) histéria(s) das lutas das manifestagdes
populares, ndo serdo estas ultimas for¢as que irdo fazé-la e, muito menos, credita-la.
Gostaria ainda de destacar um aspecto ressaltado no primeiro trecho que diz
respeito a omissdo aos processos de hibridizagdo (constantemente exaltados pelo
autor) ou, como escrito no trecho, aos “processos ambiguos de interpenetracdo e
mescla, em que os movimentos simbolicos de diversas classes geram outros
processos que ndo se deixam organizar sob as classificacdes de hegemonico e
subalterno”. Para o caso d’O Carapuceiro, a acusa¢do de tal omissdo, conforme
vimos em suas caracteristicas, ndo procede. Alias, o emprego de referéncias de varios
universos culturais, dando uma fei¢ao hibrida ao contetdo do sitio, serviu como
estofo na critica a tradicdo e as interpretagdes estigmatizadas dos elementos da
cultura nordestina. Como ja foi dito acima: expor, ou melhor, reivindicar a
heterogeneidade e a possibilidade de hibridagdes culturais ¢ uma atitude politica
eficaz para ndo se submeter a l6gica homogeneizadora das identidades interessadas.
No entanto, ndo podemos perder de vista também a existéncia de um risco da
dilui¢do dos conflitos nos processos de hibridagdes, principalmente se estes forem
geridos ou estrategicamente articulados por forcas hegemonicas. A supervalorizagao,
por exemplo, de adjetivos como ‘“eclético”, “fusion”, “mélangé” (ou mesmo no
portugués, “misturado”) na critica cultural contemporanea (com bastante freqiiéncia
na critica da musica popular) serve como rapida ilustracdo. Para além das
especulacdes sobre “o qué se mistura”, pouca aten¢do se da “ao porque se mistura”.
Se for para fugir, escrevo mais uma vez, a l6gica homogeneizadora das identidades
interessadas, tais processos potencializam conflitos que podem representar a luta
tanto por estéticas mais plurais como por sociedades mais democraticas. Se for para

atender as demandas da industria cultural, eles tendem ao corporativismo e ao
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reacionarismo estético e cultural (e, em ultima instidncia, social), promovendo

constantemente, a “uniformizacio das diferencas”.
9

4.

As novas abordagens culturais que emergem no Nordeste contemporaneo tém
contribuido contra a fossilizacdo que as culturas nordestinas sofreram — e ainda
sofrem — ao longo da histéria no pais. Suas provocacdes nos concedem, cada vez
mais, a percepcao de que o que se chama de “cultura nordestina” ¢ um complexo
cultural historicamente construido ao longo dos dois ultimos séculos, que ajudou (e
ainda ajuda) a escamotear e a dissipar a propria heterogeneidade de culturas e
interpretacdes existentes na regido, em nome da defesa de uma cultura supostamente
especifica e genuina.

A “desconstrucao” critica do Nordeste que vem ocorrendo nas duas ultimas
décadas, sobretudo no ambito da cultura, tem questionado discursiva e
imageticamente os clichés e os esteredtipos elaborados em torno da regido,
revelando-a, pelo contrario, como local de proposicdes e criagdes artistico-culturais
hibridas e inesperadas, abertas aos didlogos sugeridos pela intensidade dos novos
fluxos transculturais que ocorrem no mundo atual, mas, ao mesmo tempo, atentas as
suas proprias condi¢des (materiais, histdricas etc.) de produgdo. Tal postura critica
tem ajudado no sentido de possibilitar uma outra percep¢ao da regido, chamando a
aten¢do para a diversidade de suas areas e seus processos criativos distintos. Nesta
direcdo, gostaria de voltar para a referenciada (e reverenciada) obra A invengdo do
Nordeste e outras artes, onde, na pentltima pagina, Durval Muniz de Albuquerque Jr.

faz a seguinte colocacao:

E preciso questionar as lentes com que os nordestinos sdo vistos e se véem e com
que enunciados os nordestinos sado falados e se falam... ... Temos de comecgar por
destruir o Nordeste e o nordestino, assim como o Sul e o sulista, como estas
abstragdes preconceituosas e estereotipadas, buscando conhecer as diversidades
constitutivas de cada area e de cada parcela da populagdo nacional e, o mais
importante, nos preparando para suportar a diferenca, para respeita-la.**’

Antes de tecer um comentario final sobre o lugar d’O Carapuceiro nesta

“desconstru¢do” critica do Nordeste, gostaria também de citar mais uma vez Moacir

330 ALBUQUERQUE JUNIOR, Durval Muniz de. A invengdo do nordeste e outras artes, pag. 316.
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dos Anjos que no ultimo paragrafo do seu citado livro - outro trabalho de valor

inestimavel para esta tese - escreve:

No inicio da década de 1970, Hélio Oiticica disse que o Brasil ndo existia, sugerindo, é
provavel, a dissolugdo de uma idéia hegemdnica do pais, a qual iria efetivamente
ocorrer, ainda que de forma gradual e lenta, nas décadas seguintes. Talvez seja
possivel dizer que o Nordeste do Brasil, como espacgo de limites simbdlicos definidos,
tampouco exista. Permanece, em todo caso, como repositério de simbolos, mitos,
técnicas, imagens e procedimentos que o confirmam como um participe da diversa,
complexa e impura heranga cultural do mundo. E se é pouco prudente tentar
estabelecer os contornos precisos de uma idéia de Nordeste no mundo
contemporaneo, pode-se afirmar, com alguma seguranca, que as distingdes
dicotdmicas presentes em debates travados na primeira metade do século XX
(tradicdo versus europeizagdo, Regionalismo versus Modernismo) ndo mais fazem
sentido. As produgcbes de seus artistas ndo buscam afirmar a identidade de um
territério com fronteiras rigidas nem tém pretensées de nacionalizar o que é falado de
um lugar do pais. Somadas, apenas participam, de uma posi¢cao especifica, dos
embates transculturais que a globalizago ativa.®'

E neste sentido que O Carapuceiro — uma pagina entre outras — tenta fazer com
que o Nordeste “ndo exista” ou, em outras palavras, o reinventa, tomando-o como
ponto de partida para a criagdo de uma regido (um lugar, um ponto) de imaginario
mais hibrido, de carater dialogal, distante de uma perspectiva essencialista de
identidade com seus discursos interessados. Mas, por meio e para além desta
reinven¢do hibrida, creio que o seu maior legado foi o de fazer emergir e
potencializar um Nordeste cosmopolita, cujas caracteristicas identitarias e culturais
ndo sdo mais estabelecidas de cima para baixo, e sim construidas, continuamente, por
representacdes (sociais, culturais e econOmicas) até pouco tempo sem vozes na
regido. Um legado sem duvida politico, direcionado pela vontade de uma cultura

comum, como tudo aquilo que se espera da cultura popular.

#1 ANJOS, Moacir dos. Local/global: arte em trdnsito, pags. 69 e 70 (itdlicos do autor).
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