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Entrevista via ICQ - Wolfenstein

<HFL> Vc |é quadrinhos?

<Wolfenstein> sim

<HFL> ha quanto tempo?

<Wolfenstein> sei l.... deve ter no mximo 10 anos
<HFL> e vc |é com regularidade desde o inicio?

<Wolfenstein> sem contar histrias que linha quando era
pequeno

<HFL> Isso conta tb.
<HFL> mas desde essa epoca vc le regularmente?

<Wolfenstein> do inicio ao fim da revista?? sim lei tudo
at os crditos

<HFL> pq os creditos tb?

<Wolfenstein> quando era pequeno lia esporadicamen-
te, turma da monica, disney, e outras que achava.

<Wolfenstein> vai com calma que eu to me perdendo
<HFL> ok

<Wolfenstein> deixa eu explicar quando comecei a ler

HQ

<Wolfenstein> quando pequeno lia monica disney e
outras que achava

<Wolfenstein> isso antes dos 10

<Wolfenstein> | pelos 11 12 anos comecei a ler Hoame
aranha pq um vizinho meu lia

<Wolfenstein> mas no acompanhava realmente

<Wolfenstein> com uns15 16 anos foi que eu realmen-
te comecei aler HQ, comecei a colecionar, comprar qq
coisa que saia nas bancas

<HFL> qualquer coisa?
<Wolfenstein> e comecei a querer desenhar

<Wolfenstein> pra ser mais especifica, comprava todas
que saiam da Marvel, e da DC principalmente Batman, e
algumas outras coisas que me gostava

<HFL> Vc falou em querer desenhar...desenhar o que?
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<Wolfenstein> gostei do estilo de desenho das HQ, quis
fazer isso

<HFL> O que te faz gostar de uma historia em quadri-
nhos?

<Wolfenstein> acho que o que mas me chama ateno
em uma Histria eh o desenho

<Wolfenstein> ele no eh tudo mas faz a historia mas
interessante

<HFL> pq?

<Wolfenstein> se o desnho no representar bem o que
est escrito, acaba que fica quase que um livro, pg vc vai
imaginando o que acontece sem o desenho colocando a
imagem que vc quer

<HFL> vc jah gostou de uma estoria onde o desenho
nao fosse bom, ou melhor que vc ndo tenha gostado do
desenho?

<Wolfenstein> sim

<Wolfenstein> sempre acontece, o desenho pode ser
ruim mas a narrativa eh boa

<HFL> ok
<HFL> e o que vc tem lido ultimamente?

<Wolfenstein> ultimamente tenho lido Spawn(eh as-
sim que escreve??) e lia batman mas no tenho encontra-
do

<HFL> e na web vc |é algo?

<Wolfenstein> antes lia mais, agora no tenho lido tan-
to

<HFL> pq?

<Wolfenstein> no sei, antes achava mais legal, tinha
vrias histrias, mesmo no tendo osmesmos recursos que
hoje mas era mais divertido

<HFL> Pq era mais divertido? Qual diferenca pra hoje
em dia?

<Wolfenstein> no sei tem diferena, talvez seja a mes-
ma coisa, fui eu que perdi o interesse, acho que comecu
a ficar repetitivo

<HFL> sei
<HFL> Repetivo o que o desenho, a narrativa...?

<Wolfenstein> a forma de apresentar, apesar de ser na
web, todos tinha quase a mesma estrutura, no tinham
novidades

<HFL> vc tb falou em discursos...


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0115468/CA


PUC-Rio - Certificacdo Digital N° 0115468/CA

Anexos

<Wolfenstein> discursos??? no no falei no
<HFL> desculpe discursos nao RECURSOS..foi mal!

<Wolfenstein> ai sim. antes eles eram praticamente
imagens, pucos usavam animaes, mas mesmo assim al-
guns eram bem inventivos

<HFL> vc disse que apesar de um maior numero de re-
cursos as hq na web |he interessam menos...

<HFL> vc podia falar que recursos sao estes?

<Wolfenstein> sim, elas viraram quase animaoes, soh
gue pouca qualidade, esto em um meio termo que
ninguem define o que elas so

<Wolfenstein> hoje a maioria eh feita em flash

<Wolfenstein> talvez pela falta de conhecimento das
pessoas fazendo elas ficam todas muito parecidas

<Wolfenstein> .

<HFL> estes recursos poderiam ser aplicados de outra
maneira na sua opiniao?

<Wolfenstein> sim, se fizessem uma HQ na web apro-
veitando o melhor de cada recurso j utilizado talvez fi-
casse algo mais interessante

<Wolfenstein> .
<HFL> Vc poderia dar um exemplo?
<HFL> Algo que vc tenha achado interessante....

<Wolfenstein> usar animaes + complexas feitas em
flash somente em cenas de muita ao, pra aumentar a ao,
usar sons em alguns lugares no na histria toda, somente
para dar um clima a cena, gif animados

<HFL> legal.

<Wolfenstein> que so mais repetitivos poderiam ser
usados aproveitando isso

<Wolfenstein> repetitivos no ciclicos

<HFL> Vc tb falou na narrtiva antes. Que uma hq com
arte ruim mas com uma boa narrativa tb lhe despertava
interesse.

<HFL> A narrativa usada na web é interessante pra vc?

<Wolfenstein> a forma com que os quadros so
posicionados, o enfoque dado em algumas situaes, sim,
no geral a web imita o papel

<Wolfenstein> somente algguns temtam quebrar isso
<HFL> E esses que tentaram mudar vc gostou?

<Wolfenstein> sim, fica algo bem diferente
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<Wolfenstein> valeu pela ajuda

<Wolfenstein> a pgina do scott mcleod (acho que eh
isso ) eh bem legal

<Wolfenstein> tem vria sformas de apresentar uma HQ
<HFL> realmente.

<HFL> vc tem interesse em produzir algum trabalho
nessa area?

<Wolfenstein> j tive, quando comecei a achar tudo
muito igual, pensei em tentar fazer algo nessa area

<HFL> E vc acredita que a web a longo prazo pode ser
um novo meio para os quadrinhos?

<Wolfenstein> no, assim como ela nunca vai substituir
um livro, vo continuar existindo os dois, paralelamente.

<Wolfenstein> mas os quadrinhos na web sero masi
definidos como quadrinhos

<Wolfenstein> como eu tinha falado antes que os qua-
drinhos na web no tem uma cara de quadrinhos, esto no
meio de animao e quadrinhos

<HFL> e...

<Wolfenstein> no futuro eles sero mais definidos, eles
tero uma cara de quadrinho

<HFL> o masi eu entendi.

<Wolfenstein> eles vo ter uma linguagem mais pareci-
da

<HFL> legal...

<Wolfenstein> quando eu comecei a ler HQ na web,
eles erasm bem parecidos, mais pq a web era uma cpia
do papel

<Wolfenstein> no futuro a web vai consequir juntar tudo
que foi feito e fazer algo que mantenha a essencia da
HQ mas seja algo multimdia

End Chat Session
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Entrevista ICQ - Ricardo Arthur
<HFL> A qunto tempo vc curte quadrinhos?

<Ricardo Artur> Eu tenho lido quadrinhs desde meus
12 13 anos se no me engano! Na verdade desde garoto
eu lia uma ou outra hg da turma da monica, mas foi a
partir da Morte do SuperHomem que eu passei a ler qua-
drinhos para valer, a mais tarde eu passei a colecionar
histrias dos X-Men e do Homem Aranha mensalmente, e
compro Spawn desde o nmro 1 at hoje.

<Ricardo Artur>
<HFL> O que te atraiu para a leitura de quadrinhos?
<Ricardo Artur>

<Ricardo Artur> Eu quando estava na sexta srie do pri-
meiro grau gostava muito de desenhar, e de repente eu
me dei de cara com as ilustraes de quadrinhos na poca
dos grandes desenhistas da marvel (Marc Silvestre com
Wolverine, Jim Lee nos X-Men e Todd McFarlane com o
Homem Aranha) e passei a me inspirar nesses desenhos
para fazer os meus, como desde criana eu assisto dese-
nhos animados de heris, quando passei a v-los impres-
sos me deu vontade de desenh-los, e as hgs eram enor-
mes bblias de referencia para desenhar!!

<Ricardo Artur> Obviamente outros fatores que acon-
teceram me atrairam tambm, como por exemplo o evento
pico da morte do Super Homem, ou o desenho animado
dos X-Men que atrairam a ateno de todos de minha gerao
que se identificaram com os personagens e foram busc-
los nos quadrinhos.

<HFL> E o que te atrai nos quadrinhos de hoje?

<Ricardo Artur> Pessoalmente eu ando um pouco afas-
tado deles, mas sempre que me recomendam uma boa
histria eu acabo lendo. Atualmente eu acho que eu bus-
co boas histrias. Acho que a criatividade nos roteiros so
pontos fundamentais! comecei a prestar ateo nisso de-
pois que eu li o cavaleiro das trevas! Indiscutivelmente
eu ainda compro quadrinhos pela arte dos desenhistas,
sempre que sai um material que me atrai visualmente eu
acabo comprando, mas eu tenho buscado mais boas
histrias. Revistas como a Heavy Metal que tinham mais
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quadrinhos generalizados, inclusive europeus passaram
a me atrair..

<HFL> Entao a arte nao é mais um fator decisivo para
gue vc goste da historia?

<Ricardo Artur> Uma hq no s ilustrao, mas tambm no
sroteiro!! A hq perfeita aquela que consegue unir as
duas linguagens numa narrativa envolvente. O ilustra-
dor no necessariamente necessita ser virtuoso, porm sua
arte tm que ser capaz de traduzir as cenas de forma a
criar a ambientao e o clima adequado. Enquanto isso o
roteirista no precisa ser um nbel de literatura, porm em
que saberenvolver o leitor e faz-lo ter necessidade de ler
o texto, ou seja, devem haver dilogos interessantes, e
tramas que fassam a revista valer a pena. Obviamente
uma cena pode ser contada sem dilogos e a concepo da
cena cabe ao roteirista, mas as descries as vezes so
necessrias para se exagerar a narrativa.

<HFL> No aspecto da tecnica, seja na narratva ou na
arte, vc acha que o computador trouxe contribuicdes para
os quadrinhos?

<Ricardo Artur> A princpio houve uma grande confu-
SO, pois as pessoas no sabiam direito como lidar com
essa tecnologia, e por isso a arte especialmente de com-
putador era um pouco tmida, e por isso eu acho que
Spawn revolucionou, pois foi a primeira revista que eu vi
usar o computador de forma mais ousada!!! Mas isso
foi minha experincia. Acho que, conhecendo todo o pro-
cedimento de confeco de uma revista, o computador
trouxe muitos benefcios, como por exemplo a possibili-
dade de adicionar-se bales de texto na arte, onde nor-
malmente isso era restrito e no aspecto da arte, as cores
do computador trouxeram mais vida as hist

<Ricardo Artur> rias e tambm uma velocidade de produo
maior. Sem contar que agora o colorista tm o direito de
errar, o que antigamente era quase proibido!!

<Ricardo Artur> Mas muitos desenhos perderam a qua-
lidade expressiva, pois com o artifcio do computador, as
pginas mais bobas passaram a se tornar exuberantes
quando coloridas, e por isso alguns novos desenhistas
gue no teriam a menor chance antigamente foram assi-
milados pelo mercado, e isso me assusta pois tenho medo
que a tcnica narrativa da ilustrao se perca um pouco nesse
processo.

<HFL> Houve um nivelamento entao?

<Ricardo Artur> Um nivelamento por baixo! Voc atual-
mente tem desenhistas muito ruins e muito bons convi-
vendo simultaneamente. Mas acho que a cor no um
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elemento primordial na narrativa, e por isso o desenhis-
ta deve ser capaz de resolver-se sem ela.Por isso um
Batman preto e branco, um Bone, por exemplo so obras
que me fazem parar para comprar e ler com vontade!

<HFL> E quando o computador deixa de ser técnica e
vira midia?

<Ricardo Artur>

<Ricardo Artur> Bom, o computador tem uma capaci-
dade de divulgao enorme, e o acesso gratuito, como voc
mesmo falou em sua entrevista, algo muito vantajoson
nessa mdia. Por outro lado, quandose utilizao computa-
dor, a leitura fica um pouco prejudicada, pois eu pesso-
almente no tenho pacincia para ler muito texto na Web,
guando o contedo grande, acabo por imprimir o traba-
Iho. Por isso acho que a mdia eletrnica pode perder um
pouco de fora quando falamos no aspecto do tamanho
da hg! Mas ao mesmo tempo, por ser uma mdia de
muitas atualizaes e modifices, voc tem a possibilidade
de colocar revistas menores no ar, s que ao invs de men-
salmente isso pode ser semanalmente. (A dificuldade a
qual eu me referi a questo de vo ler, por causa do monitor,
luz irradiada, ao contrrio do papel que luz refletida!!)

<HFL> Mas e como ficam a arte e a narrativa neste am-
biente?

<Ricardo Artur> No acredito que se tenha muitas coi-
sas a se perderem no, mas alguns acrscimos podem
descaracterizar os quadrinhos. Acho que os sons e
animaes no so necessrios a uma hq, mas indispensveis a
um desenho animado, por isso preciso determinar que
trabalho voc quer ter. Na realidade j tenho notado u for-
mato alternativo que mescla cenas estticas, bales e tex-
tos de quadrinhos, misturados com animaes e sons que
so oriundos da animao, mas acho qu j uma terceira coisa
e no mais quadrinhos ou desenho animado.

<Ricardo Artur> Mas acho que no por isso o quadrinho
deva se perder na internet, pois muito bem aplicvel! Por
exemplo as tiras do Calvin no site
www.calvinandhobbes.com, tiras em quadrinhos so cur-
tas, so normalmente em preto e branco (poucas cores,
arquivo digital menor, rpido de baixar) e o interessa ao
leitor onde essa tira vai estar, se no computador, se no
jornal, na revista, em um livro, mas apenas que ela este-
ja disponvel para uma leitura como deve ser: rpida!!

<Ricardo Artur> Acho que para um quadrinho na Web
necessrio uma adaptao mdia, tipo quando voc pega um
filme do cinema e passa para vdeo (evidentemente quan-
do voc no tem wide screen), pois o formato e as possibi-
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lidades so diferentes, mas ao mesmo tempo capazes de
reproduzir a mesma coisa de forma muito semelhantes.

<HFL> E como seria sua visao dessaadptacao no futu-
ro?

<Ricardo Artur> Os quadrinhos sempre foram impres-
sos, desde sua criao, e vo continuar sendo impressos,
pois a web diferente de uma revista impressa. Vejo sur-
gir uma nova linguagem que mescla animaes e quadri-
nhos, que dever ser amplamente utilizada, mas acho que
essa adaptao deve ocorrer da forma mais sensata possvel,
isto , adequar a linguagem dos quadrinhos e a questo
da informao esttica da forma mais simples possvel sem
perder o foco que a leitura na internet deve ser diferente
da mdia impressa. O aspecto de divulgao muito impor-
tante. De repente histrias curtas com os personagens
podem atrair e aumentar as vendas de revistas... Mas
minha viso que essas trs formas devam coexistir no fu-
turo de forma inclusive harmnica, sem prejudicar ningum
e favorecendo especialmente o consumidor de quadri-
nhos, que ter opes de leitura, podendo dessa forma con-
sumir o que mais lhe agrade.

<HFL> valeu Ricardo, muito boa entrevista. Gostaria de
acrescentar algo mais?

<Ricardo Artur> Acho que consegui sintetizar bem o
gue eu penso.. .nada mais a declarar... :0)

End Chat Session
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Entrevista ICQ - Ozzymandias
<HFL> A quanto tempo vc curte quadrinhos?
<0zzymandias> A sério ou s6 como leitor ?

<HFL> os dois, seu tempo total. mas vc pode definir se
quiser.

<0zzymandias> desde 75, mas comecei a consumir
mesmo em 83

<HFL> pq comegou a consumir mesmo em 837

<0zzymandias> Eu comnecei a me interessar por qua-
drinhos mais a sério pg um colega me a presentou a
marvel, entende ?

<HFL> sei...e o que te fascinou na marvel?

<0zzymandias> Eu ja havia lido nos tempos da Bloch,
mas tinha muita coisa nova. Diferente.

<HFL> Entendo e pq vc diferenciou no inicio ser como
LEITOR ou A SERIO?

<0zzymandias> Pq eu escrevo quadrinhos. ]
<HFL> Entao fale mais de seu trabalho...
<HFL> como escritor de quadrinhos.

<0zzymandias> E anrtes eu s0 lia, entende ? nem cole-
cionava.

<0zzymandias> Eu nao vivo disso.

<0zzymandias> mas escrevo quadinhos desde 1985
<0zzymandias> Ja fiz varios fanzines e outras coisas...
<HFL> vc poderia citar exemplos...trabalhos que fez...?
<0zzymandias> O Covil. tenhio quadrinhosno 1, 3, 6...
<0zzymandias> acho que é isso.

<0zzymandias> Muiitos fanzinesdo rio.

<HFL> legal.

<HFL> vc poderia depois mandar a url?

<0zzymandias> tem uma matéria minha na pagina do
territério hg. www.territoriohq.hpg.com.br

<0zzymandias> a minha matéria é modas e cia Itda.
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<0zzymandias> Tb tem o www.assaltovirtual.cjb.net
<0Ozzymandias> que é o site do meu grupo.
<0zzymandias> qual dos dois ? rs

<HFL> muito bom vou dar uma boa olhada depois, ja
coloquei nos bookmarks, amos

<HFL> ambos

<HFL> mas continuando...

<HFL> entao vc escreve para quadrinhos...ja desenhou?
<0zzymandias> Ja, mas nao dou pra coisa. S6 diagramo.

<HFL> e o que te fascina hoje nas hq's? vc disse no ini-
cio que o que te atraiu foi a marvel. E o hoje o que te
atrai, como leitor e escritor de quadrinhos?

<HFL> por xemplo?

<0zzymandias> Um pouco de tudo... Continuo lendo
marvel, mas tb gosto de coisas mais adultas.

<HFL> e como vc vé a entrada do computador na exe-
cucao das Historias em quadrinhos?

<0Ozzymandias> Alan Moore, janes Robinson, Mark
Millar e de quando em vez, Neil gaiman...

<0zzymandias> Agiliza pra burro...

<HFL> mas além de facilitar o trabalho influenciou mais
alguma coisa?

<0Ozzymandias> Vc pode abrir letra e colorir e até
digitalizar o que antes era bem mais complicado.

<HFL> E relacao a aspectos como a narrativa e a propria
linguagem das Hq's vc achou que existiram mudancas?

<0zzymandias> Vc passo a ter uma qualidade que nem
existia antes,princuipalmente pq com as colorizacoes e
textuiras que passaram a ser usadas, a imagem ficou
realmente 3d

<0zzymandias> Nao.
<HFL> e como vc ve o uso do computador como meio?
<HFL> melhor ainda como midia?

<0zzymandias> A evolucao do texto e da narrativa fo-
ram naturais. Cada época tem sua "cara".

<0zzymandias> Facilita a leitura e transforma a manira
como lemos os quadrinhos. A Marvel tem a dot.comics
que disponibiliza o material da editora online e
sequenciado.

<HFL> vc le com frequencia material na web?
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<0zzymandias> T6 lendo o Hulk agora...

<HFL> Alem da marvel vc¢ normalmente visita outros
sites da area?

<HFL> Esse nao...infelizmente, conheco outros...
<HFL> o que te atrai nesse material?

<0zzymandias> que veiculam material?Sim. Gosto de
Liberty meadows. Conhece ?

<0Ozzymandias> qual ?
<HFL> nesse que vc falou.

<0zzymandias> A simplicidade. E uma tira, s6 que lida
pela net.

<HFL> Interessante o fato de ser simples te atrai. E o
que vc acha de material que faz uso de som , animacao
etc?

<HFL> Hibrido, vc poderia explicar melhor?

<0zzymandias> flash ? Uma boa evolucao, mas vc nao
pode dizer que é s6 quadrinho ou desenho, entende ? é
um hibrido.

<HFL> Beep! Beep!

<0zzymandias> vc tem uma Hq com cara de anima-
cao.

<HFL> Mas vc acha interessante? E uma boa opcao s6
ou algo mais?

<0Ozzymandias> sim. gosrto de coisas tipo combo
rangers, por exemplo.

<0zzymandias> acho que é o futuro, mas que vai con-
viver por muito tempo com o papel.;

<HFL> Legal. Acho que ¢ isso.

<HFL> Vc teria mais alguma a coisa a acrescentar?
<0zzymandias> mais nada.

End Chat Session
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Entrevistas gravadas em CDROM
Quadrinistas - Cleriston, Lailson, Ronaldo e Samuca.

Leitores - Alba, Gleidson, Heloisa, Eliana e Fabio
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