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Resumo 

Cruz, Gabriel Filipe Santiago; Novaes, Luiza; Couto, Rita Maria de Souza 

Desenvolvendo narrativas animadas para a Educação. Rio de Janeiro, 

2013. 105p. Dissertação de Mestrado – Departamento de Artes & Design, 

Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro 

 

O presente estudo propõe uma metodologia interdisciplinar para a criação 

de narrativa animada, que possa ser utilizada tanto como material didático em sala 

de aula, como também entretenimento. Com o advento de novas tecnologias e o 

consequente avanço de métodos de ensino como a Educação a Distância, por 

exemplo,  surgiram também outras possibilidades e formas de se pensar a criação 

de materiais didáticos visando despertar no aluno o interesse pelos conteúdos a 

serem trabalhados em aula. No entanto, muitos são os desafios para que o novo 

material seja criado a partir de uma metodologia colaborativa recente, sem se 

caracterizar como apenas uma nova roupagem para antigos modelos. 

Fundamentada em conceitos como aprendizagem significativa e educação como 

introdução a realidade total, esta dissertação traz relatos e analisa situações de 

ensino aprendizagem utilizando recursos didáticos de natureza tecnológica e de 

narrativa, como Podcasts, redes sociais e histórias em quadrinhos dentre outros. 

 Uma análise desses recursos e uma discussão e  aprofundamento em questões 

como narrativa, experiência elementar, interdisciplinaridade e cinema de 

animação são apresentadas. Um estudo de caso, de produção interdisciplinar de 

uma narrativa animada para ser utilizada por professores em sala de aula, foi 

realizado.  

  

 

Palavras chave  

Animação educativa; narrativa animada; experiência elementar; novas 

tecnologias 
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Abstract 

Cruz, Gabriel Filipe Santiago; Novaes, Luiza (Advisor); Couto, Rita Maria 

de Souza (Co-advisor)  Designing educational animated narratives. Rio 

de Janeiro, 2013. 105p. MSc. Dissertation – Departamento de Artes & 

Design, Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro 

 

 An interdisciplinary methodology for the creation of animated narratives, 

which can be used either in the classroom or as entertainment, is the focus of this 

dissertation.  The advent of recent technologies and subsequent teaching methods, 

as Distance Education, brought new possibilities and ways of thinking about how 

to catch students’ interest in class content through the creation of new teaching 

materials. However, many challenges have to be faced, in order to ensure that this 

new material will be created from recent collaborative methodologies and avoid 

being only a new look for old models. This dissertation is based on concepts of 

meaningful learning and teaching as introduction to total reality. It presents 

reports and analysis on learning-teaching situations, through the use of 

technological didactic resources and narrative, such as Podcasts, social networks, 

and comics among others. An analysis of these resources is presented, as well as a 

discussion on narrative, elementary experience, interdisciplinary issues and film 

animation. A case study of an animated narrative, created by an interdisciplinary 

team to be used in classes by teachers, is also reported. 

 

Keywords 

Educational animation; animated narrative; elementary experience; new 

technologies 
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“A rainha me diz: -- Qual então o meio que acreditas ser o melhor para 

meu filho? – É sinceramente a lanterna mágica. – Imagina, Senhor que eu 

te falo seriamente, responde a rainha com dignidade, e tu me ofereces a 

ridícula lanterna mágica? – Sim senhora; até aqui ela esteve apenas nas 

mãos dos saboianos ignorantes que percorrem as ruas com sua marmota. 

Os assuntos pintados sobre vidro explicam tudo, quanto mais estranhos 

mais agradam e fazem rir as crianças.” 

  Conde de Paroy – 1791 
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