PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0812140/CA

4
Material didatico digital para a disciplina Histéria do Design

O Programa de Pos-graduagdo em Design (PPG Design) do Departamento
de Artes & Design da Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC-
Rio) firmou, em 2008, uma parceria com a Escuela de Arquitectura y Disefio
(EAD) da Pontificia Universidad Catolica de Valparaiso (PUC-Val), do Chile,
para a criacdo de um curso de pds-graduagdo lato sensu a distancia, visando
contribuir para a formagdo pds-graduada dos professores que atuam naquela
Instituigao.

O projeto do curso de pos-graduacio lato sensu a distancia foi elaborado por
meio de uma acdo conjunta da Coordenacdo do PPG Design, da Coordenagao
Setorial de Pds-graduacdo do Centro de Teologia e Ciéncias Humanas (CTCH) e
da Coordenagao Central de Ensino a Distancia (CCEAD) da PUC-Rio junto aos
integrantes da EAD PUC-VAL, resultando na criagcao do Curso de Especializagdo
em Pesquisa Académica em Design (PPGDESIGN, 2008).

O Curso de Especializagdo em Pesquisa Académica em Design tem como
meta contribuir para a preparacdo académica dos docentes da PUC-Val para
estudos de doutoramento na area do Design. Nesse sentido, foram oferecidas 10
vagas para uma unica turma formada por docentes da PUC-Val, selecionados por
meio de entrevista com os Coordenadores Académicos do PPG Design da PUC-
Rio.

A supervisdo administrativa do curso ¢ feita pela Coordenacdo de Pos-
graduacdo em Design do Departamento de Artes & Design, que se reporta a
Coordenagdo Setorial de Pds-graduagdo e a Coordenagdo Central de Educagdo a
Distancia da PUC-Rio.

Quanto a sua natureza, o curso se caracteriza como uma “pos-graduacao lato
sensu, ao nivel de especializacdo, cujos créditos, caso ndo configurem um diploma
de Especializagcdo, podem ser aproveitados integralmente para os cursos de pos-
graduacgdo stricto sensu do Programa de Pés-graduacao em Design da PUC-Rio”
(PPGDESIGN, 2008, p. 5). Dessa forma, os participantes que concluirem o curso
podem optar por obter o “Titulo de Especialista” ou solicitar aproveitamento
integral dos créditos obtidos nesse curso de especializagdo para os cursos de

Mestrado e de Doutorado do PPG Design da PUC-Rio.
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De acordo com o seu projeto, o Curso de Especializagdo em Pesquisa

Académica em Design tem os seguintes objetivos:

N —

pos-graduagdo em design no Chile;

Desenvolver a capacidade de pesquisa e docéncia com exceléncia;
. viabilizar a formagdo de pesquisadores para atuar em cursos de graduacdo e

3. expandir a atuagdo académica do PPGDesign da PUC-Rio;
4. viabilizar a formag@o de grupos de pesquisa interinstitucionais e internacionais

(PPGDESIGN, 2008, p. 5-6).

A estrutura do curso ¢ formada por oito disciplinas com carga horaria

minima de 45 horas, perfazendo o equivalente a 360 horas.

As disciplinas sao oferecidas nas modalidades de ensino presencial e a

distancia, conforme o Quadro 04 (PPGDESIGN, 2008, p. 8).

Quadro 04 — Disciplinas do Curso de Especializagdo em Pesquisa Académica em Design

Titulo Créditos | Modo
Proc_:edlmentos Metodoldgicos da Pesquisa em 3 Presencial - PUC-Val
Design |
Seminario de Dissertacao 3 Presencial - PUC-Val
Historia do Design 3 A distancia
Epistemologia do Design 3 Presencial - PUC-Val
Fundamentos e Contextualizagdo do Design 3 Presencial - PUC-Val
Estudo e Pesquisa | 3 Me|g eJetrpmco

(a distancia)
Estudo e Pesquisa Il 3 Me|c_) eJetr_omco

(a distancia)
Topicos Especiais em Design | 3 Meio eletronico

(a distancia)

Fonte: Adaptado do Projeto do Curso de Pés-graduacao /ato sensu a distancia.

De acordo com a metodologia do curso, as disciplinas presenciais consistem

em aulas expositivas, seminarios, leituras de texto e debates em sala de aula.

Foram planejadas para serem ministradas em 3 moédulos de 15 horas, durante o

semestre letivo, ou em um modulo intensivo de 45 horas, em ambos casos com 0

deslocamento dos professores da PUC-Rio para o campus da EAD/PUC-Val, no

Chile.

As disciplinas por meio eletronico consistem em orientacdes individuais nos

estudos e no desenvolvimento de projeto de pesquisa do aluno, realizadas por
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contatos semanais a distdncia com o orientador e/ou supervisor, por e-mail ou
outro tipo de recurso eletronico de comunicacao.

Com modelo diferenciado, Historia do Design ¢ uma disciplina de
fundamentagdo com conteido a ser trabalhado na forma de leitura orientada,
prevista para ser realizada na modalidade a distancia, mediada por ambiente
virtual de aprendizagem (PPGDESIGN, 2008).

A Poés-graduacdo em Design da PUC-Rio, entretanto, ndo contava com
nenhuma estrutura estabelecida para o oferecimento de disciplinas a distancia,
sendo que essa se constitui na primeira experiéncia com esse formato no
Programa. Diante dessa demanda, a convite da Coordenagdao Setorial de Pos-
Graduacao do Centro de Teologia e Ciéncias Humanas (CTCH), iniciei minha
participacdo para a realizacdo da disciplina Historia do Design a distancia
oferecida no Curso de Especializagdo em Pesquisa Académica Design para
professores da PUC-Val, no Chile.

O processo de design dessa disciplina apresentou-se como uma
oportunidade de pesquisa onde foi possivel investigar questdes relacionadas a
produgdo e ao uso de materiais didaticos digitais aplicados no Programa Pods-
graduacdo em Design, na modalidade a distancia. As agdes envolveram o
planejamento da disciplina; design e produgdo dos materiais didaticos;
acompanhamento da disciplina; submissdo de instrumento de avaliagdo para os
alunos e analise dos resultados.

Neste capitulo, primeiramente, sdo abordadas consideragdes sobre a
proposta pedagdgica da disciplina com a inten¢do de identificar os objetivos e as
estratégias de ensino-aprendizagem adotadas pelo professor. Essas informagdes
orientaram a elaboracdo dos materiais didaticos e a selegdo de recursos
tecnologicos empregados para mediar a comunicagdo nas acdes educacionais. Em
seguida, discutimos a constru¢do da disciplina Historia do Design no ambiente
virtual de aprendizagem, tendo em vista a participagdo do professor na elaboragao
das estratégias de aprendizagem e dos materiais didaticos. Por fim, sdo discutidas
consideragdes sobre o uso desse espago para a disciplina Historia do Design,
oferecida para o Curso de Especializacdo em Pesquisa Académica Design a
distancia, tendo como base a avaliacdo da mesma feita com os alunos.

Espera-se que essa experiéncia fornega recursos estratégicos e técnicos para

o oferecimento de outras disciplinas nessa modalidade de ensino no Programa.
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4.1
Proposta pedagédgica da disciplina

Historia do Design faz parte do elenco de disciplinas de fundamentacao dos
cursos de Mestrado e Doutorado do Programa de Pos-graduagdo em Design da
PUC-Rio, oferecida na modalidade presencial. Sua ementa compreende diferentes
temas que influenciam as transformagdes que ocorrem no campo do Design ao

longo do tempo, como descrito abaixo:

Design, arte e artesanato. Revolugdes industriais e industrializag@o.
Transformagdes da organizagdo industrial no século XIX. Crescimento urbano e
novos veiculos de comunicacdo visual. Design e reformismo social. Primérdios do
ensino de design. Consumo, estilo e moda como fatores determinantes do design. A
padronizacdo como meta industrial. O modernismo e as vanguardas artisticas. O
pacto industrial fordista. O Estado como agente de construcdo econdmica.
Propaganda politica e expansdo armamentista. Saturagdo de mercado e
obsolescéncia. O poés-guerra e predominio do estilo internacional.
Institucionalizagdo do design como profissdo. Contracultura e questionamento do
paradigma modernista. Problemas ambientais e os limites do crescimento. O design
no mundo pés-moderno. Tecnologias computacionais e o futuro do design (PUC-
Rio, 2012).

De acordo com o professor da disciplina, o curso'* tem como objetivo
“apresentar e discutir os meios pelos quais se instituiram os principios
fundamentais disso que noés chamamos design (desenho industrial)” (CIPINIUK,
2011).

A disciplina Historia do Design foi reelaborada para atender ao Curso de
Especializagdo em Pesquisa Académica em Design na modalidade a distancia. O
planejamento das atividades de ensino-aprendizagem considerou a utilizagdo de
recursos de comunicagdo via Internet para viabilizar a mediacao pedagogica.

As decisoes sobre a proposta pedagogica dependem do contexto no qual este
se insere. Contexto, nesse aspecto se refere ao conjunto de variaveis que podem
influenciar o processo de aprendizagem, tais como caracteristicas dos alunos,
motivagdo académica, recursos tecnoldgicos, restricoes do projeto, limitacdes

técnicas e administrativas (FILATRO, 2004; MATTAR, 2012).

4 No Programa de Pés-graduagdo em Design da PUC-Rio, o termo “disciplina” é mais utilizado
em situagdes administrativas, tal como matriculas e projetos de cursos. Quando a disciplina entra
em curso ¢ comum os professores usarem a denominagdo “curso” para se referir a disciplina.
Dessa forma, onde lemos a disciplina de Historia do Design podemos encontrar também o curso
de Historia do Design.
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Para a disciplina de Historia do Design, as informagdes para analise
contextual foram obtidas em reunides de briefing com o professor e com a
coordenadora do programa. Dessas reunides, foram definidos alguns aspectos que
nortearam a proposta de trabalho para o design dos materiais didaticos a serem

empregados na disciplina a distancia:

» produzir um espagco que permitisse ao professor e ao aluno maior
flexibilidade e autonomia em relag@o a dindmica da disciplina;

» proporcionar meios para atualizag¢do, tanto na estrutura da disciplinas
como nos contetidos dos textos;

» viabilizar diferentes recursos de comunicagdo entre os participantes;

» evitar elementos visuais desnecessarios;

» evitar a fragmentacao dos textos;

» permitir aprofundamento do contetdo.

Diante desses aspectos e das especificidades do ensino em nivel de pos-
graduagdo foram formuladas as seguintes questdes: como proporcionar um
material didatico com alto nivel de aprofundamento? Como manter o rigor
metodoldgico exigido em cursos de pds-graduagdo? Como estimular a reflexdo
sobre as temadticas estudadas?

Essas questdes serviram de ponto de partida para estabelecer as estratégias
pedagogicas, metodologicas e tecnologicas a serem empregadas na disciplina.
Esses elementos, por sua vez, fazem parte do modelo pedagdgico que compreende
a arquitetura pedagogica e as estratégias para a sua aplicagdo. A definigao desses
elementos visa alcancar melhores praticas para a proposi¢cdo dos materiais.

Na apresenta¢do da disciplina, o professor faz uma explana¢ao dos objetivos

da aprendizagem como reproduzido a seguir:

Objetivos
Esse curso pretende apresentar e discutir os meios pelos quais se instituiram os
principios fundamentais disso que nés chamamos design (desenho industrial).
Parte-se do principio que uma Histdria do Design ndo é propriamente uma historia
de estilos dos objetos industriais ou a enumeracdo dos acontecimentos histéricos
que determinaram a configuragdo dos mesmos.

A enumeragdo dos acontecimentos historicos que determinaram uma relagdo
de causa e efeito com a configuragdo dos objetos pressupde uma crenga, a
possibilidade de uma histéria pura dos estilos, independentemente de um contexto
social. Ocorre que essa nogao ¢ falsa, mas lamentavelmente hegemonica no ambito
do campo do design. Dai nossa preocupag@o nessas palavras iniciais. A recorréncia
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do recurso de identificagdo identitaria (a defini¢do disso que ¢ design) pela simples
descrigdo de um objeto em relagdo aquele que o precedeu, a relagdo da colher de
pau com a espatula de silicone, ¢ um erro metodologico. Do mesmo modo, a
simples enumeracdo de acontecimentos historicos na linha do tempo e a afirmagao
de uma eventual relagdo com a configuragao de um objeto também ¢ um equivoco.
Nao ha uma relagdo mecénica ou direta entre um objeto de design ¢ um periodo
historico, dai nossa analise ser complexa.

A mera descricdo dos acontecimentos historicos e sua conexdo com OS
objetos sdo, portanto, um desproposito, mas pano de fundo desse curso.
Consideramos que a relagdo que existe entre os objetos industriais e as efemérides
¢ indireta. Nosso objetivo principal ¢ definirmos como as situagdes historicas
concretas produziram os valores simbdlicos (imaginarios) capazes de considerar tal
e tal objeto como objeto de design. Por qual motivo, por intermédio de quais os
critérios, passamos a definir esse ou aquele objeto como objeto industrial e aquele
outro como artesanal, ou eventualmente artistico.

A Histdria do Design sera estudada de uma forma néo usual pelo campo,
pois consideramos que isso (a pratica profissional) que normalmente ¢ chamado de
design ndo possui uma esséncia ou uma “raison d’étre” que o defina. Nao ha uma
categoria geral ou conceito que o explique, que determine sua extensdo ou os seus
limites. O design enquanto pratica profissional, assim como o designer enquanto
categoria profissional, estdo associados a um tipo de valor e esse ao trabalho
humano e suas técnicas. E, portanto, a defini¢do de design e designer o resultado de
uma operacdo mental arbitraria e algo operativo. O projeto ou a construgdo de uma
ponte de ferro, por exemplo, pode ser um exemplo de uma operagdo mental ¢ a
atividade de execucao ou produgdo e a ponte de ferro ndo € um objeto de design.

Assim sendo o objeto de design ndo pode ser definido apenas pela sua forma
ou configuragdo visivel, nem tampouco por sua proximidade com a experiéncia de
realidade daqueles que o construiram. Nao se trata de uma questao de percep¢ao ou
de representacdo, pois qualquer que seja a sua relagdo com a realidade objetiva ele
sera mediado ndo pelo que foi dado ao observador, mas pelo que ele significou
naquele contexto. Ora, uma coisa (uf res) € uma coisa, isto €, uma coisa vale como
significante, quando existe uma consciéncia humana que lhe dé significado, ou
seja, uma coisa sera isso ou aquilo na medida em que uma consciéncia lhe julgara
como tal. Assim a Historia do Design sera entendida ndo como historia dos
objetos industriais, mas como uma historia dos valores que atribuimos para alguns
objetos, mesmo que estejam associados ou intrinsecos a determinados fatos
historicos (CIPINIUK, 2011) (grifo meu).

A partir dos objetivos da aprendizagem podemos destacar as seguintes acdes
presentes na proposta da disciplina: apresentar, discutir, definir, estudar, explicar e
entender. Essas agdes orientam o planejamento do curso, tendo em vista estimular
o dominio cognitivo por meio da reflexdo e producdo de textos.

No ambito do curso de especializagdo, a disciplina se propde também a
estimular a constru¢do de conhecimento e a producdo de textos cientificos,
essenciais na formacao pos-graduada.

Os aspectos relativos ao design da disciplina Historia do Design sio
discutidos conforme a arquitetura pedagogica apresentada no Capitulo 3,

representada pela Figura 07.
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Aspectos organizacionais Proposta pedagdgica

Conteudo Materiais

Atividades, interacao

Aspectos metodoldgicos e
e avaliacao

AVA e outras

Aspectos tecnologicos
P g ferramentas

Figura 07 — Elementos da arquitetura pedagégica (BEHAR, 2009 apud MATTAR, 2012,
p. 4).

Os aspectos organizacionais da arquitetura pedagogica de um curso, uma
disciplina ou uma aula correspondem ao seu planejamento ou proposta
pedagbgica. Esses aspectos incluem ainda os objetivos da aprendizagem, a
organizagdo do tempo e do espago, € as expectativas em relacdo a atuagdo dos
participantes (BEHAR et. al., 2007).

Os aspectos organizacionais da disciplina Historia do Design foram
definidos pelo professor, compreendendo objetivos da aprendizagem, elaboragao
das atividades de ensino-aprendizagem e planejamento do cronograma.

A disciplina foi organizada em 14 aulas estruturadas como leitura orientada.
As aulas contaram com uma introdu¢do ou apresentacdo sobre a temadtica a ser
estudada, seguida de indicagdes de referéncias bibliograficas para leitura. Para
cada aula foi solicitada uma tarefa de producdo de texto, na qual foram feitos
questionamentos de forma a estimular no aluno uma articulacdo de ideias em
relacdo ao que o texto propoe.

O Quadro 05 apresenta o planejamento das aulas para a disciplina Historia
do Design a distancia.

A bibliografia bésica indicada para a realizacdo do curso compreende os
livros Condig¢do pos-moderna: uma pesquisa sobre as origens da mudanca

cultural, de David Harvey'" e Objetos de desejo, de Adrian Forty'®. A leitura

'S HARVEY, David. Condi¢io pés-moderna. Uma pesquisa sobre as origens da mudanga
cultural. Sao Paulo: Loyola, 1993.

'® FORTY, Adrian. Objetos de desejo: Design e sociedade desde 1750. Tradugio de Pedro Maia
Soares. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007. 352 p. Titulo original: Objects of desire — design and
society since 1750.
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completa das obras ¢ indicada, mas as aulas se concentram em alguns capitulos

dos livros. Em Harvey, sdo estudados principalmente os capitulos da Parte Il — a

experiéncia do espaco e do tempo. Ja em Forty, quase todos os capitulos do livro

sdo abordados.

Quadro 05 — Planejamento das aulas e atividades para a disciplina Histéria do Design

Aulas | Descrigao
1 ¢ Apresentagdo da disciplina.
e Breve discussao sobre a historiografia da Histoéria do Design.
o Tarefa1
2 o A representacdo de tempo e espago na vida social tendo como pressuposto
o individualismo.
e Tarefa 2
3 o A representagéo do tempo/espago como suporte e garantia do poder social.
e Tarefa 3
4 e A representagédo do tempo/espaco e o projeto do iluminismo.
e Tarefa 4
5 e A compressdao do tempo/espagco e o modernismo como forga cultural
hegeménica.
e Tarefab
6 e Tudo é igual, nada é melhor, um burro e um grande professor.
e Tarefa 6
7 ¢ "Imagens de Progresso" e "Os primeiros designers industriais”.
e Tarefa7
8 ¢ "Design e mecanizacéo".
e Tarefa 8
9 o "Diferenciacdo em design” de Adrian Forty.
e Tarefa9
10 | e "O Lar" de Adrian Forty.
e Tarefa 10
11 e “Design no escritério” de Adrian Forty.
o Tarefa 11
12 | ¢ “Higiene e Limpeza” de Adrian Forty.
e Tarefa 12
13 o "Eletricidade: o combustivel do futuro".
o Tarefa 13
14 | ¢ "Design e identidade corporativa”.

Tarefa 14
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Com base na discussao do Capitulo 3, defendemos que o professor pode
assumir o papel de designer do espago de mediacdo educacional, apropriando-se
da tecnologia, retomando sua autonomia sobre as escolhas das estratégias de
ensino-aprendizagem e sobre as técnicas de producdo do material didatico para
suas aulas. Entretanto, entendemos que esse movimento se constitui em um
constante aprendizado promovido pelo envolvimento do professor desde o
planejamento do curso, assumindo os papéis de autor, orientador, docente e
designer do seu curso.

Nesse sentido, essa tese propde a experiéncia de uma elaboragdo conjunta,
na qual o design ¢ uma a¢ao mediadora entre as agdoes do professor como criador,
autor e gestor das estratégias pedagogicas e as agdes do designer como
comunicador visual para produgdo das midias digitais.

O designer nesse campo de atividade se situa como um mediador
tecnologico e discursivo com atuagdo interdisciplinar (FARBIARZ, 2007). Suas
acOes sdo caracterizadas, principalmente, pela articulacio que o designer
estabelece com diferentes saberes envolvidos no processo.

A forma de conduzir essa articulacao é orientada pelos objetivos propostos,
pelos métodos utilizados e pelo campo de atuagdo em que o objeto se insere. Ou
seja, a constru¢do desses materiais pode ser diversificada tanto quanto sejam
diversificadas as estratégias da proposta de ensino. Nesse sentido, ndo cabe
determinar modelos a priori para a elaboragdo dos materiais didaticos, a
construgdo ¢ conjunta e depende da arquitetura pedagdgica e das estratégias de
ensino aprendizagem que serdo empregadas.

No planejamento da disciplina de Historia do Design foram levadas em
consideracdo algumas caracteristicas e habilidades dos alunos identificadas a
partir do contato presencial com os professores em outras disciplinas ja realizadas
no curso de especializagdo. Durante o percurso da aprendizagem, a comunicagao
com os alunos foi a principal fonte para obter mais informag¢des e redefinir as
estratégias empregadas.

Mattar (2012, p. 63) cita algumas informacdes relevantes para as decisdes
sobre as estratégias de aprendizagem planejadas para um curso, a saber:
habilidades de entrada dos participantes, conhecimento prévio do tema, atitudes
em relagdo ao conteudo e ao sistema de ensino, niveis de habilidade educacional,

preferéncias gerais de aprendizagem, organizagao do tempo, atitudes em relagdo a
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organizacdo do material, caracteristicas do grupo e expectativas de atuacao dos
participantes.

A contextualizagdo a partir do grupo de participantes envolvidos conduz a
uma proposta pedagogica diferenciada para cada situa¢do, uma vez que cada
grupo tem sua particularidade. A observacdo dessas informacgdes fornece
subsidios para possiveis mudangas nas estratégias de aprendizagem a medida que
0 curso acontece.

Considerando a analise da proposta pedagdgica da disciplina Historia do

Design foi possivel delinear alguns requisitos, a saber:

» Promover a formagdao poés-graduada para professores em nivel de
especializacdo lato sensu preparatoria para ingresso em pods-graduacao
stricto sensu em Design;

» explorar referencial tedrico sobre historia do design;

» desenvolver competéncias para producao de texto cientifico na area do

design.

Outro fator relevante considerado diz respeito as condi¢des institucionais de
oferecimento da disciplina. Nesse sentido, Historia do Design foi oferecida no
ambito do Curso de Especializacdo em Pesquisa Académica em Design a
distancia, como referenciado acima, que, por se tratar de um curso a distancia,
teve a mediacdo institucional da Coordenacdo Central de Educagdo a Distancia
(CCEAD), responsavel para viabilizar o oferecimento de cursos a distancia na
PUC-Rio.  Diante dessas condigdes, o desenvolvimento, implantacao e
gerenciamento da disciplina Historia do Design foi uma agdo em parceria com a
CCEAD, realizada de acordo com as suas orientagdes pedagodgicas e
recomendacgoes técnicas.

A analise da proposta pedagogica orientou a escolha das estratégias de
ensino-aprendizagem e os recursos tecnologicos empregados para dar apoio aos
processos de comunicacdo associados as atividades da disciplina.

A Figura 08 representa um resumo das escolhas das estratégias de ensino-
aprendizagem propostas para a disciplina Historia do Design, segundo seus
objetivos, de acordo com o conceito de arquitetura pedagdgica apresentado no

Capitulo 3.
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No que diz respeito aos conteudos, os materiais didaticos da disciplina
contaram com textos introdutorios, indicacdo de referéncias bibliograficas e

orientacdes para tarefas de compreensdo de textos.

arquitetura pedagégica estratégias de ensino-aprendizagem
(BEHAR et. al., 2007) para a disciplina

Leitura orientada | Aprofundamento
de referencial bilbliografico
Producédo de texto | 14 aulas

Aspectos Proposta
organizacionais pedagogica

Texto introdutdrio para leituras +
Conteldo Materiais Referéncias bibliograficas +
Tarefas de compreensdo de texto

Atividades, Leitura + Video +
Aspectos interagcdo e Fo de di 30 +
metodoldgicos ‘C = or~um £ Suactbady Tl
avaliagao Produgdo de texto + Avaliagao

Plataformas e
outras Moodle + Comunicagao por e-mail
ferramentas

Aspectos
tecnoldégicos

Figura 08 — Arquitetura pedagdgica do curso de Histéria do Design.

Quanto aos aspectos metodologicos, as atividades previstas compreenderam
leitura, interpretacdo de textos, produgdo de textos e avaliacdo. Dessa forma, as
estratégias de aprendizagem envolveram estratégias de elaboragdo, compreensao,
pensamento critico, concentracdo, motivacdo € administracdo do tempo
(BARTALO, 2006; FILATRO, 2008).

As atividades se concentraram em trés niveis: nivel introdutorio, com a
apresentacao do tema pelo professor; nivel de aprofundamento com a indicacgao de
referéncia bibliografica para leitura; e nivel de reflexdo, pela andlise e
interpretacdo necessaria para se posicionar diante das tematicas estudadas.

No que se refere a avaliagdo, o professor definiu como critério de analise a
apropriacdo que o aluno fez de sua interpretacdo pessoal para discutir a tematica

abordada nas aulas para a producao de textos solicitada nas atividades previstas.
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Os objetivos da aprendizagem e as estratégias pedagogicas orientaram a
producdo do material didatico e estruturacdo de um ambiente virtual de

aprendizagem para a mediacdo pedagodgica.

4.2
Producao dos materiais didaticos digitais

A plataforma tecnoldgica empregada para a disciplina foi o0 Moodle, sistema
de gerenciamento de aprendizagem Open Source, distribuido sob GNU General
Public License'’, baseado em aplicacdes web. Esse sistema foi desenvolvido sob
uma abordagem pedagdgica social construcionista que busca valorizar o
desenvolvimento de atividades, a construgdo colaborativa € o pensamento critico
(MOODLE, 2011).

O espaco para a disciplina foi criado pela Coordenacdo Central de Educacao
a Distancia — CCEAD da PUC-Rio que forneceu os privilégios de edicdo do
ambiente e prestou suporte técnico durante a realizacao do curso.

O Moodle permite a gestdao da estrutura do ambiente virtual facilitando sua
aplicacdo para a situagdo desejada, ou seja, o administrador do site ou do curso
pode desenvolver uma interface especifica para o curso e adaptar os modulos das
ferramentas existentes no ambiente. Sua interface apresenta compatibilidade com
os navegadores de Internet de tecnologias mais simples.

Conforme a proposta que defendemos, o professor foi responsével por
elaborar os contetidos e as atividades da disciplina. Dessa forma, conforme
mencionado anteriormente, foram planejadas 14 aulas estruturadas como leituras
orientadas e uma atividade de producdo de texto, a ser realizada apods a leitura dos
textos recomendados. Houve, ainda, a indicagdo de um video disponivel no
YouTube para contextualizacao da discussdo de uma das aulas.

Todas as aulas foram preparadas pelo professor em documentos no formato
de texto. A partir da definicdo do conteudo, seguiu-se a producdo do material
didatico e estruturagdo do ambiente virtual de aprendizagem.

Nesse momento, o principal desafio ficou em torno de como viabilizar ao

professor flexibilidade para modificacao e atualizagdo da dinamica e conteudo do

" A GNU, licenga para uso de software livre, exige o compromisso de que sejam mantidos os
créditos de autoria (copyright) do codigo fonte e que novos codigos ou software produzidos a
partir daqueles sejam distribuidos sob o mesmo tipo de licenga. A licenga GNU esta disponivel em
http://www.gnu.org.
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curso utilizando os recursos nativos do Moodle. Além disso, outras questoes
orientaram as decisdes na configuracdo do ambiente virtual de aprendizagem
Moodle, tais como que formato proporcionaria mais autonomia de estudo ao
aluno? Quais ferramentas de comunicacdo utilizar para mediar o contato entre os
sujeitos envolvidos no processo? Como seria a dinamica da disciplina em curso no
ambiente de aprendizagem? Que tipo de recurso empregar para receber as
atividades dos alunos? Como viabilizar a avaliacao?

Essas questdes foram resolvidas em conjunto com o professor, de acordo
com a proposta pedagdgica da disciplina. Algumas funcionalidades foram testadas
e foram selecionadas as que melhor correspondiam as atividades da disciplina.

A disciplina Historia do Design foi estruturada por tdpicos, segundo a
orientacdo e distribuicdo definida no planejamento do professor, conforme

apresentada no Quadro 06.

Quadro 06 - Estrutura da disciplina Histéria do Design

Descrigcao Sumario
Apresentagao Ementa, objetivos e outras
recomendagdes para
realizagéo da disciplina.

1 Breve discussao sobre a historiografia da Histéria ] -g P
do Design Primeira aula

2 | Arepresentagao de tempo e espago na vida social | Segunda aula
tendo como pressuposto o individualismo

3 | Arepresentagao do tempo/espago como suporte e | Terceira aula
garantia do poder social

4 | Arepresentagdo do tempo/espaco e o projeto do Quarta aula
iluminismo

5 | A compressao do tempo/espaco e 0 modernismo Quinta aula
como forga cultural hegembénica

6 | Tudo é igual, nada é melhor, um burro e um grande | Sexta aula
professor

7 | "Imagens de Progresso" e "Os primeiros designers | Sétima aula
industriais"

8 | "Design e mecanizacao" Oitava aula

9 | "Diferenciagdo em design” de Adrian Forty Nona aula

10 | "O Lar" de Adrian Forty Décima aula

12 | “Higiene e Limpeza” de Adrian Forty Décima segunda aula

13 | "Eletricidade: o combustivel do futuro” Décima terceira aula

14 | "Design e identidade corporativa” Décima quarta aula
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O Moodle conta com recursos de comunicagao, apresentacao, coordenagao,

avaliacdo e administracdo de cursos. O Quadro 07 apresenta os principais recursos

empregados para atender as demandas da disciplina Historia do Design.

Quadro 07 — Principais recursos do Moodle aplicados a disciplina Histéria do Design

Item Descrigao

o Perfil Espaco para a inclusédo de informagbes pessoais sobre o

S participante do curso.

)

o

4 Blo Espaco para edigao de textos na forma de diario no qual os

E_ g participantes podem fazer anotacdes pessoais para estudo.
Usuarios Ferramenta para visualizar quais usuarios que estao naquele
online momento acessando a plataforma.

o

i Ferramenta de comunicag&o assincrona empregada no curso.

8 Foruns As mensagens enviadas pelo férum eram encaminhadas via

g e-mail para todos os participantes.

£ - . ;

o Mensagens Ferramenta de comunicagao que permite o envio de

o 9 mensagens individuais ou em grupo para os participantes.
Calendario Ferramenta para divulgagao dos prazos previstos para entrega

das atividades.

S Recurso para criagao de conteudos do curso no formato de

g | Pagina web pagina web. Esse recurso foi utilizado para criagdo das aulas e

S tarefas da disciplina.

2

8 Relatérios Recursos de acompanhamento das contribuicées e navegagéo

o dos participantes.

o)

'% Recursos para solicitar e receber as atividades dos

= Tarefas participantes. Além disso, conta com ferramentas para enviar

3: feedback sobre o material produzido.
Site Area restrita que permite modificar a interface, incluir médulos

de atividades e versdes do ambiente em diferentes idiomas.

9 Area restrita que permite definir os mecanismos de

e Usurios autenticacao, criagcao de conta de e-mail, gestao de privilégios e

‘3 de usuarios, gerenciamento das informagdes do perfil do

‘e usuario e definicao de preferéncias de idiomas.

.§ Area restrita que controla as permissées dos usuarios, definicdo

< de formatos de cursos, composicdo das atividades do curso,
Curso configuragao da pagina inicial do curso, acompanhamento de

usuarios, relatérios de atividades, de acessos e de
participagdes, definicdo de escalas de professores, copia de
seguranga do curso etc.
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A interface grafica do ambiente virtual de aprendizagem seguiu a
padronizagdo utilizada pela CCEAD e as configuragdes dos Blocos, Recursos e
Atividades disponiveis no Moodle foram selecionadas especificamente para
atender a metodologia da disciplina.

A Figura 09 apresenta um esquema da organizacdo da informacdao na

interface principal do curso Historia do Design para a plataforma Moodle.

Figura 09 - Estrutura da interface do ambiente virtual de aprendizagem

[CCEAD] Area reservada para o cabecalho de identificacdo

[CCEAD] Navegag&o estrutural (Breadcrumbs'®)

Blocos Recursos e atividades Blocos

e Administracao Programagao e (Calendario

e Acesso rapido e Metodologia do curso « Ultimas noticias
e Foruns e Avisos e Usuarios Online
e Recursos e Forum de discussao
e Tarefas o Biblioteca

e Pesquisar nos e Calendario em PDF
féruns

e Topicos de aulas
e Participantes e Rotulos explicativos
 Meus cursos e Recurso para aulas

e Materiais para atividades

[CCEAD] Area reservada para declaragéo de direitos autorais

Na figura acima, os espagos marcados com a sigla “[CCEAD]”
correspondem as areas comuns aos demais cursos que utilizam o ambiente virtual
de aprendizagem e, portanto, de edigdo restrita aos administradores da plataforma.
Os demais espagos podem ser configurados pelo professor de acordo com a
demanda da disciplina.

A interface do curso Historia do Design foi, entdo, configurada no Moodle
em trés colunas, sendo que a distribuicdo foi estabelecida de acordo com a

prioridade da informac¢do. Na coluna da esquerda foram agrupados recursos que

'8 Recurso que oferece a descrigio do caminho de navegagio das paginas web de acordo com a
estrutura da informagdo na qual a pagina se encaixa (PRESSMAN & LOWE, 2009).
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permitem acesso ao ambiente do aluno, aos materiais didaticos e as ferramentas de
comunica¢do; na coluna da direita foram disponibilizados recursos para
gerenciamento de prazos, Ultimas atualizagdes e visualizacdo dos participantes
online e; na coluna central foram organizadas as aulas, as orientagdes e as tarefas
de producao de texto do curso. Esses elementos constituem a pagina principal do

curso Historia do Design, conforme apresentados na Figura 10.

-+ ++ Navegagéo estrutural .--- Acesso rapido . Programagéo Ultimas noticias. .,
Permite a localizagao do . Permite o acesso ao conjunto Espago para apresentagao Informa as dltimas
usuario em relagio a M de forums, recursos e tarefas da estrutura da disciplina. atualizagdes ou
estrutura do ambiente. * configurados para o curso. Neste espacgo sao contribuigdes feitas

. organizados os topicos no ambiente.
eree? das aulas.
Administragéo - - - -+ - Participantes --- Calendario

Permite o acesso ao perfil
dos demais participantes do
curso.

Disponibiliza a
programacéio das
atividades com prazos
estabelecidos.

Permite o acesso a
area de edigao das
informacdes do
aluno.

[ Retomar a minha fung&o normal

. ocﬂend ario -

Programagsoo...............
- July 2012 >

Hlstéria Dom Eewg Ter Qua Q:i Eehx sib

CCEAD ART2010

R I Ty

D e I

© Administragdo

= persit

© Acesso Rapido

R R L R R R L R R R R R R T T

De31gn s 1w owowonow
P— curso de especializacho @ 516 B 19 20 o
2 4 5 2% 7 8
Tarefas o
Prof. Alberto Cipiniuk
© Pesquisar nos Féruns - . . Selegéo de Eventos
Inicio: 2 de maio de 2011
Duragdo: 14 semanas 'Gk‘w i Cor=
Pesquisa Avancada (3) & Grups & Usudrio
. Esta disciplina é organizada sob a forma de leitura orientada. A cada
© Participantes b C © Ultimas Noticias b
semana novas aulas sio disponibilizadas nos tdpicos abaixo de forma

€3 Participantes X . ) o .
que vocé possa acessar o contelido, fazer a leitura indicada e depois

10 Aug, 13:57
© Meus cursos realizar as atividades solicitadas no link Tarefas da aula disponivel PR e
B Curso de Especiaizagio em para cada aula. Resumo da entrega de atividades mais...
Pesquisa Académica em Design - Histdrfa . .
do Design . Saiba mais sobre a metodologia do cursa e i
. Patricia Castro
Todos o5 curses ) Oitava aula mais...
%% Avisos
18 Jul, 18:30
%% Fdrum de discussio Patricia Castro
Calendario para as proximas aulas
[ Bibtioteca et

Tépicos antigos

4} Calendério
© Usudrios Online o
5 .

ultimos 5 minutos)
A ratricia castro

1 Primeira aula O

Leia os tdpicos abaixo:

Apresentagio

Breve discussdo sobre a historiografia da Historia do Design
Veja o que vocé deve preparar como tarefa da primeira aula:

Tarefa da primeira aula

. 2  Segunda aula O
Mel.ls cursos s -\\ representagdo de tempo e espago na vida social tendo como U é ' 0 H
) L pressuposto o individualismo suarios 'n ne
Permite 0 acesso a pagina Exibe 03 UsUarios que no
principal com a lista dos P momento estido conectados no
. | Tarefas d. d i
CUrsos nNos quais o aluno arefes da sesunda aua ambiente.

esteja matriculado.

Figura 10 — Interface da pagina principal do curso de Histéria do Design.
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A pagina principal do curso € o espaco onde o conteudo da disciplina fica
acessivel. Os alunos tém acesso aos recursos de administracdo do seu perfil,
materiais de aulas e tarefas; contam também com ferramentas de pesquisa e
calendario de entrega das atividades. Nesse espago também estio disponiveis links
para a se¢do de Avisos e para o Forum de discussdo.

Avisos ¢ um espacgo utilizado para comunicagdo de noticias, lembretes,
informagdes, dicas etc. Nessa secdo apenas os professores e administradores
podem criar topicos e enviar mensagens. O canal ¢ utilizado como um quadro de
avisos institucionais.

O Forum de discussdo ¢ o principal canal de comunicagdo entre os
participantes do curso. Nele, todos podem colocar a sua mensagem, responder ou
comentar as mensagens dos outros. Nesse canal ¢ possivel solicitar qualquer
esclarecimento e entrar em contato com o professor da disciplina. As mensagens

postadas sdao enviadas a todos os participantes por e-mail (Figura 11).

o PUG

CCEAD » ART2010 Féruns » Fdrum de discussao Atualizar Férum

Mostrar respostas aninhadas -

Todos os usudrios deste farum sdo assinantes
(3 Todos podem escolher

Férum de discussao
& por Alberto Cipiriuk - Thursday, 1 September 2011, 09:08

Historia

Design

Prof. Alberto Cipiniuk

Fdrum
« Dividas, Este espaco € utilizado para
«» esdarecimentos, comunicagao entre os participantes do
» discussoes, curso.

+ informacoes e dicas

Editar | Apagar | Responder

1 Curso de Histéria do Design
por Patricia Castro - Tussday, 17 May 2011, 08:34
0l3 a todos,
Sejam bem-vindos!
Este fdrum de discussdo serd nosso principal canal de comunicagio.
Nds termnos trés aulas disponiveis na Programacao do curso, para cada aula € solicitada uma atividade. Fiquem atentos aos prazos para o envio das
atividades.
Qualquer divida, entrem em contato.
Aproveitem esse espaco para enviar colaboragdes, sugestdes ou solicitarem quaisquer esclarecimentos.

Abracos,

Patricia Castro

Maostrar principal | Editar | Apagar | Responder

Figura 11 — Interface do Férum de discusséo.
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O material para aulas e atividades do curso ¢ distribuido por topicos na

coluna central da pégina principal, denominada Programacdo,

representado no detalhe da Figura 12.

CCEAD HU

CCEAD & ART2010
@ Administragdo
@ Acesso Rapido
% Foruns

Recursos
[ Tarefas

@ Pesquisar nos Féruns

Pesquisa Avancada (3)
O Participantes

B3 Participantes

@ Meus cursos

B Curso de Especializagio em

Pesquisa Académica em Design - Histdria

do Design

Todos 05 Cursos ...

conforme

Retomar a minha

fungdo normal

Programacgéo © Calendério -
“ July 2012 »

. r s : :
Historia Dom Sep Ter Qua Qui Sex 5

Desicmn

curso de especializacso ® dml
1

1

Prof. Alberto Cipiniuki
Inicio: 2 de m%
Duragdo: 14 se

1

1
Esta disciplina & orgal

)
semana novas aulas 3

que vocé possa acess:

realizar as atividades
para cada aula.

Saiba mais sobre a

9 Avisos

[ Biblioteca

1

1

1

)

§

1

1

1

1

I

%% Férum de discussag
1

1

1

1

1

4} Calendario |
1

1

1
Primeira aula |
Leia os tdpicos ahaix!

Breve discussao SUEI

Apresentagdo

1
Veja o que vocé deve

do 17 3

4 5 [ 7

_________________________ =B G il W L2 i3 14

Primeira aula

Leia os tdpicos abaixo:

[ Apresentacio

Breve discussdo sobre a historiografia da Histdria do Design
Veja o que vocé deve preparar como tarefa da primeira aula:

|:| Tarefa da primeira aula

Segunda aula

[ A representacio de tempo e espaco na vida social tendo como
pressuposto o individualismao

g Tarefas da segunda aula

Terceira aula

[ A representacio do tempo/espago como suporte e garantia do poder
social

g Tarefa da terceira aula

Quarta aula
[ A representacio do tempa/espaca e o projeta do iluminismo

g Tarefa da quarta aula

Figura 12 — Detalhe da péagina principal: topicos com o material das aulas.

O b o

B

W

A disciplina ¢ organizada sob a forma de leitura orientada, sendo que as

aulas sdo disponibilizadas a cada semana para que os alunos possam a partir de

uma apresentagdo do contetido, fazer a leitura indicada e realizar as tarefas

solicitadas.

Além das aulas previstas no planejamento da disciplina, na pagina principal

foram acrescentados os topicos Saiba mais sobre a metodologia do curso,

Biblioteca e Calendario.

O tépico Saiba mais sobre a metodologia do curso procurou esclarecer aos

alunos a dindmica do curso, a estrutura do ambiente, a programagao das aulas,

além de fornecer orienta¢des sobre autonomia no estudo a distancia.
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O topico Biblioteca reuniu todo o conteido das aulas em formato
alternativo, disponibilizado em Portable Document Format (PDF), como
estratégia para possibilitar a leitura dos textos em diferentes suportes de acordo
com a preferéncia do aluno (Apéndice 01).

Por fim, o tépico Calendario foi acrescentado com a disciplina em
andamento, como recurso extra para acompanhamento dos prazos para envio das
atividades.

As aulas foram elaboradas com o recurso nativo do Moodle, Criar uma
pagina web. Esse formato permite a edicdo e atualizagdo dos materiais
educacionais no ambiente de administracdo do Moodle e podem ser feitas
diretamente pelo professor. O recurso possui um editor de texto simplificado que
garante a edi¢do e alteragdo dos conteudos a qualquer tempo durante o curso
(Figura 13). Essa possibilidade viabiliza maior flexibilidade para atualizagao do

conteudo.

CcEAD 3 PuG

CCEAD > ART2010 » Recursos » 30 do & 0 moderni: forca cultural hegemonica » Modificando um Recurso

——
r Configuracdes

Datualizando um Recurso em tépico 5@

Geral
Nome* A
Sumério @
o
Trebuchet v 1@p) v = .
szam nw e Criar uma pagina web
Quinta aula 1
1 Texto completo® @
1
1
1 H
Caminho: 1

Trebuchet - 1(@pt) w v lingua ~ B I U § | % < | B v 04

TG —dese EOQSR ©

== M=

i iz

| ~Criar uma paginaweb
aula05

Texto completo* @

Trebuchet - e vl

EEEEian e Historia do Design
1

aula0s 1

n

1 prof. Alberta Cipiniuk | = VERSAO PARA IMPRESSAQ
Histéria do Desig

1
e A compressdo do tempo/espago e o modernismo
A do d A s
c;;::;f;;ﬂ;;.q como forga cultural hegemdnica
Leia o subcapitulo 16 “A | . . -
modemismocomoforca(i Leta o subcapitulo 16 “A compressao do tempo-espaco e ascensao do
Acultura moderna até req modernismo como forga cultural”

contra a tradicio e as nogj
Deus fosse preservada, a g

principios da Revolucio Fy A cultura moderna até recentemente era vista como progressista, se batia
defendidos por muitos e y _— ~ . I =
um estado modemo. Areq contra a tradi¢do e as nogdes passadistas da Idade Média. Embora a nogéo de

criacin da reniihlica for

Deus fosse preservada, a religiao catalica enquanto instituicao era atacada. Os
principios da Revolugao Francesa (liberdade, fraternidade e igualdade) eram
defendidos por muitos e varias acOes sociais foram implantadas na criacao de
um estado moderno. A republica francesa, por exemplo, serviu de exemplo a

criacdn da renihlica federativa dne Fetadne lnidns da América nnis trazia em

Janela Meg

1 Caminho:

Configuragso de modulos comuns |
Visivel Mod
Nimero ID @ :

Este form contém campos obrigatdrios

Vocé acessou como Patrica Castro (air)

Figura 13 — Detalhe da interface do recurso Criar uma pagina web.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0812140/CA


PUC-Rio - Certificacdo Digital N° 0812140/CA

Material didatico digital para a disciplina Histéria do Design

75

Cada aula foi apresentada em uma unica pagina para evitar fragmentacao e

descontinuidade

do encadeamento dos argumentos do texto, conforme

recomendacao expressa do professor (Figura 14).

CCEAD 2 PUG

CCEAD

ART2010

AULA

09

Recursos

“Diferenciacio em design” de Adrian Forty Atualizar Recurso

Historia do Design

PROF. ALBERTO CIPINIUK | = VERSAD PARA IMPRESSAD

"Diferenciagdo em design” de Adrian Forty

» Leia o capitulo “Diferenciagio em design” de
Adrian Forty.

FORTY, Adrian. Objetos do desejo: Design e
sociedade desde 1750. Traducao de Pedro Maia
Soares. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007. 352 p. Titulo
original: Objects of desire - design and society
since 1750.

Nesse capitulo Forty aborda um problema de grande interesse para os designers e para aqueles que
trabalham nas atividades criativas em geral: diferenciacdo versus inovacao. Nesse sentido gostaria que
vocés se reportassem a nossa aula nimero seis, onde discutimos a questdo da estandardizacio ou
uniformizacao nao apenas dos produtos industriais, mas dos coragoes e mentes da sociedade industrial.

A enxurrada ou abundancia de objetos industriais, muito além de nossas necessidades de uso &
acompanhada por aquilo que convencionamos chamar “variedade” de formas e estilos, mas ao
chamarmos essa diferenciacao formal ou de configuracao, seria possivel atestarmos uma inovacgao do
objeto? A pergunta é pertinente, pois o novo é, por definicao, conjuntural, circunstancial e efémero.
Conjuntural e circunstancial porque uma coisa sd é nova em determinado momento histdrico, em

determinadas circunstdncias. O velho, em um contexto, pode ser novo em outro.

Assim o novo € uma gualidade externa, ndo essencial, do objeto e a busca pelo novo, o novo pelo novo,
uma empresa fatil e moralmente frivola. Estranhamente, essa questao € pouco discutida, nos meios
académicos e criticos do design, mas a busca do nova ou da novidade & uma perversio ou convencao
perversa da realidade. A morte da verdadeira criacdo. A cadeira Wassily, de Marcel Breuer, esta

irremediavelmente datada. Em realidade, a busca do novo impde a obsolescéncia.

» VERSAD PARA IMPRESSAD | » IR PARA A TAREFA

Figura 14 — Interface de aula do curso de Histéria do Design.

A interface da pagina de cada aula conta com em trés tipos de informacao:

dados de identifica¢do, conteudos e recursos de navegagdo. Os elementos de

identificacdo consistem em nome do curso, nome do professor e titulo da aula; o

conteudo compreende o titulo da aula, as indicacdes de referéncias para leitura e o

texto de apresentacdo da aula; os elementos de navegagdo sdo os /inks para a

tarefa de producdo de texto e para a versdo da pagina em PDF. Além disso, todas

as paginas dispdoem da navegagdo estrutural (Breadcrumbs) comum a todo

ambiente do curso.
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A sexta aula, Tudo é igual, nada é melhor, um burro e um grande professor,
contou também com a reprodu¢do de um video de musica disponivel no
YouTube" incorporado a pagina da aula no ambiente virtual de aprendizagem. A
op¢do de incorporacdo de video externo no recurso pagina web do Moodle

possibilita integragao visual da interface (Figura 15).

CCEAD [ 2 PUG

CCEAD ART2010 Recursos Tudo € igual, nada & melhor, um burro e um grande professor Atualizar Recurso

Historia do Design
AULA PROF. ALBERTO CIPINIUK | » VERSAD PARA IMPRESSAO

06

Tudo & igual, nada € melhor, um burre & um grande professor

» Leia o subtitulo 17 “A compressao do Tango Cambalache cantado por Julio S
espaco-tempo e a condigao pos-moderna”
HARVEY, David. Condigio pés-moderna. Uma
pesquisa sobre as origens da mudanca cultural.
Sao Paulo: Loyola, 1993.

» Quga a musica de Discépolo com atencao a
letra.

Cambalache (Bazar)

Composto em 1935 por Enrigue Santos Discépolo.

Que el mundo fue y serd una porqueria, ya lo sé.

En el quinientos seis y en el dos mil también.

Que siempre ha habido chorros, maquiavelos y estafaos,
contentos y amargos, barones y dublés.

Pero que el siglo veinte es um despliegue

de malda insolente, ya no hay quien lo niegue.

Vivimos revolcaos em um merengue

y em el mismo lodo todos manoseaos.

Figura 15 — Incorporagao de video externo no recurso pagina web.

Para cada aula foi solicitada uma atividade com prazo previsto de entrega.
As tarefas consistiram em produzir textos a partir de questionamentos propostos
pelo professor. As questdes tinham o proposito de estimular a leitura critica do
referencial bibliografico e dar subsidios a producao de texto. Foram solicitadas
acoes relacionadas a expressar opinido, exemplificar, justificar, argumentar,

relacionar temas, dissertar, entre outras.

¥ Tango Cambalache cantado por Julio Sosa. Disponivel em: http://youtu.be/TOkTiKCC3UI
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No ambiente virtual de aprendizagem foi criada uma pagina para cada
tarefa, configurada com o recurso Envio de arquivo, a fim de viabilizar o

recebimento das atividades dos alunos por e-mail (Figura 16).

CCEAD » ART2010 Tarefas » Tarefa da sétima aula

Historia
Design

Tarefa da sétima aula
Questdes

1. Vocé concorda com Forty quando ele afirma que os designers foram convocados pelo
novo modo de produgéo para modificar a forma dos objetos, transformando-os em algo
mais agradavel e de facil aceitagio (comercial)? Justifique.

7. Se os empresarios industriais estavam voltados para a nocao de progresso, empregando
novos materiais (ferro, cimento e vidro), por qual motivo adotaram um estilo
evocativo da antiguidade classica como padrao para a confeccao dos seus produtos?

3. O surgimento da categoria profissional de designer surgiu juntamente com a formacao
do campo do design no contexto da Revolugio Industrial. Em relacéo as outras
categorias profissionais existentes na época, quais as atividades que poderiam
caracterizar uma especificidade do designer?

Disponivel a partir de: Monday, 25 July 2011, 09:00
Data de entrega: Monday, 31 October 2011, 23:00

Enviar um arquivo (Tamanho maximo: 10Mb)

Selecionar arquivo_

Vocé acessou Come Patricia Castros Student (Retomar a minha funcio normal)

Figura 16 — Tarefa de produgéo de texto.

A interface do ambiente virtual de aprendizagem comum a todos os cursos
disponiveis no ambiente obedece as especificagdes do template do Moodle
empregado pela CCEAD. Todavia, foi possivel definir algumas especificacdes as
paginas criadas para aulas, tarefas e foruns do curso de Historia do Design por
meio de atribuicdo de folhas de estilos (CSS). Essa codificagdo foi incorporada ao

arquivo de configuracdo de estilos do Moodle.
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Os atributos definidos nas folhas de estilo modificaram a diagramacgao do
template padrao empregado para os cursos na CCEAD, conferindo as paginas do
curso de Historia do Design certa autonomia na identidade visual, proporcionando
meios para redistribui¢do dos espacos, hierarquia das informagdes e reorganizagao

visual da interface.

4.3
Consideracgées sobre a avaliacdo dos materiais didaticos digitais

O ambiente virtual de aprendizagem foi utilizado para viabilizar a
orientacdo das atividades na disciplina; mediar a comunica¢do entre os
participantes do curso; e possibilitar o envio e controle da entrega dos trabalhos
dos alunos.

O processo de produgdo e implantagdo dos materiais das aulas no curso
Historia do Design aconteceu de forma incremental. As aulas eram dispostas no
ambiente a cada semana e a cada aula era prevista uma atividade de compreensao
de texto.

A estratégia de ensino-aprendizagem empregada para orientar a produgao
dos materiais baseou-se no estudo individual. Os alunos podiam fazer a leitura do
material das aulas nas paginas do ambiente virtual de aprendizagem ou baixar o
documento e acessa-lo no suporte de sua preferéncia. Apos a leitura, o aluno
preparava a sua atividade e a enviava pelo ambiente virtual de aprendizagem.

Algumas estratégias foram recomendadas para que o aluno pudesse planejar

suas atividades, organizar o tempo e ter maior autonomia no curso:

» Fazer uma programacdo semanal incluindo um horario pré-definido para
tarefas a serem realizadas;

» programar as atividades de estudo e a divisdo adequada do tempo;

» entregar as tarefas da disciplina dentro dos seus respectivos prazos para
evitar acumulo de atividades;

» registrar as andlises, reflexdes e conclusdes durante os estudos, pois elas
orientam a realizacdo das atividades;

» ndo deixar acumular o conteudo;

» solicitar, sempre que precisar, orientagdo ao professor, a monitora ou ao

suporte técnico;
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» navegar semanalmente pela plataforma Moodle para se manter

atualizado.

Cada aluno desenvolveu as atividades do curso no momento e com o0s
recursos que julgou mais apropriados, sendo que havia uma orientagdo em relagao
aos prazos para entrega das tarefas, além do assessoramento individual, via e-mail
e coletivo, via forum de discussao.

O assessoramento didatico buscou oferecer um atendimento pessoal aos
alunos, criando abertura para a conversa¢do e interagcdo interpessoal, elementos
essenciais para o processo de ensino-aprendizagem mediado por tecnologias
digitais (PAZ et. al., 2003).

Como mencionado anteriormente, foram abertas 10 vagas para inscri¢do de
alunos na disciplina Historia do Design a distancia, visando atender
exclusivamente ao Curso de Especializa¢do em Pesquisa Académica em Design.
Nove alunos foram inscritos e sete cursaram a disciplina, sendo que as duas
desisténcias ocorreram por motivos pessoais.

No caso especifico desse curso, todos os alunos estavam na mesma
instituicdo, PUC-Valparaiso, no Chile e o professor encontrava-se a distancia, na
PUC-Rio, no Brasil. O fato de os alunos estarem no mesmo espago fisico levou a
uma conducdo diferenciada para o curso: ndo foram previstas atividades de
colaboragdo mediadas pelo ambiente virtual de aprendizagem, embora pudessem
acontecer discussdes abertas no forum.

As discussdes entre os alunos em relagdo as tematicas estudadas se deram
preferencialmente de maneira presencial e informal na PUC-Valparaiso. A
comunicagdo com o professor, por sua vez, foi viabilizada principalmente por
e-mail e, eventualmente, por mensagens enviadas pelo forum de discussao.

Essa preferéncia de comunicacao e interagdo foi evidenciada tanto no perfil
dos alunos como no do professor, ainda na fase de projeto por meio das reunides
de briefing. Dessa forma, os recursos de interacdo sincrona disponiveis no
ambiente virtual de aprendizagem ndo foram explorados em profundidade.

As discussdoes mediadas pelo ambiente do curso ficaram limitadas a
orientacdo, motivagdo, esclarecimento e auxilio nas questdes de acesso
tecnologico, uso do ambiente e desenvolvimento das atividades de ensino-

aprendizagem.
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Durante o curso, nao foram registradas ocorréncias em relacdo a
dificuldades no uso do ambiente. A dindmica do curso foi facil de implantar e a
metodologia foi objetiva. Os materiais didaticos digitais foram elaborados e
apresentados de forma clara e precisa.

Ao final do curso, foi realizada uma avaliacdo com os participantes sobre a
sua experiéncia no curso. O instrumento de avaliagdo foi um questiondrio onde
foram abordados aspectos metodologicos e tecnologicos do curso, conforme
reproduzido no Apéndice 02.

Para participar da pesquisa, os alunos assinaram o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido, no qual foram informados sobre os objetivos da pesquisa e os
termos de participagdo e confidencialidade dos dados (Apéndice 03).

A andlise dos dados foi de caradter qualitativo e buscou identificar a
percepgao dos alunos, principalmente, em relagdo ao uso dos materiais didaticos
digitais empregados na disciplina.

No que se referem a metodologia do curso, os alunos manifestaram
consenso sobre clareza de apresentagdo, facilidade de uso, adequacdo para os

objetivos da disciplina.

La metodologia utilizada en el curso fue apropiada y permitio acceder a los
conocimientos necesarios y pertinentes de una “Historia del Diserio”.

La metodologia empleada en el curso fue apropiada al objetivo de un curso a

distancia, porque se complemento muy bién, el formato interactivo Moodle con la
. g C 20

orientacion y la comunicacion de los profesores a lo largo del curso™ .

Os alunos também ressaltaram o direcionamento da proposta do curso
voltada para o estudo individual e reconheceram o comprometimento necessario

para empreender em um curso a distancia.

El curso a distancia es dificil de implementar ya que depende mucho del
compromiso del estudiante. Me parece que fue buena la manera que fue propuesto
el curso ya que fue clara y facil de implementar.

Quanto ao uso do ambiente virtual de aprendizagem, os depoimentos
destacaram as vantagens de ter acesso as aulas a qualquer momento e poder

revisar atividades ja realizadas.

2 ~ . ~ ~ . .
% Os relatos dos alunos sdo apresentados como citagdes ndo identificadas, de acordo com os
termos definidos no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.
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El ambiente virtual es fluido para acceder a todas las secciones en cualquier
momento incluso volver a revisar tareas antiguas y en general nunca tuve
problema con su funcionamiento.

O ambiente virtual de aprendizagem ¢ rico e oferece multiplas
possibilidades de comunicag¢do por diferentes formas de interagdo. Contudo, na
avalia¢do dos alunos foi registrada a subutilizagdo de seus recursos, uma vez que
todas as atividades compreendiam a leitura e compreensao de textos, baseadas em
um estudo individual como previsto na proposta pedagdgica da disciplina. Nesse
formato, o ambiente foi utilizado, principalmente, para enviar e receber as
atividades, embora tivesse sempre a disposi¢cdo recursos de comunicacdo para
mediar discussdes.

No que se refere a organizacdo da informagdo, parece nao ter havido
problemas com a disposicdo grafica dos elementos na pégina; os recursos de
navegacdo; os mecanismos de acesso as atividades e de acesso as informacgdes

sobre procedimentos e prazos.

El material fue organizade de buena manera ya que las tareas estaban ordenadas
con una introduccion e instrucciones seguir bien claras, con fecha de inicio y
termino definidas y ordenadas.

Em relacdo ao material didatico propriamente dito, ou seja, aos textos das
aulas, ndo foram registrados descontentamentos, as referéncias foram coerentes e
adequadas ao curso. Contudo, houve uma mencdo a auséncia de textos

complementares nas referéncias bibliograficas do curso.

Los recursos didacticos estuvieron acorde con los requerimientos exigidos. A veces
me falto alguma otra referencia sobre algunos temas que no manejaba.

A insercdo de textos complementares pode auxiliar o aluno no
desenvolvimento das atividades da disciplina, além de oportunizar uma
aproximacao com outros autores que podem instigar insights na pesquisa.

A interacdo entre os sujeitos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem no ambiente virtual se caracterizou por uma participagdo discreta.
Os alunos declararam que deram preferéncia para comentéarios ou discussdes
presenciais com seus colegas ao longo do processo, ndo registrando comentarios

ou discussdes no forum do ambiente virtual de aprendizagem.
Discreta, sin mayores interacciones.

Casi nulo, con mis pares. Bueno con soporte y profesor.
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Dado la claridad de la metodologia y su prdctica, no tuve necesidad de interactuar
particularmente con otros a lo largo del proceso, salvo con los colegas en forma
coloquial.

La interaccion con todos los involucrados fue siempre fluida y adecuada. No se
presentaron problemas de comunicacion en ningun momento del proceso.

Essa foi uma caracteristica muito especifica desse curso, pois nesse caso, 0s
alunos estavam na mesma instituicdo, separados apenas do professor. Em seus
depoimentos, os alunos declararam ter havido discussdes presenciais entre eles.
Houve também o intercdmbio de ideias com outros professores que estiveram na
Institui¢do, no Chile, para ministrar disciplinas no mesmo periodo de realizagao
da disciplina Historia do Design.

Também foi possivel evidenciar que a metodologia do curso e os materiais
didaticos elaborados pelo professor viabilizaram as atividades de leitura e
compreensdo de textos com aprofundamento, como proposto nos objetivos da
disciplina.

Si, a lo largo del curso tuvimos bastantes ocaciones en que era necesario comentar

los contenidos de lds aulas principalmente por el modo categorico en que estaban

planteados los temas a tratar. Antes de responder a cada tarea era necesario

interpretar, la orientacion propuesta con la vision personal sobre cada tema. Estas
discusiones fueron conversaciones directas.

Pelos depoimentos dos alunos é possivel notar que a forma de interacao
entre os participantes, presencial ou virtual, nesse caso, foi de acordo com as
preferéncias de cada um, dado que havia a possibilidade do contato presencial na
Instituicdo, embora ndo fossem determinados momentos especificos para

encontros e discussoes pelo cronograma das atividades.
No tuve mucho interaccion con las personas. No lo requert.

Las discusiones e intercambios con los colegas participantes se dieron en las dos
modalidades; tanto en formato digital, como através de discusiones personales.

Hubo intercambio de ideas con otros profesores. Incluso con uno de ellos
estuvimos leyendo y comentando sobre el tema juntos; aclarandonos ideas y
preguntas.

Quando questionados sobre as facilidades ou dificuldades encontradas
durante a participagdo no curso, os alunos levantaram as seguintes consideragoes:

nao houve dificuldade do ponto de vista pratico; as orientacdes das atividades
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foram claras e objetivas e; o acesso virtual aos materiais da disciplina foi

oportuno.

Desde el punto de vista practico el curso no tuvo dificultades, no tuve ninguna
duda a lo largo de todo el proceso y lds noticias e indicaciones especiales fueron
siempre oportunas y siempre positivas y estimulantes para llegar a buen término.

O numero reduzido de participantes no curso foi reconhecido como uma
vantagem que proporcionou a exposicao e a discussdo da tematica de estudo

especifica de cada aluno.

A mi entender una de las principales ventajas es que se trata de un grupo
relativamente pequerio de studio, y eso permite exponerse y extenderse en las
materias de estudio que son particulares a cada cual.

Outra facilidade apontada foi a possibilidade de contar com um espago para
realizar as atividades e registrar o material de estudo (blog). Dentre os alunos do
curso, apenas um utilizou o recurso para fazer anotagdes sobre seus estudos e
preparar suas atividades no proprio ambiente antes de entregar a versao final ao
professor. Esse recurso foi explorado pelo aluno durante o percurso da disciplina.
Além disso, ele sugeriu que o blog fosse adotado como ferramenta de apoio as
demais disciplinas do curso de especializacao.

Em relacdo as dificuldades, o tnico registro foi a grande quantidade de
tarefas baseadas na producao de texto. Esse problema foi comum a quase todos os
alunos, gerando acimulo e atraso na entrega das atividades. E importante
ressaltar que nas atividades ndo havia um padrdo estabelecido em relagcdo a
quantidade de paginas ou limites de texto, os alunos escreveram livremente para
elaborar seus argumentos e responder as questdes.

A produgdo de textos ¢ uma atividade que demanda tempo para reflexdo e
consolida¢do das ideias. No curso, alguns alunos produziram textos mais extensos
e outros mais sintéticos, o que pode ter implicado na intensidade de tempo
dispensada para cada atividade, acarretando problemas no cumprimento dos
prazos. Uma opcdo para a dinadmica das atividades talvez seja trazer os
questionamentos propostos apds as aulas para o forum de discussdo,
caracterizando a atividade como um didlogo com os demais participantes. Outra
providéncia pode ser a de intercalar a producdo de textos com outras atividades,

permitindo oferecer um prazo maior para sua realizagao.
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Ao final da avaliacdo, os alunos propuseram duas sugestdes para a
disciplina: disponibilizar uma ferramenta para organizacio do material
bibliografico que permita o registro e utilizagdo destas nas tarefas solicitadas; e
acrescentar referéncias, textos e materiais bibliograficos adicionais aos materiais
essenciais recomendados no curso.

O curso de Historia do Design se constituiu em uma experiéncia de
producdo e defini¢cdo de estratégias de ensino-aprendizagem, onde o professor
autor ¢ docente do curso teve maior autonomia sobre as decisoes de criagao e uso
do material didatico, em que pese algumas limitagdes institucionais e
administrativas.

Na implantacio do curso, os diferentes papéis administrativo,
organizacional, social, pedagogico, intelectual e tecnolégico envolveram
coordenadores, professor, designers e suporte técnico.

A Coordenacao Setorial de Po6s-Graduagdo do Centro de Teologia e
Ciéncias Humanas (CTCH) e a Coordenacdo Central de Ensino a Distancia
(CCEAD) juntamente com a Coordenacdo do PPG Design elaboraram a proposta
do curso, coordenaram as agdes para realizagdo do curso ¢ mediaram as relagdes
institucionais entre a PUC-Rio e a PUC-Valparaiso; a CCEAD também participou
em nivel administrativo, viabilizando os tramites académicos; e em nivel técnico,
oferecendo suporte ao funcionamento da plataforma virtual de aprendizagem.

O professor desempenhou diferentes papéis na conducdo da disciplina:
organizacional, ao definir os objetivos, o planejamento das aulas, as formas de
interagdo e de avaliacdo; pedagogico e intelectual, ao elaborar as estratégias de
ensino-aprendizagem, sintetizar pontos principais, provocar reflexdes para a
constru¢do do conhecimento, elaborar as atividades, acompanhar o andamento do
curso, avaliar comentdrios e respostas; e social, ao estabelecer ¢ manter a
comunicagdo com a turma.

A proposta dessa tese contribuiu com a media¢do do designer na construgao
da disciplina. As agdes consistiram em especificacdo de demandas de acordo com
a proposta pedagdgica; selegdao de recursos tecnologicos; aplicagcdo de técnicas de
producdo multimidia para a constru¢do das aulas; elaboragdo de interfaces e
diagramac¢do do material de apoio. Além disso, para interesse desta pesquisa foi

realizado o acompanhamento das atividades do curso.
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Com essa experiéncia, entretanto, consideramos que a adog¢do de algumas
estratégias de trabalho colaborativo, utilizacdo de aulas gravadas em video e a
exploracdo do férum de discussdo com a tematica da aula poderiam enriquecer as
atividades e estimular a participacdo dos alunos de forma mais colaborativa no
curso.

O capitulo que segue apresenta o espaco virtual para docéncia Design e
Interdisciplinaridade, que foi elaborado no ambito desta pesquisa, e teve por
objetivo propor um espago virtual para producdo e distribuicdo de contetidos de
apoio para disciplinas presenciais ministradas no Programa de Pos-graduacao
stricto sensu em Design da Pontificia Universidade Catolica do Rio de Janeiro —

PUC-Rio.
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