PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0912499/CA

6
Consideragoes finais

Ao concluir este estudo, espero ter cumprido os objetivos propostos e
contribuido com discussdes relevantes para os campos de pesquisa que
tangenciam os temas abordados. Acredito ter dado alguns passos na busca da
construcdo de modelos que possam, de forma efetiva, assegurar uma transposicao
das telenovelas para as novas midias. Essa tarefa, no entanto, ainda dependera de
inimeras averiguacdes € experimentagdes que derivam ou se conectam as
reflexdes aqui geradas, de forma também a validar ou ndo essas propostas. Fica
evidente, por exemplo, a necessidade de estender esta pesquisa no sentido de
aprofundar cada um desses aspectos e testd-los, buscando encontrar ainda as
formas eficientes de realizacdo e aplicacdo, sobretudo na juncdo de todos os
norteadores.

Ao se resumir os achados desta pesquisa convém destacar também o
caminho percorrido, uma vez que a propria organizacdo de uma descri¢ao formal
deste objeto, bem como a contextualizagdo das transformagdes que estamos
vivendo nos meios e mediagdes, eram desafios significativos.

Assim, no primeiro capitulo foi possivel conhecer em profundidade, através
de uma desconstrucdo propria, os principais aspectos que caracterizam e
diferenciam a telenovela brasileira de outros produtos ou expressdes culturais. Da
mesma forma que foi possivel entender sua origem e desenvolvimento ao longo
da histéria. Conclui-se dessa parte que a telenovela brasileira ¢ um género unico,
fundado no folhetim, e que ja € resultado de uma serie de transposigdes através
dos meios em que se materializou, e encontrou na televisdo e no Brasil sua
expressao maxima com profundos enlaces culturais com a nacao brasileira. Essa
associacdo, que se manifesta muito pela troca com a realidade e na sua funcao
como recurso comunicativo, torna a telenovela a narrativa popular por exceléncia

da nacgao brasileira. Mesmo que de forma superficial, ainda foi possivel conhecer
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como se organiza hoje o modelo de producao das telenovelas, com destaque para
determinados papéis exercidos ao longo do processo, como da criagcdo da historia
pelo autor e questdes que emergem desse exercicio.

A seguir deu-se uma imersao em um recorte e determinada organizagdo dos
fendmenos e praticas que nasceram das transformagdes nos meios e mediagoes.
Partindo da premissa de que os meios e caracteristicas intrinsecas das linguagens
moldadas por eles influem na forma como os homens se relacionam com o
mundo, foi possivel ter um panorama extenso de reflexdes teodricas e analises de
casos. Partindo de um panorama estatistico que d4 a dimensao da grande e veloz
adesdo as novas midias, construiu-se na sequéncia um corpo de discussao e
entremeamentos de ideias acerca desses fendOmenos, a partir de autores que se
mostraram de importante complementaridade. Foram discutidas questdes sobre a
materialidade e linguagem das novas midias, novas formas de discurso e
narrativa, e sobre as mudancas que se observam na forma como o publico lida
com esses novos meios € o quanto leva e espera dessa nova experiéncia. Durante
esse levantamento ficou nitida a recorréncia dos jogos eletronicos como exemplos
por exceléncia citados por esses autores, € assim foi conveniente dedicar alguns
paradgrafos também a revisar esse tema reforcando reflexdes e descrigdes
anteriores.

De forma complementar ao estudo das transformacgdes, o capitulo seguinte
trouxe uma breve revisdo de exemplos praticos ou de pesquisas que ilustram e
validam conceitos discutidos no capitulo anterior. Da mesma forma, foi também
objetivo desse capitulo dar luz a estudos recentes que versam sobre o futuro da
televisdo e da fic¢do televisiva na relacdo com as novas midias, recortes que
perpassam os aqui pretendidos e enriqueceram a analise. De forma geral, foi
possivel constatar que embora existam tecnologia, recursos € iniciativas que se
mostram capazes a dar suporte a passos mais ousados, esses ainda ndo foram
dados de maneira sistematizada. Como fechamento, estdo as consideracoes
metodoldgicas, em uma descrigdo da forma como se escolheu trilhar o caminho de
pesquisa, a0 mesmo tempo em que incita uma breve discussdo sobre os limites de

se propor a tais objetivos e objetos de estudo.
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Chega-se entdo ao capitulo que, por fim, propde os norteadores do que ficou
denominado cibernovela, com diretrizes que podem contribuir para guiar as
telenovelas numa transposi¢ao para um modelo de produto que ndo s6 ¢ adaptado
as novas midias, mas ¢ pensado e produzido para elas e ndo mais privilegiando a
televisdo.

O primeiro norteador sugere uma traducdo de todas as estruturas que
compdem narrativa, producdo e consumo das telenovelas para modelos
computacionais ¢ para a linguagem que emergiu da forma dos computadores
interpretarem o mundo e de nos lidarmos com eles. Como pressuposto, tudo que a
novela j4 ¢ e o que venha a ser nesse novo formato, existe como uma
representacdo em um modelo de dados semanticos e estruturas modulares e
programaveis. O segundo norteador ¢ a afirmag¢do de uma consequéncia logica
dessa reflexdo, de que se as novas midias sdo capazes de absorver ou incluir a
experiéncia televisiva. A telenovela como ¢ hoje ndo precisaria deixar de existir,
mas passaria a ser vista como uma versao daquela produzida para as novas midias,
um sub-produto deste que ¢ maior € mais complexo. O terceiro norteador propde
que se construam ndo histérias, mas mundos ficcionais que abrigam diversas
historias, e se leve ao extremo uma caracteristica que ja ¢ nata das telenovelas: a
fragmentacdo e expansdo da historia em outras historias. Exploraria, assim, a
infinidade de espaco e tempo proporcionada pelas novas midias, para criar
ramificagdes e aprofundamentos de historias e personagens, de forma que
potencialmente cresce junto o poder do produto em criar identificacio com
diferentes publicos e contextos. Como consequéncia dessa nova forma de se
conceber histérias, o quarto norteador chama a atengdo para oportunidades
emergentes de se explorar novos niveis de interpenetracao da realidade na ficcao e
vive-versa, também como uma potencializacdo dessa outra caracteristica tdo
importante e proprietaria da telenovela brasileira de se misturar com o real e
espelhar a nagdao. O norteador seguinte, ainda dentro do tema das narrativas,
propoe a abertura dessas a interatividade, destacando o nivel de interagdo que diz
respeito a exploragdo de espacos virtuais, navegacdo, diferentes pontos de vista e
escolhas de caminhos pré-determinados como nas histérias multiformes.

Complementar a este, o sexto norteador propde aquelas interagdes do nivel mais
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profundo que pressupdem que as agdes dos usudrios na histoéria podem modifica-
la e discute-se a possibilidade dos usuarios serem também autores e criadores da
historia, bem como mudancgas no papel e forma de atuar dos atuais criadores, que
incorporam outras fungdes. Por ultimo, o sétimo norteador traz uma reflexao
acerca de propriedades e conceitos que sdo parte da identidade do folhetim desde
sua origem, presentes ainda com forca nas telenovelas, mas que ao se transporem
para novas midias precisam ser reinterpretados. Extraidos e examinados em sua
esséncia, a ritualizagdo, o gancho e a serializagdo sdo também apresentados em
formas traduzidas dentro das dindmicas naturais das novas midias.

Vale destacar ainda que da forma como os norteadores foram propostos nao
sugerem necessariamente a composi¢ao de um unico sistema ou plataforma que os
contenha, mas ¢ razoavel afirmar que uma vez validados, desenvolver e deter a
sistematizagdo em um modelo Unico e integrado se reverteria em importante
diferencial competitivo para as empresas que pretenderem investir na
experimentacdo desses achados. Em tese, as simples agdes que resultam da
aplica¢do dos norteadores, com um conjunto qualquer de ferramentas disponiveis
e praticas de autoria e interacdo, poderiam ser reproduzidas por quaisquer pessoas
em quaisquer cenarios, que desejem realizar essa cibernovela. Da mesma forma,
cada norteador pode dar luz a iniciativas autocentradas, que por certo terdao ja
algum efeito em comparagdo ao que ha hoje. Mas ao observarmos o exemplo da
propria Rede Globo, quando investiu na sistematizacdo de um modelo de
producao e consumo e assim constituiu importante diferencial competitivo, faz
sentido que tal premissa siga valida para a exploragdo desse novo produto,
amarrando sua realizacdo plena ao desenvolvimento dessa dada plataforma de
suporte ao que foi aqui discutido e proposto. E isso porque, no fim, ¢ mesmo o
proposito maior deste trabalho o de construir um panorama de diretrizes de
projeto, entendidas como norteadores, que possam guiar pesquisadores e
produtores no caminho de poder conceberem, realizarem e evoluirem essa
cibernovela, mas também e mais importante formatar um modelo capaz de dar
suporte e condi¢des para que se reproduzam os efeitos previstos e planejados para
que assim o resultado siga sendo de fato um produto, e ndo algo fruto apenas de

experimentacoes artisticas. Desse objetivo maior entende-se o que fora construido
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aqui como um primeiro passo, que chega a sua conclusdo j& na expectativa que os
seguintes possam ser dados em breve.

Ao olhar para a histéria, Ryan (2004) observa que as narrativas
atravessaram todas as formas e os meios de comunicacao, ¢ exploraram, a cada
nova tecnologia, diferentes linguagens. Nao faz sentido pensar que essa premissa
ndo sera valida também para novas midias, mas se a sobrevivéncia da narrativa
nao depende apenas da sua capacidade de se adaptar, mas da habilidade de se criar
novas e proprias formas que explorem o potencial do meio também, diferente do
que a linha de raciocinio aqui defendida leva a crer - a cibernovela como uma
atualizagdo e nova transposicdo do velho folhetim - hé& abertura para a
interpretagdo de que o produto resultado desses norteadores ¢ algo totalmente
novo, que apenas se utiliza de féormulas universais das narrativas - tal qual o
folhetim fez - e de caracteristicas da atratividade das telenovelas, mas para
constituir algo que ndo € uma continuagdo e sim um produto nato das novas
midias. Se esse for o entendimento em nada altera a conclusdo deste estudo. A
afirmac¢ao da relevancia de se buscar o modelo baseado nesses norteadores e criar
esse novo produto segue tendo validade. Por outro lado, seremos levados assim a
concluir que a novela feita para a televisdo teria sido entdo a ultima e derradeira
encarnagao do folhetim tal como aqui foi retratado.

Cabe ainda ressaltar, como discutido nas consideracdes metodoldgicas, que
foi pressuposto para a existéncia da telenovela e seguira sendo para a cibernovela
que ela seja compreendida e aceita. E quanto melhor for compreendida, mais falar
e fizer sentido ao maior niumero de pessoas, melhor estard cumprindo suas
fungdes de produto, ou antes disso, sua fungdo de comunicagdo. E 16gico, assim,
que haja todo um esfor¢o de se certificar que o resultado final seja alcancado e,
por conseguinte, permita a manutencdo da maquina que suporte e reproduza tal
oferta. Mas ao mesmo tempo ha de se lidar como o fato de que, nesse caso, tudo
que escapa ao previsivel também ¢ componente ou engrenagem de se fazer e
consumir esse género de narrativa. Impdem-se, dessa forma, limites inevitaveis a
qualquer novo modelo que surja, e ter de lidar com eles ¢ também papel de quem
o projetard. Mesmo sendo produto desde sempre calcado em formulas, Daniel

Filho (2001) ja revelava a dificuldade em se antecipar a aceitagdo ou sucesso da
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histéria em uma telenovela. Tanto as pesquisas de opinido como a avaliagdo dos
fatores que supostamente levaram ao sucesso ou fracasso de uma producao ao fim
de sua exibi¢do foram sempre recursos limitados. Ele lembra dois casos em que
obras nao realizadas na primeira vez em que foram previstas fizeram enorme
sucesso quando foram ao ar: Roque Santeiro (1985) deveria ter sido realizada 10
anos antes, mas foi censurada, e no seu lugar foi produzida a primeira versao de
Pecado Capital. Daniel entdo provoca: “qual das duas teria tido maior €éxito
naquela ocasiao? Roque Santeiro teria tido o mesmo sucesso que teve 10 anos
mais tarde?” (2001, p.179). Outro exemplo: o autor Cassiano Gabus Mendes, em
1977, propds uma satira de capa e espada que foi rejeitada pela direcao da
emissora. Passados 10 anos, levou a histdria novamente para o crivo da direcao,
prevista dessa vez para outra faixa de horario, quando entdo foi aceita. A novela
era Que Rei Sou Eu?, outro grande sucesso de audiéncia. Sera que teria tido o

mesmo efeito em 19777

Seja a cibernovela ou um outro produto, seja possivel ou ndo criar um
modelo e prever seus efeitos, para concluir este texto sdo validas e soberanas as

palavras de Janet Murray, quando proclama:

Como o mais poderoso meio de representagdo ja inventado, o computador
deveria ser posto a servico das mais importantes tarefas da sociedade.
Sejamos ou nao recompensados, algum dia, com a chegada do ciberbardo,
devemos nos apressar para colocar essa nova ferramenta de composi¢ao, tao
firmemente quanto possivel, nas maos dos contadores de historias (2003, p.
264).

Faga-se, assim, essa vontade.
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