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A
Material da Avaliacao Formativa

Todo o material da avaliacao formativa realizada é apresentado neste

capitulo.

Al
Cenario

Marcos é um chefe de familia de 30 anos e trabalha como gerente em uma
importante produtora de filmes, videos e contetido multimidia do Brasil. Completou
o Ensino Superior e é experiente em edicdo de videos em ferramentas como Avid
e Final Cut. Entretanto, a experiéncia em informatica n3o inclui programacao.

Na dltima semana, o diretor da produtora contou a todos que agora eles
trabalhariam produzindo contelido interativo voltado para o novo padrdao de TV
Digital brasileiro. Como gerente de produc¢ao de contetido, Marcos ficou responsavel
em escolher o novo software que ajudaria a criar o contetido interativo.

Apds diversos estudos, a sua equipe ficou em ddvida entre duas ferramentas:
o Composer e o NCLite. Coube a Marcos decidir qual das duas era a mais adequada.
Como ndo queria ser influenciado pelos integrantes da sua equipe, Marcos decidiu
analisd-las sozinho. Para isso, ele imprimiu um exemplo de utilizacao de cada
ferramenta. Feito isso, ele os analisou e tentou entender o que estava acontecendo.
Para facilitar, embaixo de cada tela dos exemplos ele escrevia o seu entendimento.
Se percebesse um detalhe de uma tela somente na seguinte, voltava e corrigia o
que escreveu. Com essa abordagem, Marcos conseguiu escolher a ferramenta com
a melhor interface para produtores como ele.

Imaginando que vocé é o Marcos, qual das duas ferramentas vocé escolheria
apés analisar o exemplo? Por que a escolheu? Lembre-se de anotar embaixo de

cada tela o seu entendimento do que a ferramenta esta fazendo.

A.2
Termo de Consentimento

O SERG, Grupo de Pesquisa em Engenharia Semidtica do Departamento
de Informatica da Puc-Rio, desenvolve pesquisa cientifica na area de Interacdo


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0812562/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0812562/CA

Apéndice A. Material da Avaliacdo Formativa 105

Humano-Computador (IHC), com o objetivo de contribuir para a crescente melhoria
da experiéncia de usudrios com artefatos computacionais.

Convidamos vocé a participar de um de nossos estudos. Trata-se da avaliacdo
de um protétipo criado por integrantes do SERG e de um software desenvolvido
por um outro laboratorio da PUC-Rio, o Telemidia. O propdsito de ambos é o de
ajudar usuarios que desejam criar aplicagdes interativas para o padrao brasileiro de
TV Digital (SBTVD).

Em nosso estudo, buscamos conhecer a interpretacao dos sistemas apresenta-
dos por parte de alguns usuarios para identificar oportunidades de aprimoramentos
tanto no protétipo quanto no software.

Gostariamos de solicitar que vocé preencha um questiondrio com 5 questoes
para tracar o seu perfil de usudrio. Em seguida vocé sera convidado a interagir
com os sistemas durante cerca de 30 minutos, tendo por objetivo final detalhar,
a partir de orientacdes fornecidas por nds, o seu entendimento sobre o sistema.
Gravaremos sua experiéncia em dudio e video através de uma camera. Em nenhum
momento o seu rosto sera gravado a fim de manter a sua privacidade. Finalmente,
ouviremos a sua opiniao sobre a atividade realizada, em uma breve entrevista.

Para prosseguirmos, pedimos seu consentimento para realizarmos a avaliagao

descrita acima, fornecendo a vocé algumas informacgoes adicionais.

1. Os dados coletados destinam-se estritamente a atividades de pesquisa e
desenvolvimento, e somente os pesquisadores do SERG tém acesso a integra

do material resultante da avaliacdo.

2. A divulgagdo dos resultados de nossa pesquisa em foros cientificos e/ou
pedagdgicos pauta-se no respeito a privacidade, e o anonimato dos

participantes é preservado em quaisquer materiais que elaboramos.

3. Sua participacdo na avaliagao pode ser interrompida a qualquer momento, e
estamos disponiveis para quaisquer esclarecimentos que vocé deseje, antes,

durante ou mesmo depois da realizacao da avaliagao.

De posse das informagdes acima, vocé:
() Consente na realizagdo do experimento.

() N3o autoriza sua realizagdo.

Rio de Janeiro,

Participante

Avaliador responsavel
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A.3
Questionario do Perfil

1. Qual faculdade estd cursando ou cursou?

2. Possui conhecimento de programacao? Conhece NCL?

3. Quais ferramentas utiliza para edicao de video? Conhece o Composer?

A.4
Telas do estudo

Todas as telas do Composer e da NCLite utilizadas no estudo sdo apresen-
tadas nesta secdo. Vale lembrar que selecionamos o exemplo 9 da segunda edicao
do Tutorial NCL (Tutorial NCL 3.0, 2007) e o reproduzimos no Composer e na
NClLite.

L4 0 composer - e ®
Argubvo Editar Inserir Contrale Live ¥isdo Ajuda
i (o @ @
el A P
@gﬂ”ﬂ"ﬁmw 4 Visio de Leiaute (100% o pf (@S VisioTemporal 20 S ot B E o el
00:00:00.000 00:00:03.333 00:00:06.666 00.00:10.000 00:00:13.33
¢ [ connectorBase regionBase LU RO L N L L PR LU DU BN L L | | |
W Connectors e BB il . . : - St
& raTy _1 [ Fdvidedl : kil video 1 =
= =
&5 roVidenl I [N T | 1 N N O ———
10 :
&3 rgBotacyermel ! V=S video2 J
i
&5 rbotacierde | =] L
3 b s botaoVermelho
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'
I
= 1
= I
L 1
=i 1 FdBotacvermelno
_i 7 Fgboacverde
g --- |
| D
Top: -
< 1 I ]
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(I I [
Console | Problemas (0) | Histérico Live (0) |

Figura A.1: Visoes de Leiaute e Temporal
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8 © Composer - P @ ®
Arquivo Editar [nserir Comrole Live Wisdo Ajuda
L A P
=y
F‘?g@’."x‘i‘f"im” B visiode Lelaute 00 SEEEES S e e e e e e e T
- @ connectorBase 55 regionBase : E 1L20 150 1240 300|380, 420 480|540 |e0o 6RO  [720 |780  [s40
W Connectors T = (T =
v & Ty _ T TgVidea T .
&% rovideol i i i .
| ! i
&% roBotacy ermelho ! | =
£&% roBotanyerde = ) ! L]
B | !
|
1 ! '
I
i
|
5 I
= i
= i !
| : i
! |
i i
=] | i
= i !
£ 1
U
= 7 TgBotaovermelho
& e
. 7 ToBotaoverds
1 1 I Iv] ]
Top: Left:
Width: Height:
Console | Problemas (©) | Histérico Live (0) |
3 © composer - P Qe ®

Aruive Edrar lnserir Comtrale Live visdo Ajuda
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Figura A.3: Visoes Estrutural e Temporal
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Figura A.5: Visao Temporal
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</media>

<nedia typ
<nedia type=

“video2" src="media/video2.mpg”
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Figura A.6: Visao Textual

NCL Authoring Taol 0%
I File Edit View Insert Help
— Interactive Scenes ———— 1~ Spatial View - Scene 1 — Properties
Name BataoCameraTny
Type | image
t-t;cn'tiﬂn ci\bt_inv. jpeg
Left | 5O pe
Right 400 px
Tap | 330 px
Bottam 120 px
Height | 30
Width 30 px
— Interactive Media - Scene 1 —
e e — Media Library
BofaaCameraTne | RED | Scene 2 E Eilename Type || Format
vl | cam_normal video | mpeg4
— Temporal View - Scene 1 cam_invertida | video | mpeg4
CameraMNormal bt permal image | Jpeg
bi_inv image | jpeg
L BotaoCameralnv ]

Figura A.7: Parte 1 do exemplo da NClLite
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NCL Authoring Taol -0%
I File Edit View Insert Help
— Interactive Scenes — Spatial View - Scene 1 — Properties
5 ﬁ Name CameraNarmal
@," Type viden
Soene 1 B@Cﬂmmﬂmﬂj Lacation ci\cam_narmal.mpd
Bn‘l-nnm%rwl_-:“ ) Left: 50 px
Scene 2 Right 50 px
Top 30 px
Bottom 150 px
Height: 300 px
Width 400 px
ra Invertida
— Interactive Media - Scene 1 —
— Media Library
Media Key Destination :
BataaCameraLny RED | Scene 2 Filename qvpe Formar
E_ cam_normal video | mpegd
— Temporal View - Scene 1 . cam_invertida | video | mpeg4
[ i 1 bt_normal image | jpeg
bt_inv imaoge | jpeg
BotooCameralny
Figura A.8: Parte 2 do exemplo da NCLite
NCL Authoring Toal -0%
I File Edit View Insert Help
— Interactive Scenes — Spatial View - Scene 2 — Properties
I~ |I| Name Cameralmvertida
L
i Type videi
Scene 1 i
B@C‘wm““m] = L% Lacation | ci\cam_invertida. mpd
Bﬂnﬂﬁ%m -\ =
L) %‘\ Ly ] S0
4 - Right 50
Scene 2 L‘\,, e ,_ﬁ 9 P
4 _ Top 30 px
_}‘I— Bottom 150 px
eI Height | 300 px
Width 400 px
Camera MNermal =
— Interactive Media - Scene 2 — —
Wedia Koy Destination — Media Library
BatasCameraNarmal | GREEN | Scene 1 Filename Type | Formaf
E cam_narmal video | mpeg4
— Temporal View - Scene 2 cam_invertida | video | mpeg4
i 1 bt_normal image | jpeg
bt_inv image | jpeg
BotooCameraMarmal

Figura A.9: Parte 3 do exemplo da NCLite
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NCL Autharing Teol -0%
I File Edit View Insert Help
— Inferactive Scenes —————— — Spatial View - Scene 2 — Properties ————————————————
|I| MName BatasCameraMormal
b ; Type image:
Scene 1 T
B@memblnmn] i i Location ci\bt_normal. jpeg
Bﬂ*ﬂ“@ﬂ;-f:-.l Left | B0px
"'—..-4'.. =
Scene 2 Righs: 40,
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Figura A.10: Parte 4 do exemplo da NCLite

A5
Resumo das sessoes dos participantes

Nesta secdo apresentamos e destacamos os pontos mais interessantes da
interpretacdo e da entrevista com cada um dos participantes. Para uma melhor
analise, eles foram separados em dois grupos, o primeiro contém os participantes
que comegaram a interpretacao pelo Composer e o segundo os que iniciaram pela
NCLite. Sendo assim, os integrantes do primeiro grupo sao Alexandrita, Esmeralda
e Rubi e o segundo é composto por Agata, Diamante, Opala e Safira. Essa é a

ordem em que os participantes sao apresentados a seguir.

Alexandrita

Este participante comecou pelo Composer. Ndo conseguiu escrever nada
olhando somente a tela da visdo estrutural e, por isso, olhou todas para tentar
entender. Compreendeu que a visdo estrutural era onde armazendavamos os takes
(ou tomadas, em portugués), algo como uma biblioteca de takes, e a visdo
temporal era onde deveria ser feita a edicdo propriamente dita. Sendo assim,
quando apresentamos essas duas visdes em conjunto, o participante entendeu que
os takes video 1 e botdao vermelho eram levados da visao estrutural para a temporal
para serem editados. Ainda na visao temporal, o participante também entendeu

que a seta que leva o final do video 1 para o final do video 2 era uma edicdo com
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o mouse que fazia com que o take video 1 fosse diminuido e se transformasse no
video 2.

A visdo textual foi entendida como sendo um gerenciador de comandos e
o participante também afirmou que essa visdo n3o é nada pratica. Jad a visao
de leiaute ele entendeu como sendo um componente diferente para visualizar os
takes disponiveis. Isso foi percebido quando as visoes de leiaute e temporal foram
visualizadas em conjunto e o participante escreveu que “a visualizacao do programa
é parecida com o Windows Movie Maker!. Lado direito (visdo temporal) ficam as
imagens, lado esquerdo (visdo de leiaute) o tamanho dos takes”.

A NClLite foi entendida como uma ferramenta de efeitos, algo parecido com
o After Effects s6 que bem mais simples. O participante escreveu que o exemplo
apresentado era um efeito de caméra invertida. A visdo temporal foi corretamente
compreendida.

Com a entrevista foi possivel analisar melhor as dificuldades do participante.
“Tive dificuldade no Composer, mas como ele parecia com After Effects e Vegas
Pro, acho que entendi algo da ferramenta. Para mim a NCLite é uma ferramenta de
efeitos do Composer. Para editar usaria o Composer, se quisesse invertar posi¢cao
do video ou aumentar/diminuir usaria a NCLite". Inicialmente, teve dificuldade
em entender a visao estrutural. Depois percebeu que deveria pegar os takes da
estrutural e jogar para a temporal onde editaria.

Quando perguntado sobre a NCLite, afirmou que n3o sabia como trocava da
cena 1 para a 2 e que percebeu com clareza mudancas na visdo temporal.

Quanto a escolha da ferramenta, afirmou: “Escolheria o Composer pelo fato
de saber como criar a timeline. Com a Composer eu tenho como editar, mas com a
NCLite eu ndo edito. Com ela eu crio efeitos. Se fosse sé para criar efeitos simples,

ficaria com a NCLite".

Esmeralda

Logo que comegou, o participante abriu todas as telas do Composer para
poder entender a ferramenta. Escreveu na tela que apresentava as visGes estrutural
e temporal (Figura A.3) que o exemplo era semelhante a uma constru¢do de menu
do DVD Studio Pro?. Os conectores da estrutural seriam o mapeamento das midias
para formar o menu. O participante afirmou ainda que a visdo temporal “seria
uma espécie de zoom da visao estrutural. Por exemplo, a visao temporal exibida é
uma reducdo da estrutural na conexdo do video 1 com o video 2". Ficou claro o
objetivo da visdo de leiaute, mas ndo o da visdo textual. Considerou que essa visao

era somente para visualizar e n3o editar.

http://www.moviemakerpreview.com/
’nttp://wuw.apple.com/finalcutstudio/dvdstudiopro/
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Assim como no Composer, o participante precisou abrir todas as telas
da NCLite para escrever o seu entendimento. Os componentes Media Library,
Properties e Spatial View foram compreendidos sem problemas. Entretanto, ndo
entendeu os componentes cenas interativas e midias interativas. Continuou com
a ideia de menu de DVD e achou que as cenas seriam o mapeamento das midias
para formar o menu.

Considerou ainda que as midias presentes no Media Library com formato
MPEG4 seriam os videos visualizados na execu¢do e as com extensdo JPEG seriam
imagens que exemplificariam de forma estdtica esses videos. Com essa afirmacdo,
observamos que o participante mudou o seu entendimento do componente.

Na entrevista, algumas questdes percebidas na interpretagdo ficaram mais
claras. O participante novamente descreve o entendimento de que sdo “ferramentas
para criar menu. No caso da NClLite, teria menos op¢ao de criagdo. O Composer
tem varias formas de visualizar a mesma coisa, vocé tem vdrios caminhos para
chegar até o mesmo objetivo. Ele dd um pouco de medo, mas parece ser mais exato
de trabalhar”. Além disso, afirmou que analisou mais a estrutura das ferramentas
e nao o contelido especifico de cada componente grafico.

Considerando somente o Composer, também falou que achou “a visao textual
e estrutural muito similares, sé alterando a forma que apresentam as informacdes” .
Também reafirma o que escreveu sobre a visdo temporal ser um zoom da estrutural.
J4 sobre a NCLite, a considerou bem simples e que o destaque em verde (a
indicacdo de sele¢do do elemento) representaria a execu¢do do video.

Caso precisasse escolher alguma ferramenta, escolheria o Composer porque
tem varias maneiras de chegar ao mesmo objetivo e, dessa forma, é possivel usar

a mais adequada ao seu método de trabalho.

Rubi

Iniciando pelo Composer, o participante interpretou a visdo estrutural como
sendo um fluxograma do projeto sendo editado. Ele entendeu também que as
setas dessa visao apontavam para o elemento que acionou a execucao do elemento
presente na origem da seta. Ainda na estrutural, ele entendeu, pela nomenclatura,
que as imagens funcionavam como botdes.

Passando para a visdo temporal, o participante s6 ndo compreendeu a seta
pontilhada vermelha e as setas iniciais passaram despercebidas. Considerou a visao
textual como equivalente a temporal sé que com edicao direta no cédigo fonte. Ja
a visao de leiaute foi corretamente entendida.

Na NCLite compreendeu corretamente os componentes Temporal View,
Spatial View, Properties e Media Library. O conceito de cenas parece que ndo

foi entendido. Percebemos isso por ele afirmar que as telas um, dois e trés
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(respectivamente, Figuras A.7, A.8 e A.9) tratam da mesma cena mas que a
terceira estd em outro momento do tempo com outro video e outro bot3o. Sé para
lembrar, a cena da NCLite exibida muda na terceira tela.

Na entrevista confirmamos algumas observacdes da interpretacdo. Pergun-
tado sobre a dificuldade das ferramentas, primeiro falou do Composer: “Tive muita
dificuldade em entender a vis3o estrutural no Composer. Ele parece ser mais con-
fuso do que a NCLite". Sobre a NCLite afirmou ainda: “A NCLite me pareceu ser
melhor e mais intuitiva. Mas ndo consegui saber até quando seria a cena 1 e o
momento que mudava para a cena 2".

Sobre a escolha de uma ferramenta, ficou com a que considerou mais facil
de usar. “Escolheria a NCLite por ser mais simples. O Composer pareceu ser mais

completo, mas também confuso” .

Agata

Iniciando pela NCLite, o participante conseguiu logo na primeira tela (Figura
A.7) interpretar corretamente os componentes Spatial View, Temporal View,
Properties e Media Library. J& os componentes Interactive Scenes e Interactive
Media s6 entendeu quando fez uma comparacao entre a segunda e a terceira telas
(Figuras A.8 e A.9). O participante ndo compreendeu se as propriedades referentes
ao tamanho do video correspondiam ao tamanho real do video exibido na visao
espacial ou ao tamanho estabelecido para a aplicagao final. Ficou em duivida se
a visdo temporal funcionava em camadas como as ferramentas que utiliza. As
camadas fazem com que as midias das camadas superiores fiquem a frente das
midias das inferiores na visdo espacial.

Passando para o Composer, comecou analisando a visdo estrutural e entendeu
que existia uma interacdo entre os elementos apresentados, mas n3o sabia dizer ao
certo como se daria essa interacdo. Na visdo temporal interpretou que ao fim do
video 1 deveria apertar o bot3ao vermelho para mudar para o video 2. Ndo soube
ao certo “se as setas anteriores aos videos também permitiriam acesso ao botao
vermelho para ver o video 2" . Interpretou corretamente a visao de leiaute, sé sentiu
falta do bottom e right. Quanto a visao textual, escreveu: “lsso é de assustar!”.
Mesmo assim achou facil entender os atributos dos elementos media e property.
Preferiu a tela que apresentava as visGes estrutural e temporal em paralelo por
parecer que tinha maior controle. Quando observou as visdes de leiaute e temporal
em paralelo ficou na divida como deveria inserir elementos na temporal.

Quanto a entrevista, comecamos perguntando o que achou da experiéncia.
O participante afirmou que “é estranho olhar tela no papel. Vocé tem vontade
de testar/fucar para ver se deu certo ou errado”. Ainda assim achou interessante

porque “quando vocé |€ a tela, vocé presta atencdo em algo que passaria desper-
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cebido e te levaria para um caminho errado”. Durante a observacao, percebemos
que o participante abriu todas as telas para entender o processo antes de chegar
a uma conclusdo. “Se olhar somente a primeira tela pode paralisar e desistir”. Ele
afirmou ainda que no Composer sentiu maior necessidade de olhar todas as telas
para poder entender.

Caso precisasse escolher alguma ferramenta, como sugerido no cendrio,
escolheria a NCLite porque estd mais préxima das ferramentas conhecidas. “Tenho
mais controle de tudo. Quando vocé me apresentou a primeira tela do Composer,
tinha somente a visao estrutural. Eu n3o tinha mais nada ali. Isso me assustou.
A NCLite eu de cara ja conseguia identificar elementos parecidos com outras
ferramentas de edicdo. Como a midia vai aparecer na tela, as informagdes de
cada elemento, quais os botdes de interatividade”.

Ainda sobre o Composer, o participante afirmou que precisaria testa-lo
em um computador para saber se é complicado como aparenta ser. Considerou
também que a “visao textual é assustadora para ndo programadores”. Além disso,
sentiu falta da visdo espacial e também de uma maior relagdo entre as visOes.
Afirmou ainda que n3o conseguiu descobrir o objetivo dos relacionamentos da
visao estrutural, além de considerar essa visdo confusa.

Quanto ao exemplo do Composer e do NCLite, os achou parecidos porque
ambos trabalham com videos e botdes e existe uma estrutura de ir e vir onde os

botdes levam a videos diferentes.

Diamante

Ao iniciar a interpretacdo, o participante escreveu direto nas primeiras telas
da NCLite. Quando chegou na terceira (Figura A.9), ficou em divida, olhou a
seguinte e voltou a analisar as telas anteriores. Continuou a descrever as telas até
chegar na dltima (Figura A.10). Nesse momento, abriu todas as telas novamente
e passou a escrever todo o seu entendimento de novo.

Analisando as duas partes do entendimento do participante, percebemos que
na primeira ele se fixou nos componentes Interactive Scenes, Interactive Media
e Properties. Entretanto, ndo compreendeu completamente como as cenas se
relacionavam. Na segunda parte, conseguiu entender o funcionamento das cenas
e do componente Media Library, mas n3o percebeu que a visao temporal era uma
linha do tempo. Considerou que este componente somente exibia os elementos
presentes na cena em questao.

Dando continuidade ao estudo, o participante analisou o Composer. Comecou
pela visdo temporal e teve dividas em descrever o que essa visdo estava fazendo.
“Visao temporal: eu tenho ou dois videos mais um bot3o ou video 2 sendo chamado

do video 1. Parece haver algum tipo de a¢do associada ao botao”. Interpretou ainda
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que o icone usado pelo Composer para indicar que o video 1 é a midia inicial a ser
executada durante a execucao representava a existéncia de audio no video 1 e a
auséncia no video 2.

Na visdo estrutural escreveu: “N3o faco ideia do que representam os conec-
tores. A visdo estrutural n3o faz sentido”. Quando analisou as visOes de leiaute e
temporal juntas considerou que elas ndo possuiam os mesmos elementos.

Quanto a entrevista, comecamos perguntando o que achou da experiéncia
devido a dificuldade encontrada na NCLite. O participante afirmou que “é mais
facil quando vc esta mexendo no programa propriamente dito do que pelas telas”.
Passamos para o Composer e o participante nos contou que “ela lembra um pouco
a interface do Flash, mas varias coisas ndo fazem sentido na maneira como é
mostrada. Principalmente a visdo estrutural, para mim n3o faz o menor sentido.
Os conectores deixam quem estd acrescentando elementos completamente perdido.
Eu vejo que existe uma conexao, que diz algo para o programador, mas para mim
nao diz nada”.

Em relacio a NClLite, disse que é “muito mais facil mexer nela do que
no Composer”. Explicou ainda o seu entendimento sobre as cenas, mas fez
uma ressalva: “Na NCLite n3o vejo como criar/inserir novos elementos. Sé vejo
informacdes da cena montada. N3o vejo como montar, como colocar aquele botao
ali, como inserir a interatividade. Parece um programa pronto, onde vocé vé a
estrutura de uma aplica¢do criada”.

Perguntado sobre qual das duas ferramentas escolheria, afirmou que usaria
as duas em conjunto porque o Composer ndo exibe um retorno do que estad sendo
criado, mas possibilita criar/inserir contetido. Ja a NCLite é mais facil de usar e

muito boa para visualizar mas parece ndo oferecer a possiblidade de criar.

Opala

Analisando a NCLite, o participante conseguiu entender corretamente os
componentes Spatial View, Temporal View e Properties. Entretanto, os compo-
nentes referentes as cenas n3o foram compreendidos. O participante interpretou
que as imagens (botdes) que alteravam as cenas eram parte da interface grafica
e ndo do contelido interativo sendo criado. Percebemos isso pela afirmagao: “A
ideia das visGes de camera é boa, mas poderia ser mais objetiva”. Além disso,
verificamos que ele levou em consideracdo a parte visual da interface.

No Composer, o participante analisou mais a parte visual das diferentes
visdes. Quanto ao entendimento, a visiao de leiaute considerou como sendo um
painel para criacao de botdes e a visdo temporal conseguiu interpretar como uma
linha do tempo mas nao entendeu os relacionamentos que as setas proporcionavam.

Percebeu que a visao textual servia para edicdo do cddigo fonte. Finalmente,
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considerou a visao estrutural confusa e ndo conseguiu entender os relacionamentos
presentes.

Pela entrevista percebemos que o participante conhece uma gama consi-
deravel de ferramentas. Ele achou tanto o Composer quanto a NCLite parecidos
com Flash, After Effects, Final Cut e Adobe Premiere. Confirmamos que o parti-
cipante ficou muito preso ao visual grafico das ferramentas, ele afirmou que nao
gostou do visual da NClLite e justificou: “Acho que o visual deixa a pessoa mais
confortavel para trabalhar. Ela pode achar que a interface esta mal feita se tiver
um visual ruim”3.

Quanto as cenas da NCLite, ele ndo conseguiu descobrir como acontecia o
seu funcionamento. “As cenas ficaram confusas, n3o entendi se podia interagir
com as duas ao mesmo tempo. Se clicasse em uma ou outra iria para aquela cena.
Isso nao ficou claro”. Interpretou ainda que os elementos da media library eram
visoes de camera e que através deles seria possivel escolher a camera da esquerda,
do topo ou alguma outra posicdo. Dessa forma, percebemos que interpretou os
botdes de interatividade que alteravam as cenas como componentes da interface
grafica para a escolha da camera.

Perguntado sobre qual das duas ferramentas escolheria, afirmou: “Ficaria
na ddvida se tivesse que escolher. A NCLite me apresenta mais informacdo para
desenvolver o projeto, mas o Composer apresenta a linguagem que pode facilitar

para quem entende de programacdo. Sé utilizando no computador para saber”.

Safira

Assim que olhou a primeira tela (Figura A.7) da NCLite comegou a escrever,
mas sempre que passava para uma seguinte retornava a anterior e as comparava.
Percebeu semelhanga com o After Effects em relacao a disposicao das informacgGes
na interface grafica. Entendeu corretamente os componentes Spatial View, Proper-
ties e Media Library logo na primeira tela. J& os componentes Interactive Scenes
e Interactive Media sé foram entendidos na terceira tela (Figura A.9) apds com-
para¢des com as anteriores.

Por fim, percebemos também que o participante ndo entendeu o componente
Temporal View como uma linha do tempo. As primeiras linhas escritas na anélise
do Composer nos confirmam essa percep¢do: “Reparei logo na existéncia de uma
timeline, que se assemelha ao After Effects, mas que n3o havia no outro teste”.

No Composer, o participante percebeu a linha do tempo da visdo temporal
facilmente, mas na visao estrutural nao escreveu nada sobre os elementos presentes

30 avaliador responsavel pelo estudo explicou posteriormente que o objetivo da NCLite

era justamente transmitir a imagem de uma interface grafica ndo finalizada e desenhada a
mao.
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nela. Pareceu que ele nao conseguiu compreender o contetido dessa visdo. Entendeu
de maneira correta a visdo textual. Por fim, na visdo de leiaute escreveu que o video
1 parecia habilitado e que n3o entendeu o propédsito dos botdes verde e vermelho.
Na entrevista, algumas questdes percebidas na interpretagdo ficaram mais
claras. Em relagdo ao ir e vir entre as telas do NCLite, o participante afirmou:
“Voltei para analisar a dindmica da selecdo e onde leva cada comando. S3o quatro
telas, cada hora com um botdo ou camera selecionado, eu voltei para entender a
l6gica” . Falou também que n3o sentiu dificuldade em entender essa ferramenta.
Perguntado sobre o Composer, disse que o achou “mais complexo. Se
assemelha mais ao Flash, com uma parte s6 para programacgdo”. Conseguiu
entender alguns componentes, mas afirmou que “o problema foi a visdo estrutural
e a de leiaute. N3o cheguei a um propdsito para essas visoes e ndo entendi a relacdo
entre elas. Voltei as telas para tentar fazer uma relagao, mas nao consegui” .
Caso precisasse escolher, disse que “escolheria a NCLite porque achei mais

facil de usar e entendi o propdsito dos componentes” .
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B
Estendendo a implementacao da NCLite

Neste capitulo detalhamos como deve ser feita a recuperacao e a montagem

do ambiente para estender a implementacdo da NClLite.

B.1
Recuperando o cédigo fonte

Até o momento da finalizacdo desta dissertacdo nenhuma versdo estdvel
da NCLite foi liberada. Porém uma versdo usavel pode ser baixada diretamente
da linha principal de desenvolvimento. As informacdes aqui demonstradas tanto
servem para sistemas operacionais Windows quanto para Unix.

Para obter o cédigo fonte da NCLite, s3o necessarios:

1. Cliente SVN de linha de comando (pode ser outro equivalente, como o
Tortoise, porém serd demonstrado aqui usando apenas linha de comando).

Disponivel em http://subversion.tigris.org;

2. Usudrio cadastrado nos repositérios. Vale ressaltar que a localizacao do
repositério pode vir a ser alterado por questdes técnicas. Caso ndo consiga
recuperar o cédigo fonte através do passo-a-passo apresentado, entre em

contato com os autores;

3. Conexao com a internet disponivel.

A NCLite depende do componente NCL-Parser, que foi desenvolvido em con-
junto com outro aluno de mestrado (Gustavo Honorato), que também n3o possui
uma vers3o estdvel. Portanto, antes de recuperar o cédigo da NCLite, precisaremos
fazer o mesmo para o NCL-Parser. Crie um diretério para armazenar as copias de
trabalho do cédigo fonte da NCLite e do NCL-Parser. Iremos chamar essa pasta
de workspace. Na linha de comando, entre dentro da pasta criada e chame o
comando: svn checkout http://ncl-parser.googlecode.com/svn/trunk/ncl-
parser. No final da execucdo do comando é criada uma pasta chamada
ncl-parser com o cédigo fonte completo do NCL-Parser.

Agora devemos recuperar o cédigo fonte da NCLite. Ainda no diretdrio
workspace execute o seguinte comando: svn checkout https://ideias.inf.puc-
rio.br:8443 /svn/htrannin/workspace/nclite/trunk /source nclite. A pasta
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nclite é criada com todos os projetos da ferramenta. Atualmente, esses projetos

Sao 0s seguintes:

— br.pucrio.inf.serg.nclite

— br.pucrio.inf.serg.nclite.auxiliary-components
— br.pucrio.inf.serg.nclite.edit

— br.pucrio.inf.serg.nclite.gui-rcp

— br.pucrio.inf.serg.nclite.persistence

— br.pucrio.inf.serg.nclite.scenes

— br.pucrio.inf.serg.nclite.spatial

— br.pucrio.inf.serg.nclite.timeline

A NCLite depende ainda das bibliotecas Jaret Timebars v1.41
e Xuggler. Para realizar o download da Jaret Timebars ¢é pre-
ciso ir a pagina http://www.jaret.de/timebars/index.html e cli-
car no link timebars-1.41-bin.zip. O componente Timebars de-
pende do componente Utils v0.32, por isso precisamos ir a pagina
http://www.jaret.de/jaretutil/index.html e fazer o download do arquivo
jaretutil-0.32-bin.zip. Terminada essa parte, precisamos agora descompac-
tar os arquivos baixados e copiar os arquivos .jar para o diretério 1ib/jaret
dentro da raiz do projeto br.pucrio.inf.serg.nclite. Caso esse diretério ndo
exista, é preciso cria-lo.

Finalmente, precisamos recuperar a biblioteca Xuggler v3.4. Va até o
site http://www.xuggle.com/xuggler/downloads/ e faca o download da
versao correspondente ao seu sistema operacional. Apds a recuperacdo do
arquivo, € preciso instalar a biblioteca. Na prépria pagina onde foi feito o

download temos uma explicagio de como instald-la. Além disso, na pagina

http://blog.xuggle.com/2009/01/23/how-to-install-xuggler-on-microsoft-windows/

encontramos um exemplo com videos da instalacio no  Win-
dows. Terminada a instalagdo, copie os arquivos .jar da pasta
DIRETORIO_DA_INSTALACAO/xuggler/share/java/jars/ para o diretério
lib/xuggler dentro da raiz do projeto br.pucrio.inf.serg.nclite. Nova-

mente, se esse diretério ndo existir, é preciso cria-lo.
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B.2
Preparando o ambiente

Para continuar o desenvolvimento da NCLite é preciso configurar o ambiente

completo do Eclipse-RCP. Para isso precisamos dos seguintes componentes:

—

. Eclipse for RCP/Plug-in Developers 3.5 (Galileo)
2. subclipse (plugin do Subversion para o Eclipse)
3. m2eclipse (plugin do Maven para o Eclipse)

4. Graphical Editing Framework (GEF) plugin

5. Eclipse Modeling Framework (EMF) plugin

Para realizar o download do Eclipse vd ao site http://www.eclipse.org/downloads/
e selecione a versdo do Eclipse de acordo com a Figura B.1. Terminado o down-
load, descompacte o arquivo. Isso resultard na criacdo da pasta eclipse. Dentro
desta pasta, execute a aplicagdo através do arquivo eclipse.exe no Windows
ou eclipse no GNU/Linux.

Home Downloads Users Members Commiters Resources  Projects  About Us ostarn Sear Search

Eclipse Downloads Sl et e i oI s
Eclipse (Java 5 JRE recommended). All downlcecs are
provided under the terms and conditions of the Eclipse
Foundation Software User Agreement unless cihe nwise
Eclipse Packages Projects Development Builds specified.

Galileo Packages (based on Eclipse 35 SR2) - Compare Packages Looking for Older Versions or Source Code?

Eclipse IDE for Java EE Developers (189 MB) Windows 32bit 2
Toolsfor Java developers creating Java EE and Web applications, including a Java IDE, Mac Carbon 32bit 9
JEE| oolsforJava EE, JPA JSF, Mylyn and others. More... Mac Cocoa32bit 64bit "
L2EE] powntoads: 1,577,343 Linux32bit  64bit -

4

yOx0s

SecureSource™

Eclipse IDE for Java Developers (92 MB) Windows 32bit Get certified
Eclipse Components
from a Trusted Source

)
The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a CVS client, XML Editor Mac Carbon 32bit
‘\( and Mylyn. More.... Mac Cocoa 32bit_64bit
Downiloads: 712,409 Linux32bit 6abit

—  Eclipse IDE for CIC++ Developers (79 MB) ‘Windows 32bit
( An IDE for C/C++ developers with Mylyn integration. More. ., Mac Carbon 32bit
\'\;) Downloads: 314,986 Mac Coeoa32bit 64bit
Linux32bit 64bit

Eclipse for PHP Developers (138 MB) ‘Windows 32bit
* Tools for PHP developers crealing Web applications, including PHP DevelopmentTools  Mac Carbon32bit
@ (°DD Web ToolsPlatiom, bylyn and cihers More... Mac Cocoa32bit 64bit
Downloads: 265,313 Linux32bit  64bit
|JEE]|

Eclipse IDE for Java and Report Developers (220 MB) ‘Windows 32bit
E JEE ioals and BIRT reporting tool for Java developers o create JEE and Web applications  Mac Carbon 32Bit
o Mac Cocoa32bit 6dbit
Linux32bit  64bit

that also have reporting needs. More...
(IR powntoads: 58,006

Eclipse Modeling Tools (includes Incubating components) (367 MB)
This modeling package contains a collection of Eclipse Modeling Project components,
including EMF, GMF, MDT XSD/OCL/UML2, M2M, M2T, and EMFT elements. Itincludes a

‘ complete SDK, developer tools and source code. Note that the Modeling package includes.

Windows 32bit
Mac Carbon32bit
Mac Cocoa32bit 64bit

some incubating components, as indicated by feature numbers lessthan 1.0.0 on the. o Popular projects (may 3r10;
feature list More... Linux3zbit  6abit pular projects (way3i10)
Downloads: 50,414

= = 1. Web Tools ¢
Eclipse for RCP/Plug-in Developers (183 MB] s ik

A complete set of tools for developers who want to create Eclipse plug-ins or Rich Client
=(J)=  Applications It incudes a complete SDK, developer tools and source code, plus bylyn, an
XML editor and the Eclipse Communication Framework. More...
Downloads: 46,634

e i 2. PHP Development (PDT) &
Mac Cocoa32bit 64hit 3 cic++ Development (CDT)
Linux32bit 64bit

4. Business Intelligence and
Reporting (BIRT) &

Pulsar for Mobile Java Developers (112 MB)

Pulsaris a tools platform for Mobile Java Developers. Itincludes the Eclipse Plafform, Java  Windows 32bit
Development Tools (JDT), Mobile Tools for Java (MTJ), Mylyn and Plugin Development Mac Carbon32bit M pA T ANl (EMRRY
Environment (PDE). Pulsar also makes it easy to donnload SDK from different handset Mac Cocoa3zbit 64bit 6 Subversive &

manufacturers, More... Linux32bit  64bit

Downloads: 26,248

Eclipse SOA Platiorm for Java and SOA Developers (137 MB)
Eclipse SOA Platiorm is a funtimes and ools integration piaiform for SOA developers. It

O makes easy to get the environment you need for developing and executing SOA. Itincludes

Windows 32bit

9. Mylyn

7. JavaEE Tools &

8 Visual Editor (VE)

aJavaDE, Swordfish Tooling, the Plugin D

(PDE), an XML Editor _Mac Carbon 32bit

Figura B.1: Pagina de download do Eclipse-RCP

Ao iniciar, o Eclipse pedird para selecionar uma pasta para armazenar seu

workspace. Selecione a pasta onde recuperamos o cédigo fonte da NCLite e do

NCL-Parser e clique em OK.

O préximo passo,

sera

a

integracio com o SVN. Para

instalacdo do plugin

prosseguir,

cliqgue na opcao de

do Eclipse para

menu
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Help > Install new software. ... Ird aparecer a janela apresentada na Figura
B.2 e entdo clique no botdo Add. Na nova janela digite no campo Location a
URL http://subclipse.tigris.org/update_1.6.x e clique em OK.
Selecione todos os plugins, clique em Next. Prossiga pelo assistente e aceite
os termos da licenca e clique em Finish. E possivel que o Eclipse apresente uma
mensagem pedindo a confirmacgdo para instalar um conteldo n3o-assinado. Se isto
ocorrer, permita que o contelido seja instalado. Sera solicitado o reinicio do Eclipse

quando a instalac3o terminar.

= Install ARV

Available Software
Select a site or enter the location of a site. _:).I_
Work with:” ftype or select a site ‘TH Add... |
Find more software by working with the 'Available Software Sites' preferences.
|Name | Version

[ @ There is no site selected.

Details.

7N
[}

[¥] Show only the latest versions of available software [| Hide items that are already installed
[¥] Group items by category What is already installed?

[v] Contact all update sites during install to find required software

Figura B.2: Janela de instalacao de plugins do Eclipse

A seguir instalaremos o plugin do Eclipse para integracdo com o Maven.
Cliqgue novamente na op¢ao Help > Install new software... para aparecer
a janela da Figura B.2 outra vez. Clique no bot3o Add, digite no campo Location
da janela aberta a URL http://m2eclipse.sonatype.org/update/ e clique em
OK.

Selecione todos os plugins e clique em Next. Prossiga pelo assistente e aceite
os termos da licenca e clique em Finish. Novamente, permita a instalacao de
contetido n3o-assinado e reinicie o Eclipse apds a instalagdo.

Continuando, é preciso instalar também o plugin do GEF.
V4 outra vez para a janela de instalacdo de novos plugins e cli-
que no botdo Add. Agora insira no campo Location a URL
http://download.eclipse.org/tools/gef/updates/releases/ e clique
em OK. Selecione todos os plugins de GEF SDK 3.5.2 e prossiga pelo assistente

como descrito acima.
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Finalmente, a dltima instalagio é o plugin do EMF. Va
para a janela de instalacio de novos plugins de novo e cli-
que no botdo Add. Agora insira no campo Location a URL
http://download.eclipse.org/modeling/emf/updates/releases/ e cli-
que em OK. Selecione todos os plugins da opgdo EMF SDK 2.5.0 (EMF + XSD)

e prossiga pelo assistente como descrito anteriormente.

B.3
Configurando os projetos

Terminada a preparag¢ao do ambiente, precisamos agora configurar os projetos
no Eclipse. Para isso, clique na op¢cdo de menu File > Import. Na janela que
abrir, escolha a opgao Existing Projects into Workspace como exibido na
Figura B.3 e clique no botao Next. Na tela seguinte, clique em Browse da opgao
Select root directory e selecione a raiz do workspace. Todos os projetos

descritos acima estardo marcados, incluindo o NCL-Parser. Clique em Finish para

terminar.
(@@ Import g iz
Select N
Create new projects from an archive file or directory. @

Select an import source:

- == General
& Archive File

[, File System
EL Preferences
= CV5
= Maven
= Plug-in Development
(= Run/Debug
= SVN
(= Tasks

&= Team
= XML 1]

v v v v v v v v

@ P Next> | Fini _ cancel |

Figura B.3: Janela para importacao de projetos existentes

Os projetos irdo aparecer com alguns erros porque falta recuperar algumas
bibliotecas. Essa recuperacdo é feita pelo plugin do Maven que instalamos anteri-
ormente. Clique com o botdo direito do mouse no projeto ncl-parser e escolha
a op¢ao Run as > Maven install. Espere um tempo para poder baixar as de-

pendéncias e compilar o projeto. Quando terminar, faca o mesmo para o projeto
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br.pucrio.inf.serg.nclite. Ao final de tudo, ndo teremos mais nenhum erro
de compilagdo e ja serd possivel estender a implementacao da NClLite.

E importante lembrar que o projeto a ser executado é o
br.pucrio.inf.serg.nclite.gui-rcp porque, como detalhado no Capitulo
5, este projeto é o nicleo que agrupa todos os mdédulos e gera uma aplicacao

separada do Eclipse.
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