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5. Conclusoes Finais

Este estudo nos fez compreender que a
linguagem € um fator preponderante para 0 nosso
processo evolutivo, bioldgico, social, historico e cultural,
servindo como veiculo comunicacional hibrido, por
dispor seus codigos discursivos a diversos suportes e a
diversas abordagens, inclusive a pedagdgica.
Pensando por este viés, concluimos que, por ser a
midia e tecnologia, e consequentemente, as linguagens
que estas promovem, fatores cada vez mais
solidificados no cotidiano da sociedade atual,
percebemos que a educagado nao pode mais ignora-las,
ao contrario, ela tem hoje o desafio de apropriar-se
destes codigos e de todo potencial pedagogico que
possuem, utilizando-os de forma consciente e efetiva.

Vimos que todo este processo de legitimagao da
linguagem audiovisual, base de nosso trabalho, se
constituiu sobre os moldes tecnologicos e midiaticos e
suas frequentes evolugdes, baseando-se na triade
linguagem — discurso - narrativa, e a
subsequentemente, no seu desdobramento em veiculo
— mensagem — estimulos — usos, sendo essencial para
a contextualizagédo da linguagem do cinema, marco da
linguagem  audiovisual, para estabelecer as
particularidades da animagédo, género ao qual nos
interessou privilegiar.

E sendo a animag&o o nosso objeto de estudos,
nos propusemos a analisar suas especificidades,
multiplicidades, modalidades, técnicas e formas de uso,
pois devido a sua origem composta pela mescla de
varias linguagens visuais e audiovisuais (cinema,
histéria em quadrinhos, fotografia, artes plasticas, etc.),
esta averiguagdo se fez imprescindivel para
entendermos suas particularidades, onde adquirimos
subsidios suficientes para identificamos a animacéao
como um instrumental possivel de ser abordado em
sala de aula.

A utilizacdo da animagao em ambito escolar se
legitimou para nos por dois vieses: o da linguagem —
viabilizando o discurso e o0s cdodigos expressivos em
prol da comunicabilidade, e do aprendizado por meio
desta; e da técnica, dispondo diversas tecnologias de
veiculagdo e técnicas de criagdo direcionadas a
transmissao de mensagens, idéias e ideologias. Assim,
discutimos neste estudo as seguintes categorias de
analise: o uso da linguagem, o discurso, a narrativa, o
projeto, as técnicas viaveis a sala de aula, os recursos
tecnolégicos, alfabetizagdo visual, codificacdo e
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decodificagao, ilusdo de movimento, e representacao
do movimento, para assim, apontar sua contribuicao a
educacao.

Assim, nos propusemos a analisar estas
categorias e suas contribui¢des indo a campo, o que
nos forneceu informacodes suficientemente
esclarecedoras sobre o uso pedagogico da animacao,
nos fornecendo para estudo diversas metodologias que
em alguns momentos se mostraram préximas e em
outros distantes umas das outras. Cada iniciativa
pesquisada apresentou um método diferenciado de
abordagem, o que nos forneceu um material de analise
bastante rico. Presenciamos acbes que visavam
ensinar a linguagem e a técnica da animacédo com
objetivo de instrumentalizar conteudos, dos
disciplinares aos sociais, dando énfase a criagdo e
producdo de narrativas, e é claro a aquisicdo de
conhecimento.

De diversas formas e propdsitos, a animacgao
comprovou ser apta a auxiliar o ato de educar, indo
“‘desde a alfabetizacdo até o ensino de matematica”
(MORENO, A. 2005: 6), exercendo o ensinamento
através da atracdo, faciltando a compreensido de
cédigos simbolicos e complexos dos conteudos
curriculares e extracurriculares.

A viabilidade educacional desta linguagem pode
ser observada pela diversidade de disciplinas
curriculares mapeadas que utilizam este artificio, n&o
sO pelo viés da recepcdo e analise critica, mas
principalmente da produgdo, permeando por tantos
caminhos do conhecimento, dos técnicos aos
discursivos, dos narrativos aos documentais, mas
tendo como o objeto mais frutifero o aprendizado
formal e ndo formal do aluno, permitindo-o se
desenvolver como sujeito que possui voz, ideologias,
anseios e fantasias.

Como ja apontamos neste e nos outros
capitulos, muitas agbes pedagdgicas com animacgao ja
foram tomadas, mas estas ndo podem mais atuar
isoladamente, pois para que uma pedagogia se
instaure efetivamente é preciso que se documentem os
resultados e métodos, transpondo as experiéncias
adquiridas para além do espaco da instituicdo que a
recebe, para assim, incentivar novas iniciativas,
multiplicando e unificando as diretrizes da educagao
pos-moderna. Para isso, propomos como sugestao final
uma ferramenta de divulgagdo, discussao e
documentagdo das praxis animadas, ou seja, um
sistema de veiculagdo das informagdes sobre os
projetos educacionais com a linguagem da animagéo


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0812120/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0812120/CA

134

no Rio de Janeiro, o que posteriormente podera ser
ampliado a outros Estados, para consulta publica, seja
em uma plataforma virtual ou fisica, podendo ser de
cunho regulatorio governamental ou privado, para
servir de apoio a pesquisa, assim como as novas
acdes. Esta se enquadra no campo de estudos que
pretendemos estruturar no futuro, pois esta pesquisa,
nao pode comporta-la, devido a demanda de tempo e
de analise que este tema exige.

Assim, finalizamos esta dissertacdo afirmando
que a animagado, instrumento educacional ja
consolidado, além de ser um eficaz veiculos aquisi¢ao
de saberes, também ¢é um instrumento de
transformacdo, de aproximacado, de socializacdo, de
dizeres e de idealizagoes.
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