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3. Educacao e Pés-modernidade

A legitimacao exclusiva do conhecimento
dito cientifico, regido pela razado
instrumental, respondemos com a
necessidade de um saber que questione
os limites rigidos da racionalidade técnica,
preconizando um tipo de conhecimento
que inclua as paixbes e as utopias
indispensaveis a vida, sem as quais ndo
h&d humanidade possivel (JOBIM E
SOUZA, S. 1994:161).

Aqui, nos cabera estudar as transformacdes
ocasionadas na educacgao pela denominada ‘Condicao
Pés-moderna’, conceituacdo em que assumimos em
nossa pesquisa, identificando suas relagdes com o
tema em questao.

A ‘Condicao Pds-moderna’ surgiu do ingresso da
sociedade no periodo poés-industrial em 1950,
culminando na crise das metanarrativas’ e na
valorizacdo da tecnologia e da informatica. Estes
aspectos propiciaram uma desvalorizagdo dos saberes
normativos que nado se moldaram as linguagens
tecnolégicas. Com o advento do pds-moderno, a
educacado ampliou seus objetivos a um patamar menos
elitista, com a proposta de oportunizar o conhecimento
a sociedade de um modo geral, em oposicdo a
capacitagao exclusiva de uma minoria. Mas a0 mesmo
tempo em que o constituiu democraticamente para a
aquisi¢ao de conhecimento da sociedade, a educagéao
se inseriu nas regras do mercado, valorizando-se cada
vez mais como um objeto de consumo®.

Frederic Jameson entende a pds-modernidade
como “a questdo de descentramento do sujeito e da
possibilidade de representacao conceitual da totalidade
do real” (D’ANGELO, M. 2002:3). Talvez isso explique
a supervalorizacdo do saber calcado na midia,
culminando em um emaranhado de informagdes
advindas de varias suportes comunicacionais, sem que
haja um processo de analise critica pelos jovens. As
novas midias, ganham status de multiplicadoras de
conhecimento e de formadores de opinido, papel

'® A metanarrativa é a linguagem textual capaz de explicar todo o
conhecimento existente ou capaz de representar uma verdade
absoluta sobre o universo. (dicionario de termos literarios — http://
www2.fcsh.unl.pt/edtl/verbetes/M/metanarrativa.htm 14.03.2010).
"% Solange Jobim e Souza (2003) aponta que:
(...) a educagdo como mercadoria que forma habilidades
diferenciadas para um mercado avido de competéncias
descartaveis: balé, inglés, esporte, computador...” (JOBIM E
SOUZA, S. 2003:23).
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antes assumido pela narrativa oral ou pelo conteudo
impresso.

O estudo das midias nos traz entao,
contribuicdes positivas para compreendermos e
interagirmos com as diversas transformacdes de nossa
sociedade. A midia torna-se um grande veiculo de
relativizagdo do mundo pds-moderno, pondo em
questao as discussbes condizentes com a realidade de
nossa época.

A valorizagdo a midia culminou em um anseio
cada vez maior pelo “novo”, por mais e mais
informagdes, influenciando fortemente em nossa
percepgao, nossa cognigcao, nossa apreensao de
saberes, seja pela instantaneidade ou em alguns
casos, pela interatividade. Assim, a midia propde
romper com as fronteiras do que esta ou nao acessivel
ao homem, inclusive no que diz respeito as distancias,
fazendo de nossa sociedade pds-moderna uma
verdadeira ‘aldeia global’ como apontava McLuhan,
uma aldeia que une a sociedade por meios virtuais e
ficticios.

Para Martin-Barbero:

Estamos diante de uma geragao que mais que
na escola é na televisdo, captada por antena
parabdlica, onde tem aprendido a falar inglés,
que experimenta uma forte empatia com o
idioma das novas tecnologias e que
crescentemente gosta mais de escrever no
computador do que no papel. Empatia que se
apoia numa plasticidade neuronal (Piscitelli,
1994) que dota os adolescentes de uma enorme
capacidade de absorgao de informagao, seja via
televisdo ou videogame, e de uma quase natural
facilidade de entrar e manipular a complexidade
das redes de informaticas. (...) os jovens
respondem com uma intimidade feita ndo s6 da
facilidade para relacionar-se com as tecnologias
audiovisuais e informaticas da cumplicidade
cognitiva e expressiva: € nos relatos e imagens,
nas suas sonoridades, fragmentagcbes e
velocidades que encontram seu ritmo, seu
idioma (apud: JOBIM E SOUZA, S.; GAMBA JR,
N. 2003: 42).

Desta forma, o ver e viver no mundo pos-
moderno, fizeram com que nossa nocado de tempo e
espaco se reduzisse, nos fazendo almejar cada vez
mais a rapidez e simultaneidade das informacobes, o
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que vém provocando mudangas em diversos setores
como a educacéao, o entretenimento e a comunicacao
em prol de uma adaptacgdo as exigéncias determinadas
pela sociedade atual.

Priorizando nossas observagdes da midia no
ambito educacional, vemos que seu uso trouxe
incertezas e questionamentos naturais a um processo
de transformacado, pois esta rompeu segundo Henry
Giroux com as fronteiras entre “a vida e a arte, alta
cultura e cultura popular, imagem e realidade” (apud:
GOERGEN, P.; ARANA, H. G. 2001:28), além de
permitir as frequentes exposi¢des dos jovens (criangas
e adolescentes) com o universo adulto, diluindo assim,
suas diferengas. Mas dentre esse processo de
questionamento, a midia auxilia na proposta da
educacao pds-moderna de liberdade, também refletida
na sociedade de uma forma geral, essa proposta busca
uma educacéo igualitaria com autonomia no agir € no
pensar, mas sem que se transforme em uma
experiéncia narcisica pelos educandos, tudo deve ser
mediado pelo bom senso dos envolvidos, docentes e
discentes.

Assim, entendemos que o saber na pos-
modernidade ndo comporta mais imposi¢des, conceitos
e verdades transmitidos autoritariamente por um ser
que detém o conhecimento, ignorando as diferengas e
particularidades dos receptores, assim como a propria
multiplicidade do saber. Quanto a isto, Solange Jobim e
Souza (2003) afirma que:

Nao podemos mais nos apoiar no saber legitimo
construido de modo solido através de uma
formacdo duradoura. Em outras palavras, tal
saber se legitimava tendo como base a
experiéncia acumulada através das geracgdes e
sua transmissao era garantia de continuidade de
algo comum entre os sujeitos que viveram em
espacgos e épocas distintas (JOBIM E SOUZA, S.
2003:22).

Tomando como base os apontamentos de
Solange Jobim, compreendemos que a pratica
pedagogica tradicionalista se mostrou incompativel
com a sociedade atual, pois o professor ndo € o unico
detentor de conhecimentos intelectuais e os alunos, em
contrapartida, também ndo sdo mais serem
considerados como receptaculos vazios ao adentrarem
ao ambiente educacional. A crianga hoje, inicia sua
vida escolar j4 com uma bagagem de saberes nao
cientificos que influenciam a maneira de se
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relacionarem com o processo de ensino-aprendizagem,
tendo entdo, seu e desenvolvimento diferente de seus
antecessores. Sendo assim, uma educacao coerente
aos preceitos da sociedade pds-moderna deve se ater
a razao (ideal moderno) e a subjetividade (idéia poés-
moderna), ou seja, o didlogo entre a objetividade da
ciéncia aliada a emancipagao do sujeito e suas
particularidades.

Esta nova era permitiu o sobrepujo da
subjetividade humana, o que demonstra a necessidade
da escola considerar o ambiente externo a ela, e os
individuos que nele vive, como influenciadores do meio,
considerando suas experiéncias e conhecimentos
anteriores a formacdo educacional, mas ao mesmo
tempo, indagando e propondo questionamentos sobre
esta vivéncia, fornecendo espago ao debate, ao dialogo
€ a interacao entre professor-aluno.

Cabe hoje a escola, o papel de resignificacdo
das relagdes de convivio entre os jovens e os saberes,
formando individuos mais criticos e capazes de
reconduzir e reorganizar eticamente suas praticas
sociais e intelectuais e o préprio rumo de sua historia,
pois se assim nao o fizer, corre um grande risco de
declinar.

Devido a isto, a cada dia surgem novas teorias
pedagogicas que visam adequar-se a sociedade pos-
moderna, e independente de cada conjectura, todas se
baseiam no processo de discurso, seja ele autoritario®
ou nao. Desta forma, retomamos algumas questdes da
linguagem e do discurso apontados no inicio desta
dissertagdo, mas agora, como metodologia e agdes
pedagogicas.

O discurso na educagdo ha muito ja era
defendido por Vygotsky. Segundo suas teorias, os
saberes ndo podem ser legitimados ou eficientemente
absorvidos sendo nos moldes dialdgicos, pautados na
escuta democratica, na interlocucao entre professor e
alunos, e principalmente nas consideracbes de
experiéncias exteriores a escola. Esta € uma visao que
vai contra o modelo tradicional de ensino, cujo discurso

% Segundo Maria Oly Pey (1988):

O discurso pedagdgico autoritario supostamente ‘transfere’
conhecimentos, ndo dando lugar ao ‘outro’ enquanto
conhecedor, nem permitindo no processo discursivo a
presenga da imaginagao, da intuigdo, da sensibilidade, do
desejo. Em geral constitui uma fala monétona de professor
soando nas classes, embora possa se revestir de
sofisticados mecanismos de camuflagem para ocultar o
autoritarismo (PEY, M. O. 1988:20).
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€ pautado no autoritarismo e no poder de voz e saber
exclusivamente transmitido pelo corpo docente.

O discurso tradicionalista nao desapareceu por
completo, mas perdeu forgas como acredita Oly Pey
gragas:

Concepgdes novas em educagdo — 0S NOVOS

modelos — nascem de movimentos sociais

dentro de um conjunto de mudangas sociais e

politicas (apud: PEY, M. O. 1988:20).

Pey trata o discurso pedagdgico dialdégico como
um método realmente transformador, e assim tem
nossa concordancia, pois este permite que os
educandos tenham contato com o conhecimento,
apropriando-se dele e usando-o como instrumento de
transformacdo e acdo. Esta praxis tem se mostrado
imprescindivel aos dias de hoje, pois a infancia e
adolescéncia contemporaneas possuem caracteristicas
cada vez mais diferenciadas e multimidiaticas.

Por isso, a premissa da pedagogia dialégica é
tdo importante. A educacao nao pode mais consistir em
simples transmissdo de conteudos, ela deve se tornar
um instrumento politico, estabelecido pela troca de
conhecimentos formais (do professor) e ndo formais
(dos alunos), alcangando um nivel eficiente de
aprendizado mediado por reflexdes. Esta € uma forma
de aproximar os alunos da escola, estimulando-os a
vontade buscar a elucidacdo das frequentes duvidas
normalmente ocorridas durante as aulas, guardadas
pelo receio da interagdo com o professor.

Cabe ao professor gerar questionamentos,
reflexdes, oferecer pistas que desencadeiem um
trabalho ativo para a apreensio da razédo de ser
do objeto do conhecimento (PEY, M. O.
1988:31).

Ao consideramos o0 meio social e cultural dos
discentes, os damos oportunidade de falarem sobre
suas experiéncias, obtendo assim, contribuicdes
multiplas e ricas a compreensao dos individuos em
questdo, dando-nos a dimensdo do caminho a que
devemos direcionar as nossas praticas pedagaogicas.

A escola propicia as criangas um conhecimento
sistematico sobre aspectos que nao estao
associados ao seu campo de visdo ou vivéncia
direta (como no caso dos conceitos
espontaneos). Possibilita que o individuo tenha
acesso ao conhecimento cientifico construido e
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acumulado pela humanidade. Por envolver
operagbes que exigem consciéncia e controle
deliberado, permite ainda que as criangas se
conscientizem dos seus proprios processos
mentais (processos metacognitivos) (REGO, T.
C. 1995: 79).

Quanto a isto, Rita Ribes (2003) aponta que:

Sendo o ser humano um ser eminentemente
social e historico, também os modos de
producdo por ele criados sdo, por natureza,
historicos e sociais. Isso implica compreender
que, por um lado, nem sempre produzimos do
mesmo modo € nem sempre nos relacionamos
da mesma forma com as obras que produzimos
e, por outro lado, que nunhuma producao
humana acontece de maneira isolada, mas
deriva de uma base comum a todos os homens
que € a sua realidade social (RIBES, R.
2003:55).

Apesar de Vygotsky ser um tedrico moderno,
com escritos datados entre 1924 a 1934 (ano de sua
morte), o escolhemos como referencial pela atualidade
de suas teorias pautadas no individuo, o que para a
educacdo pos-moderna vem ser de grande valia.
Vygotsky dedicou sua curta vida a diversos interesses
interdisciplinares, mas o centro de sua pesquisa era a
compreensdo dos processos mentais humanos,
observando o individuo em seu contexto social. Estes
estudos levaram Vygotsky a debrugar-se sobre a
educacao, analisando seu potencial de mediacdo no
desenvolvimento e aprendizagem da crianga, com isso,
Vygotsky identificou no ambiente em que viviam as
criangas, uma forte contribuicdo aquisicional de
conhecimento. Assim, o tedrico buscou dar respostas a
trés questdes, que se tornaram referéncia ao processo
de ensino-aprendizagem atuais:

A primeira se referia a tentativa de compreender
a relacdo entre os seres humanos e o0 seu
ambiente fisico e social. A segunda, a intengao
de identificar as formas novas de atividade que
fizeram com que o trabalho fosse o meio
fundamental de relacionamento entre homem e
natureza, assim como examinar as
consequéncias psicologicas dessas formas de
atividade. A terceira e Ultima questdo se
relacionava a analise da natureza das relagdes
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entre o0 uso de instrumentos e o©
desenvolvimento da linguagem (apud: REGO, T.
C. 1995:39).

Este estudo visava analisar o funcionamento dos
processos mentais humanos no que diz respeito ao
planejamento, memoria voluntaria e aquisicdo de
conhecimento, questdes estas de extrema importancia
pois capacita o individuo aos processos mentais mais
sofisticados, a que Vygotsky chamava de processos
mentais superiores, por referirem-se aos mecanismos
intencionais, conscientes e controlados pelo préprio
sujeito, o que o proporcionava a autonomia de suas
agdes e pensamentos.

Vygotsky acreditava que o ser humano cresce,
aprende e se desenvolve pela interagao dialégica com
0 meio em que vive, aliando fatores biolégicos de
desenvolvimento aos fatores sécio-culturais,
transformando a si e ao seu entorno, e essa
transformacdo ocorre pela mediagdo da linguagem,
assim como acreditamos ser também a educacao.

Assim, o processo de aprendizado ocorre por
intermédio de dois niveis de desenvolvimento humano:
o real, aquele que o sujeito é capaz de realizar
automaticamente; e o potencial ou como Vygotsky
proferia, o proximal, adquirido pela colaboracdo da
interacdo social. Estes dois processos devem ser
levados em consideracdo nos procedimentos
educacionais, na regéncia dos conteudos e na prépria
relagdo professor-aluno, pois assim, €& possivel
determinar as competéncias e capacidades dos
educandos, permitindo tecer estratégias pedagodgicas
adequadas a cada estagio de desenvolvimento?' deste.

Estes estagios de desenvolvimento foram
estudados e catalogados tempos antes por Piaget, o
que foi de suma importancia para os apontamentos de

1 Vygotsky considerava o estagio de desenvolvimento teorizado
por Piaget, mas fazendo um adendo. Vygotsky acreditava no
desenvolvimento partindo do social para o individual da crianga, e
nao o contrario como defendia Piaget. A teoria de Piaget sobre o
desenvolvimento cognitivo humano era que este, evolui de um
nivel menos complexo para um mais complexo através da
interagdo do sujeito com o mundo. Este percurso ocorre quando o
individuo ao nascer, herda estruturas biologicas (sensoriais e
neurolégicas) e ao ser exposto ao meio, desenvolve sua estrutura
cognitiva (conhecimento e linguagem). O funcionamento cognitivo
defendido por Piaget parte do individual para o social (pensamento
autistico, em seguida, pensamento egocéntrico e posteriormente,
pensamento socializado ou dirigido) desencadeado por situagdes
de conflito, de inquietacéo, de duvidas, acarretando o aprendizado
de forma espontanea, independente da interagdo com o sujeito.
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Vygotsky, mas n&o o tratamos aqui por serem
suas teorias direcionadas a individuos em fase de
alfabetizacdo, o que ndo comportaria nossa pesquisa
de forma totalitaria, pois a direcionamos a criancas da
educacao infantil aos jovens do ensino médio, ja aptos
a compreender e exercer atividades direcionadas a
linguagem da animacgado, devido a isto, decidimos
privilegiar as teorias de Vygotsky e Paulo Freire, tedrico
que descreveremos mais a frente.

Quanto as estratégias pedagogicas e sua
adequacao ao estagio de desenvolvimento, Vygotsky
aponta que:

Cada matéria escolar tem uma relagao propria
com o curso do desenvolvimento da crianga,
relagdo que muda com a passagem da crianga
de uma etapa para outra. Isto obriga a
reexaminar todo o problema das disciplinas
formais, ou seja, do papel e da importancia de
cada matéria no posterior desenvolvimento
psicointelectual geral da crianga (VYGOTSKY, L.
S.; LURIA, A. R.; LEONTIEV, A. N. 1988: 117).

Esta wunido dos conceitos ja adquiridos
externamente a escola e as novas aquisicoes
(conceitos cientificos), trazem a criangca a
capacidade de ampliacdo e abstracdo dos saberes,
comparacgao e divisdo, de aproximagao e afastamento,
de agdes voluntarias e memoarias légicas, assim como
relagdes emotivas, dentre outras capacidades que
fazem com que a crianga produza “uma intensa
atividade mental” (REGO, T. C. 1995: 78), e esta
atividade mental e o que permite que o individuo em
sua fase adulta, pense conceitualmente e
intelectualmente, de forma mais madura e consciente,
a medida que for sendo estimulado a isto.

Vygotsky acreditava em uma escola onde ha
espaco para transformacodes, para as diferengas,
para o erro, para as contradicdes, para a
colaboracdo mutua e para a criatividade. Uma
escola em que professores e alunos tenham
autonomia, possam pensar, refletir sobre o seu
proprio processo de construgao de
conhecimento e ter acesso a novas informagdes.
Uma escola em que o conhecimento ja
sistematizado nao é tratado de forma dogmatica
e esvaziado de significado (REGO, T. C.
1995:118).
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Este, defendia uma abordagem educacional
sécio-interacionista, onde o sujeito é transformado pelo
meio, num movimento ciclico e reciproco, mas
principalmente dialético. De acordo com sua teoria:

O desenvolvimento humano é compreendido n&o
como a decorréncia de fatos isolados que
amadurecem, nem tampouco de fatores
ambientais que agem sobre o0 organismo
controlando seu comportamento, mas sim
através de trocas reciprocas, que se
estabelecem durante toda a vida, entre
individuos e meio, cada aspecto influindo sobre
o outro (REGO, T. C. 1995: 95).

O autor demonstra a importancia da
heterogeneidade para a relagdo educacional, pois
diferentes pontos de vista trazem contribui¢cdes
distintas, proporcionando a interagao entre educandos
e docente. Os confrontos de opinido provocam a
reflexao, troca e muitas vezes cooperagdo mutua em
prol de um objetivo comum, o conhecimento.

Paulo Freire segue a tese de Vygotsky sobre a
pedagogia dialdgica, que ele nomeou como ‘pedagogia
do oprimido’, pois além de defender veementemente o
dialogo, Freire buscava uma pedagogia unificada,
acabando com as desigualdades dos saberes. Freire
por muitos foi considerado como ideoldgico, mas suas
contribuicbes se mostram cada vez mais coerente ao
mundo de hoje, talvez nem tanto pela escola
diretamente, pois como disse Casali, a pedagogia nao
€ atributo somente da escola, “hoje, qualquer pessoa,
independente de inscricdo e selecdo prévia, pode
circular pela grande escola aberta do ciberespago”
(CASALI, A. M. D. 2001: 19).

Freire compartiihava da mesma defesa, ele
desejava que o conhecimento fosse acessivel a toda
populacdo democraticamente, ndo somente nas
escolas, mas também, em bibliotecas publicas e
comunitarias, museus e internet, desejo este que ainda
se enquadra no campo das pretengodes.

Quanto as possiveis reagdes contrarias as suas
teorias, Paulo Freire diz ndo ser esta:

Fruto de devaneios intelectuais (...). Estao
sempre ancoradas (...) em situagdes concretas.
Expressam reagdes de proletarios, camponeses
ou urbanos, e de homens de classe média, que
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viemos observando, direta ou indiretamente, em
nosso trabalho educativo (FREIRE, P. 1987 :13).

Freire acreditava em uma educacao que desse:

Aos individuos de todas as classes sociais o
direito de serem sujeitos de seu proprio processo
de conhecimento e para despertar nesses
individuos, o interesse, a agudeza e a coragem
necessarios a fim de participarem do processo
de transformacéao de sua sociedade (BARBOSA,
A. M. 2001: 23).

Freire tinha uma visdo politica, mas também
ética e educativa, devido a sua experiéncia como
educador e como homem consciente dos problemas e
das necessidades de nossa sociedade, acreditando
acima de tudo no sujeito e na razdo, na teoria e na
pratica.

O tedrico viu os recursos tecnologicos inseridos
no ambiente educacional como exigéncias dos tempos
atuais, mas ressalta que este deve ter um sentido
metodoldgico rigido e preciso em seu uso, para que
nao ocorra banalizacdo, além € claro, de uma
necessaria preparacao por parte do educador.

E entrando no contexto da tecnologia e
consequentemente de suas diversas linguagens, as
quais abordaremos mais a frente, Ana Elizabet Lopes
(2003), baseada nas teorias de Barbosa, Buoro, Ferraz,
Fusari, Pillar e Szpigel, nos traz a proposta de uma
pedagogia que “propicie o conhecimento especifico da
linguagem, assim como o desenvolvimento de
diferentes tipos de conhecimento reflexivos, analiticos,
e imaginativos, que visao a criagao de significados e a
transformacao social (LOPES, A. E. 2003: 52). A autora
ainda ressalta que, ampliar o universo perceptivo dos
educandos através de multiplas abordagens
educacionais, fazendo-os ver de forma diferente,
exercitando o olhar, desvela significados e critérios
importantes em um trabalho continuado de educagéo
do olhar, articulando:

(...) percepgao, imaginagdo, conhecimento,
producédo artistica e, ao mesmo tempo, (...
multiplicidade e diversidade de pontos de vista,
dos modos de ver e estar no mundo (LOPES, A.
E. 2003: 52/53).

Dai a importéncia de entendermos como as novas
linguagens estdo sendo inseridas no ambito
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educacional e quais contribuicdes sdo geradas a partir
de cada abordagem e de cada tecnologia de veiculagao
apresentadas por estas.

3.1. Educacao e novas linguagens

Cada vez mais as maquinas se
transformam em aparatos para
recuperarmos a dimensao ludica na
producdo do conhecimento (JOBIM E
SOUZA, S.; GAMBA JR, N. 2003: 42).

A educacao vai além do quadro negro, do giz e
da prépria sala de aula, ela depende da iniciativa de
professores e representantes educacionais engajados
verdadeiramente no processo de ensino-aprendizagem
e nao somente na transmissdo de conteudos. A
educacao deve ser transformadora.

A escola esta gradativamente adaptando-se ao
contexto pos-moderno e suas freqUentes
transformacgdes tecnoldgicas e culturais, através das
aquisigcdes de novas linguagens em busca de um
ensino que acompanhe e estimule os jovens, hoje tao
desinteressados pelos saberes oferecidos pela escola.
Estas novas iniciativas estruturam-se por meio de
metodologias educacionais organizadas
ideologicamente (a maneira que o professor ou a
escola acham mais conveniente) ou por determinagdes
dos livros didaticos.

Investir em novas estratégias de ensino precisa
ser um processo constante, pois a medida que a
sociedade evolui histérica e culturalmente, mais
inovacdes devem ocorrer também na educagao.

A substituicdio dos tradicionais sistemas
educacionais pelos pds-modernos de inclusao
tecnolégica informacional e midiatica traz a tona ao
ambiente educativo, como ja acontece no dia-a-dia de
nossa sociedade:

Uma realidade ‘editada’, isto é, construida a
partir dos acréscimos e supressdes, énfase ou
desconsideragcdes que esses meios conferem as
informagdes e fatos por eles veiculados, (re)
produzindo significados e (re) configurando a
realidade, numa (re) significacdo de mundo
(FERREIRA, L. W.; MARCHIORO, C. 2003: 28).

Gadotti  (2000) complementa esta teoria
parafraseando McLuhan, afirmando que:


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0812120/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0812120/CA

93

A funcdo da escola sera, cada vez mais, a de
ensinar a pensar criticamente. Para isso é
preciso dominar mais metodologias e
linguagens, inclusive a linguagem eletronica
(GADOTTI, M. 2000:5).

Segundo o autor, as novas linguagens ligadas a
tecnologia criam novas perspectivas de conhecimento
através de diferentes espagos sociais, fazendo a
educacao ir além dos muros da escola.

E retomando o pensamento de Paulo Freire
quanto o uso consciente e critico da tecnologia na
educacao por parte dos educadores, 0 mesmo aponta
quatro direcionamentos que julga importante a serem
seguidos: a primeira, de uso intencional visando uma
causa ou objetivo; a segunda, em prol da compreenséao
do préprio objeto — os aparatos tecnoldgicos e suas
linguagens, assim com a sua dominagao; a terceira, € a
busca pela contextualizacdo da tecnologia, pensando
em seus usos, contribuicdes, limitagdes e implicagdes
no processo de ensino-aprendizagem e na vida dos
educandos; por ultimo, a reflexdo de sua praxis, ou
seja, a atitude dos docentes e discentes perante a
tecnologia, que para o autor deve ser “‘uma posi¢cao
critica, vigilante, indagadora (...). Nem, de um lado,
demonologiza-la, nem, de outro, diviniza-la” (apud:
ALENCAR, A. F. de — 2005:4).

Este ambiente tecnoldgico ja tdo familiarizado
pelos jovens pode e deve ser utilizado como pratica
pedagdgica, mas desde que se proponha uma relagao
reflexiva, consciente e critica dos educandos com o
meio. Assim, escola se legitimara como mediadora
construindo as referéncias necessarias para esta
reflexdo, explorando todo o potencial pedagdgico da
tecnologia e suas linguagens, principalmente as
midiaticas. Mas, para que essa mediacdo aconteca, &
preciso que os docentes se preparem para este uso,
nao soO para o desvelamento dos recursos que a midia
oferece, mais também, para o deciframento dos
cbdigos da linguagem a que esta esta inserida, como a
linguagem audiovisual, ou algo mais especifico ao
método escolhido, como a animacgao, por exemplo, pois
esta possui uma linguagem propria, codigos proprios e
especificidades, sendo entdo necessario compreende-
los para té-los como aliados nos propositos da
educacao, aos quais acreditamos ser de ensinar a
pensar, a aprender e a fazer.

Desta forma, os professores e as escolas
atrairdo seus educandos a um aprendizado mais
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coerente com a realidade deles. Mas aqui, defendemos
0 uso destes instrumentos midiaticos ndo s6 de forma
apreciativa, mas também, produtiva, ou seja,
ensinando-os a usar a midia como veiculo de
expressao, trazendo a tona suas experiéncias,
narradas realisticamente ou imaginariamente.

Este ensinar a ‘fazer’ midia contribui para que o
professor entenda os sujeitos a que estdo se
relacionando educacionalmente e o universo em que
estdo inseridos. E também, fornece subsidios para a
inteligibilidade e criticidade dos sujeitos perante o que
estdo vendo e ouvindo.

Ha ainda quem resista a esta metodologia, por
considerar que a inclusdo midiatica possa aumentar o
abismo que existe entre os jovens e a realidade, mas o
fato é que seu uso ¢€ inevitavel se quisermos aproximar
estes jovens da escola.

Temos que considerar suas realidades culturais
compreende-los e direciona-los a favor da educacéo. E
como a midia exerce um facinio permanente em
nossas criangcas e adolescentes, utiliza-la, pode
contribuir  para a produgdo de significados,
relacionando o sujeito com seu objeto de pensar de
forma consciente, ndo dando margem a passividade.

A escola precisa considerar que a consecugao
de suas finalidades educacionais passa,
necessariamente, pela apropriagdo das novas
linguagens estabelecidas/utilizadas pelos meios
de comunicacdo de massa (CORTES, H. S.
2003:31).

A introdugdo das linguagens midiaticas
proporciona uma pedagogia que se volta para as duas
vertentes ja mencionadas: a apreciativa, ou seja, 0 uso
das midias como suportes para as aulas, projetando
videos e filmes, como objeto de pesquisa ou como
instrumento facilitador da transmissdo de conteudos
pelo professor, etc; e produtiva, ou a pedagogia do
fazer como ja mensionamos acima, propondo aos
alunos a passarem de espectadores a produtores de
midia, planejando, projetando, organizando e
produzindo.

E dentre a pedagogia do fazer, também temos
trés tipos de abordagens, que na maioria das vezes
caminham em paralelo: a técnica, trazendo para a sala
de aula o procedimental dos instrumentos midiaticos,
fornecendo um aparato de ferramentas, para a
producdo técnica de midias; e ludica, fornecendo um
processo de ensino-aprendizagem pelo artificio da
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atragcdo e interagdo, estimulando os educandos a
interagdo, a criagdo, a imaginagdo, ao raciocinio, a
expressao e a sua subjetividade, através da criacao
narrativa, da producdo artistica (atuagdo, ou
desenvolvimento de personagens animados, ilustragao,
etc.), dentre outros fatores; e a projetual, pois partindo
de um projeto, temos a possibilidade de uso de
multiplas linguagens, sejam elas tecnoldgicas ou nio.

Com isso, percebemos a necessidade de
buscarmos a compreensao e codificacdo das novas
linguagens determinadas pela tecnologia, como
também, criar metodologias para seu direcionamento
educativo, consciente e criterioso.

3.2. Novas midias, novas linguagens

As novas tecnologias devem se articular
como suporte de uma comunicagao
educativa mais diversificada, através do
aproveitamento de varias linguagens,
formatagcées e canais de produgédo e
circulacdo de novos conhecimentos. Por
outra parte, as novas tecnologias devem
constituir-se também em objetos de
analise e estudo, através de processos de
pesquisa e dos seus efeitos, usos e
representacbes culturais, através do
planejamento de estratégias de educacao
dos usuérios que tenham como objetivo
formar interlocutores capacitados para
uma recepgao e produgdo comunicativa ao
mesmo tempo multipla, seletiva e critica.
(GOMEZ, G. O —2002)

A cada dia surgem novas metodologias
educacionais balizadas em tecnologia. Percebemos
atualmente certa recorréncia de uso da linguagem
audiovisual (incluindo a animag&o, o cinema, a TV, o
video, o videogame e a internet neste contexto). Estas
iniciativas se enquadram ao processo de viabilizagao
de uma educacdo extensiva a todos (pedagogia da
liberdade / pedagogia do discurso), buscando uma
interacao (socializagao) entre professores e alunos em
prol de um objetivo comum, o conhecimento. Veremos
entdo, como cada uma destas novas iniciativas entra
no contexto educacional, pois, cada linguagem possui
uma aplicabilidade diferente e depende de um dominio
técnico especifico do professor para a transposicao.

Kline aponta que o uso destas tecnologias
depende:
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Estudo do emprego de ferramentas, aparelhos,
maquinas, dispositivos, materiais, objetivando
resultado, o que inclui as crengas e os valores
subjacentes as agdes, estando, portanto,
relacionada com o desenvolvimento da
humanidade (apud: ALMEIDA: M. E. :40).

Assim, o uso da tecnologia, das midias e das
diversas linguagens que elas dispdem no ambiente
escolar, fornece a escola um forte artificio de escuta,
como também de voz, permitindo que se discuta
qualquer que seja a tematica pela visdo do aluno, este,
atuando como autor e produtor de linguagem, trazendo
elementos de sua vivéncia, de sua realidade social, das
problematicas globais e cotidianas, através da
interacdo, da troca de idéias, de experiéncias e de
percepgcdes de mundo em prol da discussao, reflexdo,
sociabilizacao, e por que nao, do conhecimento. Devido
a isso, propomos a analise das iniciativas educacionais
com uso da linguagem da animacgao, por entendermos
que esta vem sendo a mais recorrente e estruturada
proposta de inclusdo tecnoldégica em ambientes
educacionais basicos, ou seja, da educagao infantil ao
ensino médio, por meio de oficinas extracurriculares,
atividades curriculares e projetos pedagogicos,
desenvolvidos por professores ou entidades externas a
escola, mas mantendo o carater educativo a esta
praxis.

A animagdo se mostra como um excelente
recurso pedagdgico, por sua facilidade de adequagao a
qualquer tema. As técnicas animadas sao de facil
utilizacdo e codificagcdo, o que estimula ainda mais o
seu uso, mas o que fica evidentemente claro é seu
carater ludico demonstrados na criacdo de histérias
roteirizadas para posteriormente se materializarem
através imagens, personagens e cenarios criados a
partir do imaginario, recebendo em seguida, som e
movimento. Veremos entdo, como se da a insercao da
animacdo em um ambiente educacional e quais séo
suas influéncias no meio, além das diferentes
possibilidades de veiculagdo tecnoldgica, que aqui
destacaremos por entendermos que cada forma de
propagacao da linguagem da animagao nos leva a uma
nova forma de percebé-la, estética e sinestesicamente,
criando assim, algumas especificidades.
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A linguagem da animagao como contribuinte ao
processo de ensino-aprendizagem

Com uma personagem a crianga pode ser quem
quiser ou fazer dele o que quiser. Com ela, a crianca
tem o gosto de criar e destruir sem a culpa da dor, ela
representa através das personagens o sofrimento, a
morte, as angustias com a consciéncia de ‘realidade
representada’ e ndo como verdade, assim como, vivem
aventuras e travessuras através deles.

O prazer do manuseio, da criagdo de uma
histéria, seja ela ficcional ou n&o, demonstra a
propriedade que a crianga e o adolescente tém da
linguagem da animagao, como espectador e agora
como produtor, realizando-a sempre de forma
auténtica, mesmo quando inspirados em algo ja visto,
pois ao se verem como autores de uma producdo os
jovens impdéem a sua identidade, suas vontades e
desfechos de forma unica e pessoal. O que ¢é
comprovado por Marina Estela Graga (2006) quando
diz:

Mesmo quando procura no real a origem

referencial de seu trabalho, o animador n&o o

representa — de forma exclusiva — nem por

imitacdo, nem por analise objetiva (GRACA, M.

E. 2006: 96).

Assim, o uso da animagdo na educacao,
impulsiona os alunos a criarem, a pesquisarem, a
interagirem com os outros, trazendo a tona as
habilidades pessoais e estimulando a outras. Gardner
considera que esta pratica faz despertar multiplas
inteligéncias, que em alguns casos estam adormecidos
ou desconhecidos:

Para elaborar o roteiro € necessario inteligéncia
linguistica, para se relacionar com 0 grupo
durante todo o processo havera o envolvimento
das inteligéncias intra e interpessoal, o trabalho
de atuagao no video exigira inteligéncia corporal,
na criacao do storyboard também devera ser
pensado nos sons que este video tera e portanto
a inteligéncia musical sera fundamental, para
pensar o cenario de producdo € necessaria a
inteligéncia espacial (apud: Martins, Mary Grace,
In  http://www.vivenciapedagogica.com.br/artigo
aulasanimadas, 2 setembro de 2006).

E estas potencialidades vao sendo apresentadas
pelos estudantes no desenrolar do trabalho, e boa
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parte destes afloramentos de capacidades sdo méritos
do trabalho coletivo e da prépria linguagem da
animacgao, que permite que o aluno que possui maior
interesse pela escrita desenvolva o roteiro, 0 que gosta
de desenhar crie os personagens, o que prefere pintar
faca os cenarios, e que esta mais integrado com o meio
tecnoldgico, faca a edicao, etc. Assim, o jovem no ato
desta produgdo, permeara entre o tangivel e o
intangivel, entre o real e o imaginario e entre a vivéncia
e o0 desejo, e entre certezas e descobertas.

O proprio ato de animar faz deste um momento
unico, cheio de sensacgbes e subjetividades, onde,
segundo Maria Estela Graga (2006), os educandos
alcangcam:

(...) uma maturagdo, a consciéncia de si mesmo
e da propria autonomia na consecucio da obra;
lugar de associacéo e partilha, de comunicagao,
pela emergéncia do novo, aparicao
surpreendente emersa dos esforgos negociados
entre pessoas implicadas e que permanecem
unidas pelo ato mesmo de criagdo enquanto
vivéncia sensivel e inscricdo definitiva (GRACA,
M. E. 2006: 104).

A viabilizagdo desta linguagem no ambiente
escolar estimula varios processos criativos, tanto pela
producdo, quanto pela maneira de transmitir uma
mensagem que parte do aluno. Assim, além de
cooperar para formacao de espectadores mais criticos,
esta iniciativa desmistifica o processo de producéao
desta que € a uma das linguagens mais consumidas
por nossos jovens, fazendo destes dois fatores
(produgdo e mensagem) ainda mais evidentes e férteis
a eles, dando-lhes um instrumento de voz através da
narrativa, das imagens, dos sons e do movimento,
sendo um contribuinte a educacao tanto no sentido
pedagogico quanto social. Desta forma, o aluno
aprende por outro viés, o da linguagem audiovisual,
nao somente como espectador de um filme ou video de
animacgdo, mas também o produzindo, o analisando,
questionando, interpretando, refletindo sobre ele e o
compreendendo como um veiculo de aquisicdo de
conhecimento, intelectual, educacional, cultural, politico
e social.

A escola s6 tem a ganhar se, ao invés de ignorar
a influéncia da midia na vida de seus educandos ou de
vé-la como ameaca trazer para o espacgo escolar esta
ferramenta, problematizando e explorando seus
potenciais.
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A linguagem da animacgao e as diversas tecnologias
de veiculacao

Podemos considerar que a animacao sofreu
varias transformacdes evolutivas a partir da legitimagcao
de algumas tecnolégicas de veiculagéo. Nas dentro de
um parametro educacional, ao qual estamos discutindo
neste capitulo, podemos destacar as seguintes frentes
tecnolégicas que potencializam ainda mais o carater
pedagogico da animagdo: cinema, TV, video,
computacédo e mais recentemente os games.

Estes veiculos de linguagem seduzem os jovens
por meio de varios fatores, seja pela verossimilhanca
com o real, por uma realidade alegorica, ou pela
ludicidade, estes atualmente ja fazem parte do dia-a-
dia dos educandos, agora cabe a escola, compreender
e usufruir pedagogicamente destes artificios. Veremos
agora como cada um deles pode fornecer subsidios
para a educagao através da animacao.

A TV, por produzir conhecimento através dos
cbdigos de comunicagao e de conteudos significativos,
aperfeicoados e atualizados constantemente, pode
fornecer a escola, mensagens e discursos bastante
frutiferos, mas acreditamos que estes ndo devam servir
somente como um recurso.

A animagdo através de suas diversas
tecnologias de veiculagao fornece um aparato a mais
para transmissdo de conteudos e saberes,
aproximando os alunos do conhecimento por seus
cbdigos e signos facilmente perceptivel a medida que
sdo abordados, trazendo ao alcance dos jovens, fatos e
dados normalmente ndo percebidos por eles, mesmo ja
tendo a experiéncia de ver filmes de animagao, seja na
tela de cinemaouda TV.

Isto mostra que, ao conhecer a estrutura da
linguagem audiovisual, movimento de camera,
enquadramentos, som, iluminagdo, montagem, edicéao,
etc., tdo bem apropriada pela animagdo, o jovem
aprende a realmente ver o filme de forma critica e
consciente, e ao ter oportunidade de sair da posicao de
expectador para a de produtor, ele passa a enxergar
esta linguagem como um instrumento de discurso,
como um instrumento social e politico de transposi¢cao
de idéias ou ideais.

O video pode surgir como em um ambiente
escolar como um facilitador dos  moldes
cinematograficos, de forma mais livre e menos
complexa com relagao aos procedimentos de producao
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e materiais, consentindo que o0s educandos
enveredem-se por géneros e abordagens diversas
como: documentario, producao para TV, video-arte,
dentre outros.

O computador permite diversos direcionamentos
ao professor. O uso desta linguagem pode ser bem
amplo, seja para busca de informacbes (pesquisa de
conteudos), para producdo de multimidias (produgéo
digitais, programacao, criacao de sites, blog’s, etc),
para edicdo e montagem de outras linguagens
midiaticas, dentre outros, mas & sempre importante
delimitar o porqué e para que esta ferramenta esta
sendo utilizada. Para Valente:

O fato de o computador poder executar a
sequéncia de comandos que foi fornecida
significa que ele esta fazendo mais do que servir
para representar idéias. Ele esta sendo um elo
importante no ciclo de ag¢des descricdo -
execucdo — reflexdo — depuracdo, que pode
favorecer o processo de construcdo de
conhecimento (apud: VALENTE, J. A.: 25%),

As facilidades técnicas oferecidas pelos

computadores possibilitam a exploracdo de um

leque ilimitado de opgdes pedagdgicas,

permitindo uma ampla diversidade de atividades

que professores e alunos podem realizar.
(VALENTE, J. A. :23%%)

Este processo de construcido de conhecimento
pode ser dinamizado pelo uso da internet e de
softwares  especificos para  cada atividade,
tangenciando varias outras linguagens para este fim: a
textual, imageética, sonora e em especial a do
movimento, como €& o0 caso da animacgao. Neste
contexto, a internet é muito atrativa aos jovens, por
fornecer todos os elementos que necessitam para o
desenvolvimento das atividades: informagcdo -
comunicagdo — ferramentas — veiculagdo (para
divulgacdo do trabalho, se necessario). Tudo isso,
através de um processo interativo entre os educandos
e 0 objeto de transmissao de conhecimento.

O uso da internet e suas vertentes ultrapassam
0s muros da escola, por meio da cibercultura, um novo
ambiente social-cultural-comunicacional, criado através

% In. Um salto para o futuro, versao on-line.
 In. Um salto para o futuro, versao on-line.
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da interconexdao de computadores de forma global.
Esta pratica, introduz o aprendiz ao universo on-line
potencializando sua aprendizagem por meio das
informagdes cujas proporgbes atualmente sé&o
imensuraveis.

No caso dos games, a animagdo pode ser
explorada em um contexto de simulacro, indo além do
faz-de-conta e do entretenimento, esta passa a
explorar diferentes relagbes do sujeito (os jovens em
questdo — educandos) com uma narrativa ou com uma
estratégia, estimulando o desenvolvimento cognitivo
por meio da atracdo afetiva e do prazer de realizar as
tarefas que o game determina, além do objetivo de
vencer a ‘maquina’, um jogo de poder continuo.

Segundo o filésofo Pierre Levy, o videogame é
uma tecnologia intelectual:

Como elementos que promovem a construgao
ou a reorganizagao de fungdes cognitivas como
a memoéria, a atencdo, a criatividade e a
imaginacdo e contribuem para determinar o
modo de percepcao e inteleccdo pelo qual o
sujeito conhece o objeto (Revista N6s da Escola
n°® 34, 2006 p. 32/33).

O professor da UERJ e da UNESA Marco Silva,
aponta que:

Os games permitem uma variedade de decisdes
que o jogador pode tomar ao longo da trama. Ele
decide a experiéncia que deve ter, criando
estratégias de agdo em tempo real e imerso num
enredo aberto a sua intervengdo. (...) sair da
passividade e participar da histéria controlando
personagens, desfechos (...) (SILVA, M. 2009:1).

Estdo implicitos nos games, codigos que
potencializam a subjetividade e o desenvolvimento de
habilidades e competéncias em prol do aprendizado. O
conhecimento € adquirido através do raciocinio légico,
do pensamento, reflexdes e das tentativas de resolucao
de problemas, por meio da interagcao e imersao virtual
dos jovens com o instrumento de transmissdo de
saberes, assim como ocorre com a internet, mas
acrescentando um elemento preponderante a este
processo, a ludicidade. Hoje, ja se buscam inovacdes
na produgao de games voltados para a educagao, com
conteudos devidamente direcionados a cada disciplina,
como matematica, linguas, ciéncias, etc, na procura por
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um ambiente mais wusual, que se adeque a
planejamentos variados.

Ao ensinarmos a ver e a produzir filmes e videos
e outras midias como um todo de animagao, devemos
ter a mesma dedicagao e dar a mesma importancia que
o ensino da leitura e da escrita tradicionais (linguagem
verbal e textual), por serem estes de grande influéncia
aos jovens. Quanto a isto, Duarte diz que:

Para mim, assim como para a maioria das
pessoas, os filmes ‘funcionam’ como porta de
acesso a conhecimentos e informagdes que nao
se esgotam neles. (...) podem despertar o
interesse e estimular a curiosidade em torno de
temas e problemas que, muitas vezes, sequer
seriam levados em conta. (DUARTE, R. 2002:
89).

A grande eminéncia desta pratica é a mudancga
de perspectiva que ela fornece a educacgéo,
possibilitando aos educandos o didlogo com uma nova
metodologia de ensino, dando-lhes a oportunidade de
voz, de apontamentos e pontos de vistas, de trocas de
experiéncias, aplicando os conhecimentos adquiridos
como espectadores e com os codigos de linguagens
fornecidos e demonstrados pelo professor.

Esta iniciativa permite que o aluno aprenda
vendo e fazendo:

(...) e reconhecga a propria autoria naquilo que
produz por meio de questdes de investigagcao
que lhe impulsionam a contextualizar conceitos
ja conhecidos e descobrir outros que emergem
durante o desenvolvimento do projeto. Nessa
situagcdo de aprendizagem, o aluno precisa
selecionar informagdes significativas, tomar
decisbes, trabalhar em grupo, gerenciar
confrontos de idéias, enfim, desenvolver
competéncias interpessoais para aprender de
forma colaborativa com seus pares (PRADO, M.
E.B.B.: 15%)

Este processo deve ser mediado pelo professor,
orientando e trazendo questdes que estimulem o
aprendizado de seus alunos.

% In. Um salto para o futuro, versdo on-line
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A TV, o cinema e o video abordam questdes
muito produtivas ao processo de ensino-aprendizagem,
baseadas no cotidiano da sociedade de um modo
geral, apontando problemas e questionamentos sobre
as diversidades culturais e diferengas sociais, dentre
outros, o que contribui para uma discussao de grande
importancia pedagogica e para inclusdo social,
independentemente de um direcionamento disciplinar.

Através destas linguagens, o0s jovens
estabelecem padrdes de comportamento, grupos
sociais, valores morais e estéticos, ao qual incorporam
em suas vidas. Influenciados pela midia, muitas vezes
os jovens buscam assemelhar-se as ‘stars’ do
momento, copiando suas roupas, modos de falar, etc,
dando ao que véem um status de credibilidade,
assimilando os conteudos como algo veridico, e
justamente estes fatores, que a principio sdo negativos,
€ que podem servir de estimulo pedagdgico para a
audiéncia e discurso criticos.

3.3. Design, Educacao e Novos Suportes

Pode-se entdo identificar o design na
educagdo como uma associagado entre o
desenho, resolucdo de problemas e
criagdo de solugdes. (Ching & Husbosch,
2001 apud: MEYER, G. C.; ROSA, S.
B.:3%%)

A insercdo do Design na educagdo € um
fendbmeno da pds-modernidade, devido o surgimento
das tecnologias de informagdo e comunicagdo como
mencionamos no capitulo anterior, suscitando cada vez
mais novas metodologias e tecnologias de
aprendizagem, pautadas na interatividade e
cooperagao dos educandos, modificando a relacéo de
espacgo-tempo da escola, possibilitando a educagéao
continuada para além dos muros da escola, ampliando
aquilo que se inicia em sala de aula a uma investigacao
mais ampla e flexivel por meio da sistematizacdo de
diversos aspectos das novas linguagens fora dela®’.

O design pedagdgico aponta novos caminhos a
educacao, tanto no que diz respeito ao procedimento
projetual da atividade proposta no processo de criagéo,
elaboracao, desenvolvimento de hipdteses,
organizacgao e producdo, dando maior valor estético ao
projeto, como também, fornece mecanismos para a

% Ano de publicagdo do artigo ndo informado.

’Este contribuiu para o surgimento da educacgao a distancia
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codificagdo das linguagens (visuais, audiovisuais,
textuais, etc.) para a compreensao e difusdo das
mesmas, alfabetizando visual e formalmente os
educandos perante as novas linguagens e novos
suportes, por meio do planejamento, desenvolvimento
e aplicabilidade dos métodos e técnicas em prol da
aquisicao de conhecimento.

Segundo Andrea Filatro (2004):

Podemos compreender o design como a agéo
de estabelecer uma agenda de objetivos futuros
e de encontrar meios e recursos para cumpri-los
(FILATRO, A. 2004:57).

E é assim, que o design dispde-se as propostas
educacionais, dando forma e funcdo as coisas, e por
possuir um carater interdisciplinar, pode ser aliado a
diversas areas do saber.

A multiplicidade de linguagens voltadas aos
processos educativos relacionados ao design, pela
reprodutibilidade técnica, apontada anteriormente por
Benjamin:

A quantidade transforma-se em qualidade e faz
do Design, ndo a pesquisa de uma forma
adequada a uma funcéo, mas a criacdo de uma
idéia capaz de introduzir no repertério cultural
uma informacéo nova que reformule o cotidiano
e assinale uma identidade pessoal e faz do
receptor um colaborador do designer (Teixeira,
L. 2004:143).

Este fato torna-se importante para a educacéo,
pois no ato de reproduzir uma linguagem multimidiatica,
os alunos a reinventam a todo instante, e € isso que faz
desta pratica transformadora, pois lhes da a liberdade
de criar algo sempre novo, mostrando seus pontos de
vista, com tom de suas vozes. @ Nesta vertente, o
design assume seu papel social, formando, educando e
transformando os educandos através de seus sistemas.

Por meio da imagem, da cor, do movimento,
dentre outros cdédigos, o design contribui na
sistematizagcdo de linguagens hibridas, lidando com a
materialidade dos pensamentos, fantasias, memorias e
desejos. E esta materialidade pode ser veiculada de
varias formas, seja por um objeto tridimensional, por
um desenho, ou por linguagens multimidiaticas, que
aqui privilegiamos.
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Além da contribuicdo dos principios de
planejamento projectual, o campo da Educacéo
formulou o conceito de ‘Design Instrucional’ e embora
nao corresponda na maioria das vezes a um
profissional de design, remete ao campo e sua
metodologia. O design aqui corrobora com a incluséo
da tecnologia na educagdo, em prol da melhoria do
processo de ensino-aprendizagem, por meio de
materiais  didaticos, suportes e ferramentas
tecnoldgicas.

O design instrucional refere-se a:

Reflexdo critica e sistematica sobre as
informacdes  obtidas no processo  de
planejamento  didatico, e utilizagcdo das
informacdes para melhoria da qualidade dos
materiais / ambientes de aprendizagem sendo
elaborados (Romiszowski, H. 2000,2001 apud:
Romiszowski, H. 2004:1).

Assim, o conceito de Design auxilia na aquisi¢ao
da informacgao, visando seu uso de forma consciente e
reflexiva, por professores e alunos, adequando-as as
exigéncias da comunidade educacional ao qual esta
sendo inserido, inferindo diretamente nas estratégias
de ensino-aprendizagem, fornecendo as devidas
metodologias, subsidios para o melhor aproveitamento
educacional. Temos como exemplo disto as atividades
na WEB que:

(...) implica em um planejamento aberto e
flexivel, que requer do planejador nédo so
competéncia na criagdo das atividades didaticas,
mas também na sua implementacgao, a nivel do
gerenciamento do uso das informagdes
(ROMISZOWSKI, H. 2004:2).

Independente dos discursos do mercado em
relacdo a formacado que precede o termo, o uso do
termo caracteriza que o Design pode ser contribuinte a
educacdo, tanto como objeto de concepgéo
metodoldgica, de analise e aquisicado de conhecimento
(através da interagdo ou observagédo), como também,
instrumento para o desenvolvimento do préprio objeto.

Quanto a isto, Rita Couto traz a discusséo a
flexibilidade do Design em adequar-se a diversos
campos do saber, servindo tanto a ciéncia, quanto a
arte e a tecnologia. A autora encontrou no campo da
tecnologia uma forma de introduzir o Design no ambito
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educacional, por entender que este é: “um campo
organizado de conhecimentos, com status de disciplina,
que pode ser ensinado através de uma estrutura
curricular adequada” (COUTO, R. M. de S. — 1997:64).

Por observar o Design por um ponto de vista
interdisciplinar, Rita Couto afirma que este “tem em sua
base elementos disponibilizados pelo conhecimento
cientifico, empirico e intuitivo. E uma tecnologia, que
utiliza, na sua pratica, conhecimento de outros campos
de saber, o que explica sua vocagao interdisciplinar”
(COUTO, R. M. de S. — 1997:66). E por apropriar-se de
diversos saberes oriundos de diferentes areas do
conhecimento, como mencionou Couto, o Design se
legitima também como contribuinte a diversos campos,
incluindo os didaticos.

Assim, indo de encontro as observagdes de
Couto, compreendemos que implementar o design na
educacéo possibilita a concepgéo de imagens tanto no
campo subjetivo quanto fisico, fornecendo o
ferramental para transformar materialmente questbes
do imaginario.

Para Couto:

O design deve ser entendido ndo apenas como
uma atividade de dar forma a objetos, mas como
um tecido que enreda o design, o usuario, o
desejo, a forma, o modo de ser e estar no mundo
de cada um de nés (COUTO, R. M. de S,
OLIVEIRA, A. apud: FARBIAZ, J. L. 2006:1).

Assim, concluimos que a tecnologia aliada a
educacao vem por transformar o modo de lecionar dos
professores pds-modernos, como também, a forma de
aprender dos educandos, fazendo destes produtores
de linguagem, potencializando seus aspectos criativos,
por meio da linguagem da animacgao e dos discursos,
atuando como emissor e codificador de mensagens.

O uso deste instrumento midiatico na escola
permite que se tenha uma exploracao reflexiva e critica
do mesmo, trazendo a tona diversos caminhos
pedagogicos e interfaces que estimulam o saber,
contribuindo assim, para um processo de ensino-
aprendizagem mais concreto, interessante e prazeroso
tanto para professores quanto para alunos.
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