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Projeto do Ambiente HyperDE+DR

Esta secdo descreve o projeto do ambiente HyperDE+DR. Como o
ambiente desenvolvido € uma extensao do HyperDE, o processo utilizado para a
especificacdo é uma adaptacdo do RUP. O processo de especificacdo descrito
nesta secdo leva em consideracdo a existéncia de um projeto anterior que esta

sendo estendido.

4.1.
Especificacao dos Requisitos

N&o houve necessidade de realizacdo de um levantamento de requisitos
com usuarios, ja que tais requisitos foram derivados de dois trabalhos
previamente realizados, a abordagem Kuaba e o ambiente HyperDE.

Os requisitos que o ambiente HyperDE+DR deve atender sao:

Req1) Gerar automaticamente o design rationale correspondente aos
artefatos criados
Req1.1) Criar as idéias correspondentes aos artefatos criados
no ambiente.
Req1.2) Criar as questdes sugeridas por cada idéia criada, de
acordo com o tipo da idéia.
Req1.3) Criar respostas para questbes sugeridas, em caso de
ser possivel deriva-las dos artefatos criados.
Req1.4) Criar automaticamente a decisao entre uma questéo e
uma idéia que a responde.
Reqg2) Permitir a criagdo dos conjuntos de elementos conceituais que
fardo parte da aplicacao.
Reqg3) Permitir que o usuario crie argumentos a serem utilizados
posteriormente por idéias criadas.
Req4) Permitir que o usuario adicione argumentos contra ou a favor a
uma idéia criada.
Reqg5) Permitir que o usuario informe a justificativa para uma deciséo.
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Reqg6) Permitir que o wusuario selecione o0s argumentos que
fundamentem uma justificativa para uma decisao.
Req7) Permitir que o usuario informe a resposta para uma questao
sugerida por uma idéia.
Reqg8) Permitir a visualizacao do design rationale ja registrado.
Req9) Permitir a importacdo do design rationale de uma aplicacao ja
construida.
Reqg9.1) Permitir que o usuario selecione a aplicagdo cujo
design rationale sera importado.
Req9.2) Permitir que o usuario selecione os elementos do
design rationale que deverao ser importados.
Req9.3) Permitir que o wusuario informe as relagbes de
equivaléncia entre os elementos a serem importados e
os elementos existentes em sua aplicagéo.

4.2.
Definicao dos Casos de Uso e Atores

Nesta secao sdo apresentados 0s casos de uso e atores identificados para
o ambiente HyperDE+DR.

4.21.
Ator

O ator projetista/desenvolvedor é o usuario do ambiente HyperDE+DR. Ele
interage com o ambiente para construir sua aplicacdo, realizando as acdes
descritas nos casos de wuso, com excegcdo das acdes realizadas

automaticamente pelo ambiente.

4.2.2,
Casos de Uso

Os casos de uso do ambiente HyperDE+DR compreendem os casos de
uso do HyperDE estendidos com os casos de uso referentes a captura e uso do
design rationale da aplicagéo.

Na figura a seguir esta representada parte do diagrama de casos de uso
do ambiente HyperDE:
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- Criar gtributa para dasse navegacional
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Figura 13 — Diagrama de Casos de Uso do HyperDE
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Os casos de uso preenchidos com a cor cinza representam aqueles que
foram estendidos para originar o ambiente HyperDE+DR. O diagrama de casos
de uso do ambiente HyperDE+DR ¢ ilustrado na figura a seguir.
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Figura 14 — Diagrama de Casos de Uso do HyperDE+DR
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A area cinza abrange o0s casos de uso exclusivos do ambiente
HyperDE+DR, ou seja, os casos de uso que sao relacionados a captura e uso de
design rationale.

A seguir serao apresentadas as descricdes dos casos de uso relacionados
com a captura e uso do design rationale.

4.2.2.1.
Caso de Uso: Criar Design Rationale

Nome do Caso | Criar Design Rationale

de Uso

Descrigao O sistema gera automaticamente todo o design rationale
correspondente ao artefato criado.

Requisitos Req1

Associados

Pré Condigdes | O artefato deve ter sido criado na base de dados.

Pos Condicoes | Ag idéias, possiveis questdes sugeridas e decisdes referentes
ao artefato devem ter sido criadas na base de dados.

Atores Nenhum.

Fluxo Principal

Acoes do usudrio Acoes do sistema

1. Quando um artefato é criado na base de
dados, o seu respectivo design rationale é
sugerido de acordo com as informacdes
provenientes de tais artefatos.

2. Ambiente cria a idéia associada ao
artefato criado. Ver caso de uso Criar Idéia
Associada.

3. Ambiente cria a questdo sugerida pela
idéia do artefato criado. Ver caso de uso
Criar Questao Sugerida.

4. Caso seja possivel derivar das
informacdes dos artefatos respostas para as
questdes sugeridas, estas sao respondidas.
Ver caso de uso Criar Resposta para
Questao Sugerida.

Tabela 1 — Caso de Uso Criar Design Rationale
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4.2.2.2.
Caso de Uso: Criar Idéia Associada

Nome do Caso | Criar Idéia Associada

de Uso

Descricio O sistema gera automaticamente a idéia correspondente ao
artefato criado.

Requisitos Req1.1

Associados

Pré Condi¢des | O artefato cuja idéia sera criada devera ter sido criado na
base de dados.

Pés Condigdes | A idéia associada ao artefato deve ter sido criada na base de
dados.

Atores Nenhum.

Fluxo Principal

Acdes do usuario Acoes do sistema

1. Quando um artefato é criado na base de
dados, uma idéia de mesmo nome e tipo é
criada, sendo também registrada na base de
dados.

Tabela 2 — Caso de Uso Criar ldéia Associada

4.2.2.3.
Caso de Uso: Criar Questao Sugerida

Nome do Caso de | Griar Questio Sugerida

Uso

Descrigio O sistema gera automaticamente a questdo sugerida por
uma idéia criada.

Requisitos Reqi.2

Associados

Pré Condicdes | A idéia cuja questdo sugerida sera criada devera ter sido
criada na base de dados.

Po6s Condicoes Nenhuma.
Atores Nenhum.
Fluxo Principal
Acoes do usudrio Acoes do sistema

1. Quando posssivel, a questdo sugerida
por uma idéia sera criada na base de
dados. E possivel criar questdes sugeridas
de acordo com o método formal utilizado
pelo ambiente (OOHDM).

Tabela 3 — Caso de Uso Criar Questao Sugerida
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4.2.2.4.

Caso de Uso: Criar Resposta Para Questao Sugerida

Nome do Caso de

Criar Resposta Para Questao Sugerida

Uso

Descricao O sistema gera automaticamente a resposta para uma
questao sugerida por uma idéia criada.

Requisitos Reqi.3

Associados

Pré Condicoes

A questao sugerida cuja resposta sera criada devera ter
sido salva na base de dados.

Pés Condicoes

Nenhuma.

Atores

Nenhum.

Fluxo Principal

Acdes do usuario Acoes do sistema

1. Quando na criacdo de um artefato é
identificado que alguma idéia gerada
responde a uma questdo sugerida por
outra idéia, a associacdo entre a questao
sugerida e a idéia que a responde é
criada na base de dados.

2. Ambiente cria a decisdo entre a
questdo sugerida e sua resposta. Ver
caso de uso Criar Decisao.

Tabela 4 — Caso de Uso Criar Resposta Para Questao Sugerida
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Caso de Uso: Responder Questao Sugerida

Nome do Caso de

Responder Questao Sugerida

Uso

Descricao O projetista/desenvolvedor informa a resposta para uma
questao sugerida por uma idéia criada.

Requisitos Req7

Associados

Pré Condicoes

A questao sugerida cuja resposta sera criada devera ter
sido salva na base de dados.

Pés Condicoes

A decisdo entre a questao e idéia que a responde deve
ter sido criada na base de dados.

Atores Projetista/Desenvolvedor

Fluxo Principal

Acoes do usuario

Acoes do sistema

1. @] projetista/desenvolvedor
seleciona o link da questdo sugerida
que sera respondida.

2. Ambiente exibe tela contendo a
questdo sugerida e suas opcdes de
resposta.

3. O projetista/desenvolvedor
seleciona a resposta para a questao
sugerida.

4. Ambiente cria a associagdo entre a
questao sugerida e sua resposta e cria a
decisdo associada. Ver caso de uso
Criar Decisao. Ambiente exibe tela
contendo os argumentos da idéia que
respondeu a questao sugerida.

5. @] projetista/desenvolvedor
seleciona o link [Justification] para
adicionar a justificativa para a decisdo
entre a questdo sugerida e sua
resposta. Ver caso de uso Justificar
Decisao.

Tabela 5 — Caso de Uso Responder Questao Sugerida
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Caso de Uso: Criar Elementos da Aplicacao

Nome do Caso de

Criar Elementos da Aplicacao

Uso

Descricio O projetista/desenvolvedor cria o conjunto de elementos
da aplicacdo. Este conjunto representa os elementos
conceituais que a aplicacao ira manipular.

Requisitos Req2

Associados

Pré Condicoes Nenhuma.

Pés Condicoes

Os elementos conceituais da aplicacdo devem ter sido
criados na base de dados.

Atores Projetista/Desenvolvedor

Fluxo Principal

Acoes do usuario

Acoes do sistema

1. O projetista/desenvolvedor acessa
o item de menu [Application
Concepts].

2. Ambiente exibe tela de listagem dos
conjuntos de elementos da aplicacao ja
cadastrados na base de dados.

3. O projetista/desenvolvedor
seleciona o link [Add New Application
Concept].

4. Ambiente exibe tela de criacdo de
conjunto de elementos conceituais da
aplicagao.

5. O projetista/desenvolvedor informa
0 nome do conjunto de elementos
conceituais (Name).

6. Ambiente cria o conjunto de elementos
conceituais na base de dados.

7. Ambiente exibe mensagem de
confrmagdo de conceito criado e
apresenta tela de edigdo de conjunto de
elementos da aplicacéo.

8. O projetista/desenvolvedor informa
os argumentos para a idéia do
conjunto de elementos da aplicacdo
criado. Ver caso de uso Informar
Argumentos da ldéia.

9. @] projetista/desenvolvedor
seleciona o link [Justificativa] para
adicionar a justificativa para a decisdo
entre a questao inicial “What are the
sets of conceptual elements of the
application?” e o conjunto criado. Ver
caso de uso Justificar Decisao.

10. Caso o projetista/desenvolvedor
queira criar um novo conjunto de
elementos da aplicacdo, voltar ao
passo 1.
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Fluxo Alternativo - Projetista/Desenvolvedor informa como modelar
o conjunto de elementos conceituais da aplicacio

Pré Condicoes

Pelo menos uma idéia referente a um
contexto ou indice deve ter sido
cadastrada na base de dados.

Acoes do usuario

Acoes do sistema

11. @] projetista/desenvolvedor
seleciona o link da questdo sugerida
pela idéia do conjunto de elementos
da aplicagdo criado. Ver caso de uso
Responder Questao Sugerida.

Tabela 6 — Caso de Uso Criar Elementos da Aplicacao

4.2217.
Caso de Uso: Criar Decisao

Nome do Caso de Criar Decisdo

Uso

Descrigio O sistema gera automaticamente a decisao entre uma
questao e a idéia que a responde.

Requisitos Reqi.4

Associados

Pré Condigoes A questdo e a idéia que a responde deverdo ter sido

criadas na base de dados.

Pés Condigoes A decisdo entre a questdo e a idéia que a responde deve

ter sido criada na base de dados.

Atores Nenhum.

Fluxo Principal

Acoes do usuario

Acoes do sistema

1. Ambiente cria a associacao entre uma
questdo e uma idéia, gerando uma
decisdo aceita entre ambas na base de
dados.

Tabela 7 — Caso de Uso Criar Decisdo
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Nome do Caso de Criar Argumento

Uso

Descrigio O projetista/desenvolvedor cria argumentos que serao
usados em associagbes com idéias e justificativas da
aplicacao.

Requisitos Reqg3

Associados

Pré Condicoes Nenhum.

Pos Condigoes O argumento deve ter sido criado na base de dados.

Atores Projetista/Desenvolvedor

Fluxo Principal

Acdes do usuario

Acoes do sistema

1. O projetista/desenvolvedor acessa
o item de menu [Arguments].

2. Ambiente exibe tela de listagem de
argumentos ja cadastrados na base de
dados.

3. O projetista/desenvolvedor
seleciona o link [Add New Argument].

4. Ambiente exibe tela de criacdo de
argumento.

5. O projetista/desenvolvedor informa
a descricao do argumento
(Description).

6. Ambiente cria o argumento, exibe
mensagem de confirmacéo de
argumento criado e apresenta tela de
listagem de argumentos cadastrados.

7. Caso o projetista/desenvolvedor
queira criar um novo argumento,
voltar ao passo 1.

Tabela 8 — Caso de Uso Criar Argumentos
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Caso de Uso: Informar Argumentos da Idéia

Nome do Caso de

Informar Argumentos da Idéia

Uso

Descricio O projetista/desenvolvedor adiciona argumentos para
uma idéia.

Requisitos Reg4

Associados

Pré Condicoes

A idéia cujos argumentos serao associados deve ter sido
criada na base de dados.

Pos Condicoes Os argumentos selecionados pelo
projetista/desenvolvedor devem ter sido associados a
idéia.

Atores Projetista/Desenvolvedor

Fluxo Principal

Acoes do usudrio

Acoes do sistema

1. Na péagina da idéia cujos
argumentos serdo adicionados, o
projetista/desenvolvedor seleciona o
link [Add New Argument].

2. Ambiente exibe tela de selecao de
argumento.

3. @] projetista/desenvolvedor
seleciona um argumento de uma lista
de argumentos existentes (Existing
Arguments) e escolhe o tipo do
argumento (Argument Type).

4. Ambiente associa o argumento a idéia,
exibe  mensagem de  argumento
adicionado com sucesso e retorna a
pagina que contém a idéia cujo
argumento foi adicionado.

5. Caso o projetista/desenvolvedor
queira adicionar mais um argumento a
idéia, voltar ao passo 1.

Fluxo Alternativo — Um novo argumento sera criado

3. O projetista/desenvolvedor
seleciona o link para criar um novo
argumento [Add New Argument].

4. Ambiente exibe tela de criacdo de
argumento.

5. O projetista/desenvolvedor informa
a descrigao do argumento
(Description).

6. Ambiente cria o argumento, exibe
mensagem de confirmacao de
argumento criado e volta a tela de
selecao de argumento.

7. O projetista/desenvolvedor
seleciona o argumento criado da lista
de argumentos existentes (Existing
Arguments) e escolhe o tipo do
argumento (Argument Type).

8. Ambiente associa o0 argumento a idéia,
exibe  mensagem de  argumento
adicionado com sucesso e retorna a
pagina que contém a idéia cujo
argumento foi adicionado.

Tabela 9 — Caso de Uso Informar Argumentos da Idéia
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Nome do Caso de Justificar Decis&o

Uso

Descricio O projetista/desenvolvedor justifica uma decisdo criada
entre uma questao e a idéia que a responde.

Requisitos Reg5

Associados

Pré Condigoes A decisdo devera ter sido criada na base de dados.

Pos Condicoes A justificativa para a decisdo deve ter sido criada na base
de dados.

Atores Projetista/Desenvolvedor

Fluxo Principal

Acdes do usuario

Acoes do sistema

1. O projetista/desenvolvedor
seleciona o link [Justification] para
justificar uma decisao.

2. Ambiente exibe tela de justificativa
para uma decisao.

3. O projetista/desenvolvedor informa
a descricao da justificativa
(Description).

4. Ambiente cria a justificativa na base de
dados, exibe mensagem de justificativa
criada com sucesso e retorna a pagina
que contém a decisao justificada.

Fluxo Alternativo — Argumentos da Justificativa serao selecionados

5. O projetista/desenvolvedor informa
os argumentos da justificativa. Ver
caso de uso Informar Argumentos
da Justificativa.

Tabela 10 — Caso de Uso Justificar Deciséao
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4.2.2.11.

Caso de Uso: Informar Argumentos da Justificativa

Nome do Caso de

Informar Argumentos da Justificativa

Uso

Descricio O projetista/desenvolvedor adiciona argumentos para
uma justificativa.

Requisitos Req6

Associados

Pré Condicoes

Deverao existir argumentos associados a idéia da
decisao que esta sendo justificada.

Pés Condicoes

Os argumentos selecionados pelo
projetista/desenvolvedor devem ter sido associados a
justificativa.

Atores Projetista/Desenvolvedor
Fluxo Principal
Acdes do usuario Acoes do sistema
1. O projetista/desenvolvedor | 2. Ambiente associa os argumentos a

seleciona 0s
justificativa.

argumentos  da|justificativa, exibe @ mensagem de

justificativa criada/atualizada com
sSucCesso e retorna a pagina que contém a
decisao justificada.

Tabela 11 — Caso de Uso Informar Argumentos da Justificativa
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4.2.2.12.
Caso de Uso: Exibir Design Rationale

Nome do Caso de Exibir Design Rationale

Uso

Descricao O ambiente exibe o design rationale registrado durante a
criacao da aplicagao.

Requisitos Reg8

Associados

Pré Condigoes A questdo inicial “What are the sets of conceptual

elements of the application?” deve ter sido criada na
base de dados. Ela é gerada automaticamente na
criagcao do primeiro conjunto de elementos conceituais da

aplicagao.
Pés Condicoes Nenhuma.
Atores Projetista/Desenvolvedor
Fluxo Principal
Acoes do usudrio Acoes do sistema

1. O projetista/desenvolvedor acessa|2. Ambiente exibe tela de listagem dos
o item de menu [Design Rationale]. conjuntos de elementos da aplicagéo
criados. Para cada idéia referente a um
conjunto, had a decisdo associada e a
questao sugerida.

3. O projetista/desenvolvedor | 4. Ambiente exibe tela da idéia escolhida,
seleciona o link referente a uma idéia. | contendo o tipo da idéia, sua data de
criagdo, os argumentos associados e,
caso exista, o link para o artefato que
deu origem a esta idéia.

PUC-RiIo - Certificacéo Digital N° 0420985/CA

5. O projetista/desenvolvedor |6. Ambiente exibe tela da deciséo
seleciona o link referente a uma|escolhida, contendo o seu status, sua
decisao. data de criacdo, sua justificativa e os

argumentos associados a justificativa.

7. O projetista/desenvolvedor |8. Ambiente exibe tela da questédo
seleciona o link referente a uma|escolhida, contendo o tipo da questao,
questao sugerida. sua data de criacdo e as idéias que

respondem a questdo. Para cada idéia
ha a decisdo associada e a questado
sugerida.

Tabela 12 — Caso de Uso Exibir Design Rationale
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4.2.2.13.

Caso de Uso: Importar Design Rationale

Nome do Caso de

Importar Design Rationale

Uso

Descricao O ambiente exibe o design rationale registrado durante a
criacao da aplicagao.

Requisitos Req9

Associados

Pré Condicoes

Deve existir pelo menos um repositério cujos dados
foram exportados no formato YAML. Isto pode ser
realizado através do item de menu [Export].

Pés Condicoes

O design rationale da aplicagdo escolhida pelo
projetista/desenvolvedor deve ter sido integrado ao
design rationale da aplicagdo corrente. Apenas o0s

elementos do design rationale selecionados pelo
projetista/desenvolvedor devem ter sido importados.

Atores Projetista/Desenvolvedor

Fluxo Principal

Acdes do usuario

Acoes do sistema

1. O projetista/desenvolvedor acessa
o item de menu [Import Design
Rationale].

2. Ambiente exibe tela para sele¢do do
script cujos dados serédo importados.

3. O projetista/desenvolvedor
seleciona o arquivo contendo os
dados da aplicagao a ser importada.

4. Ambiente exibe tela contendo os
elementos de design rationale da
aplicacao selecionada.

5. O projetista/desenvolvedor
seleciona os elementos do design
rationale que devem ser integrados ao
design da aplicacao corrente.

6. Ambiente exibe tela para definicdo da
equivaléncia entre os elementos a serem
importados e os elementos da aplicagédo
corrente.

7. O projetista/desenvolvedor informa
as relacdes de equivaléncia entre os
elementos selecionados para
importacdo e os elementos de sua
aplicagéo.

8. Ambiente realiza a unido entre os
elementos de design rationale escolhidos
e 0s elementos da aplicagdo corrente,
levando em consideragéo as relagbes de
equivaléncia definidas pelo
projetista/desenvolvedor.

Tabela 13 — Caso de Uso Importar Design Rationale



DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0420985/CA


PUC-RIo - Certificagao Digital N° 0420985/CA

Projeto do Ambiente HyperDE+DR

4.2.3.

Especificacao dos Diagramas de Classes

65

As figuras a seguir representam os diagramas de classe do ambiente

HyperDE+DR. Os diagramas foram separados em vaérias figuras para melhor

visualizagao e entendimento.

Elemento de Raciocinio

dedo Text
-ct_cHacaoTime

+it_criagio_to_s()

i

Questio . B> Idéia
TLgErE Argumento
HipoString i String
-id _idéia_origem:String | = 1 -nome _tnico: String 1.4
-guestéo_raiz: String . -id_artefato; String T
-decisdes trray | -guestdes Srray |
o e | -idd Bla_argum ento: Array | 1
+adidona_ideial): : ;
+apaga_associagies(): : +ipo_jdéia_to_=(): i
\ +apaga_idéia_sssocisgies() i
* dedsies():
1 Questio_ldéiaResposta fapEun Rea=0es0 !
|
-l _icéia String 1.+ 1 P
-id_questan String Idéia_rgu o
resulta ¥ i _jdéisString
-idd _argumerto: String
0.1 -tipo_argumento: String
Artefato +ipo_argumento_to_s0:
T
; -riatn e String
f -nome _inico: String
1 -t_criagiaTime
: +dt_criagio_to_s()
1 Justificativa_ Argumento
: Sid_justificativecString [ - - —
: -id _argumento String
Decisio
-aceita: String i
-tt_criacioTime
-id_questdo String Justificativa

-idd _icl&iar String
-idd _justificativa String 1

possui

+apaga_assodagies():
+aceita_to_=(r
+ot_criagio_to_s(x

-texto: Text
-ct_cHiagac Time
-judificativa_argumento: Array

+ot_cHacio_to_s(r

Figura 15 — Diagrama de Classes dos Elementos do Design Rationale
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Relacionamento Artefato
-horme: String -hiotn e: String
-idd_cdlasse_navegacional _origern: String -home _lnico:String
-idd _dasse_navegacional _desting: String -ct_ctaciaTime
-idd _relacionam e nta_inverso: Strin — o o indice
= = 4 +dt_criagao_to_s(T
-home:Strin
N 5
-gueryString
* * -id_conte xto: String
-atributos Mray
Operagio -parametros Array
-nome: String
-codigo: Text
-parametros String
-id_dasze_navegacional: String =
Atributo de Indice
Contexto
: -id _indlice: String
v =nome:=tiing -nome:String
. * E i
desting posaUi A -ouey (String -idl_corte do_desting: String

+posicio_nd? () -id_indice_destino String

Clag=e Havegacional

- +nd_corrente () +cha_entrada_stributal);
-label:String e Ei
i +proxmo_no [ ‘/‘?‘ 4\
posau | T OMIDE ':Y +nd_anterior (1 : - —
< -Dper§§083 rary +recupera_indice () | | Ancora para Contexto Ancora para Indice
-relacionamentos Array

+recupera_atributos(t
+recupera_operacies(): +cria_entrada_atributo): +ctia_entrada_atributol):

+recupera_reladonamentos():

¢

Atributo de Classe Havegacional

-nome: String

-label: String

-tipo_dados String

-pardmetros String
-id_dasze_navegacional: String

Figura 16 — Diagrama de Classes dos Elementos do Ambiente HyperDE
Integrados ao Design Rationale


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0420985/CA


PUC-RIo - Certificagao Digital N° 0420985/CA

Projeto do Ambiente HyperDE+DR

Clas=e Havegacional

67

Hakel String
-atributos Array
-operacoes Array
~relacionamertos Array <
- 1 destino
+recupera_stibutos
+recupera_operagies()
& +recupera_relacionamentos() Q
possui :
4 possdi
1 1 f‘I *
E
Operagio Atributo de Classe Havegaci onal Relacionanento
-hiotres String -notm e String -niotre: String
-codigo: Text -label:String -id_daszse_navegacional _origem: String
-pardmetros String Sipo_dados String -id_clazse_nawvegacional _desting: String
-idd _dlasse_navegacional: String -pardrmetros String -idd _relacionam ento_inwerso: String
-id _dasz=e_navegacional: String
Conputado indice Ancora para indice Ancora para Contexto
-codigo: Text -id _indice: String -idd_indice: String -idl_contesxdo: String
Hipo_dados(): Hipo_dados(): Hipo_dados(): Hipo_dados():
\ A v * \ A
desting desting destino
1 1 1
indice Comtexto
-hiorne: String -niornes String
-guery String -gueny String
-id _conte xto: String 5 3
& o e
-atributos Array +pc:mu;ao_nu:u s
= +ho_correntelt
-pardrm etros Array & i
+proximo_nolx
+no_anterorl

+recupera_indicel):

Figura 17 — Diagrama de Classes dos Elementos Relacionados

a Classe Navegacional
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Indice

-label String

-atributos Array
-operacdes Array
-relacionamentos Array

0.1 %

-hiamm e String
derivado de -guery. String

+recupera_atibutos(T
+recupera_operacies():

+recupera_teladonamentos(;

< -id _conte o String
-atributos Array
-parametros Array

Contexto 0.1

-horne: String
-juey: String

+posicAo_nd?
+nd_correntelt
+praximo_nal
+nd_anteriorx
+recupera_indice): | 1

x 1 1
derivado de

A
desting

4 Atributo de indice

-idd _incice: String
-hiorme; String

-id _cortesxto_destino: String
-id_indice_destino String

+ctia_entrada_stributol):

: I

-

desting

<

Ancora para Contexto

Ancora para indice

+chia_entrada_atributol):

+chia_ertrada_atributol):

Figura 18 — Diagrama de Classes dos Elementos Relacionados ao indice

Contexto

-name String
-guey JString

+posicio_nd? [
+nd_corrente ()
+prdxdimo_nd ()
+nd_antedar ()
+recupera_indice (1

v
derivado de

Clas=e Havegacional

-label:String

-atributos Array
-operacdes Array
-relacionamentos Arvay

+recupera_atibutosx
+recupera_operacies():
+recupera_teladonamentos();

Figura 19 — Diagrama de Classes dos Elementos Relacionados ao Contexto
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4.3.
Plataforma de Implementacao

Como o ambiente HyperDE+DR foi desenvolvido a partir da ferramenta
HyperDE, a arquitetura de implementagao é a mesma, descrita a seguir:

% Linguagem Ruby

¢ linguagem de programacao interpretada, orientada a objetos e

de alto nivel.
« Framework Rails

e framework baseado no padrdao  model-view-controller,
desenvolvido na linguagem ruby.

e framework rails foi modificado para oferecer suporte a base de
dados seméantica. Mais especificamente, a camada de modelo
foi alterada no desenvolvimento do ambiente HyperDE.

% Banco de dados Sesame

® banco de dados semantico desenvolvido em Java

¢ utiliza a linguagem de consulta SeRQL (Sesame Rdf Query
Language)

e armazena os dados na linguagem RDF (Resource Definition

Framework)

Para maiores informagbes sobre a plataforma de desenvolvimento descrita

acima, ver capitulo 4.3 de Nunes (2005).
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