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Resumo 

 
 
 
 
Santos, Rodrigo Borges da Silva; Soares, Luiz Gomes Soares (orientador); 
Casanova, Marco Antônio (co-orientador). Sistema de Controle de 
Versões para Edição Cooperativa de Vídeo MPEG-2. Rio de Janeiro, 
2007. 110p. Dissertação de Mestrado - Departamento de Informática, 
Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro.  

Os avanços das tecnologias de captura, armazenamento e compressão de 

vídeo digital estão motivando o desenvolvimento e a disponibilização de novos 

serviços e sistemas para manipulação e gerenciamento de acervos de vídeo. Um 

exemplo disso são os sistemas de gerenciamento, edição e compartilhamento de 

versões utilizados pelos produtores de conteúdo audiovisual. Entretanto, tais 

funcionalidades são requisitos não encontrados em um único sistema. Este 

trabalho descreve um sistema que possibilita a edição cooperativa de dados 

audiovisuais no formato MPEG-2 permitindo o controle de versão, a visualização 

e manipulação do seu conteúdo por partes (segmentos). Esse sistema 

colaborativo tem ainda como vantagens a divisão de tarefas, a fusão das 

contribuições e a extração de informações da autoria de cada versão. 
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Controle de Versão; Edição Cooperativa de Vídeo; MPEG-2; 

Compartilhamento de Versão. 
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Abstract 
 
 
 
 
Santos, Rodrigo Borges da Silva; Soares, Luiz Fernando Gomes (advisor); 
Casanova, Marco Antônio (co-advisor). Version Control System for 
Cooperative MPEG-2 Video Editing. Rio de Janeiro, 2007. 100p. Master 
Thesis - Departamento de Informática, Pontifícia Universidade Católica do 
Rio de Janeiro. 

Technological advances in areas such as capture, storage and 

compression of digital video are stimulating the development of new services and 

systems for manipulation and management of huge amount of video data. An 

example of this, are the systems of management, editing and sharing of versions 

used by producers of audiovisual content. However, such functional requirements 

are not found in one system. This work describes a system that makes possible 

the cooperative edition of audiovisual data in MPEG-2 format, allowing the 

version control, visualization and manipulation of its content by segments. This 

collaborative system still has advantages as the division of tasks between editors, 

the fusion of different versions and the extraction of information of authorship 

from each version. 
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